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Forord

Svenska kulturfonden har under de senaste aren haft en uttalad ambition att bidra
till 6kad kunskap om vad digitalisering och artificiell intelligens kan innebéra

i en svensksprakig kontext i Finland. En av de viktigaste satsningarna har varit

den gedigna och flitigt ldsta utredningen Digital kompetens i Svenskfinland —
nuldgesanalys och goda modeller, som Linda Mannila gjorde 2021 med finansiering
fran oss. Den fokuserar pa den grundlidggande utbildningen och lyfter bland annat
fram framgangsfaktorer for ett lyckat digitaliseringsarbete i skolan.

En tanke om att det skulle vara viktigt att analysera den digitala kompetensen

inom hela den svensksprakiga skolstigen, fran smabarnspedagogiken till andra
stadiet, har funnits med sedan vi inledde samarbetet med Linda Mannila. Darfor

ir vi glada over att Linda, som i dag dr bitrddande professor i datavetenskap vid
Helsingfors universitet, tillsammans med Alexandra Nordstrom, universitetslektor
och postdoktoral forskare vid Helsingfors universitet, nu har undersokt den

digitala kompetensen inom smabarnspedagogiken och férskoleundervisningen i
Svenskfinland. Resultaten och slutsatserna ar bade klargérande och anvindbara i det
fortsatta arbetet med att skapa god modeller for en meningsfull och indamalsenlig
anvindning av digitala verktyg med de mindre barnen.

Pa Svenska kulturfonden ser vi det som mycket viktigt att diskussionen om
digitaliseringens roll inom utbildningen, och i barns och ungas liv i stort, ar
nyanserad och forskningsbaserad. Personalen inom smabarnspedagogik och
forskola dr samtidigt en central malgrupp for var verksamhet. Vi ar darfor glada
over vara mojligheter att anvinda denna utredning som en killa till information
om de 6nskemal om fortbildning och annat stod, som finns pa filtet och som vi som
finansidr har mojlighet att uppfylla.

Svenska kulturfonden riktar ett varmt tack till Linda Mannila och Alexandra
Nordstrom for ett gediget analysarbete och en vilskriven utredning.Tack ocksa till

alla de personer som deltagit i enkdtundersokningen och stillt upp pa intervjuer.

Berndt-Johan Lindstrom och Katarina von Numers-Ekman
Svenska kulturfonden
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1 Inledning

Digital kompetens dr absolut nagonting som man inte kan utesluta for det dr
en sd stor del av vdrt sambhdille [...|. Barnen behéver fa stod i att klara sig i det
digitaliserade samhdillet. (Iiirare inom smabarnspedagogik)

Ijanuari 2021 publicerades rapporten ”"Digital kompetens i Svenskfinland - nuli-
gesanalys och goda modeller” (Mannila, 2021) som resultat av ett utredningsarbete
finansierat av Svenska Kulturfonden. Utgangspunkten for utredningen var inféran-
det av digital kompetensi liroplanen 2014 samt en uppméirksammad debatt kring
digitaliseringens roll i skolan 2018. I rapporten presenterades bland annat fram-
gangsfaktorer, exempel pa vad man kan kalla lyckad digitalisering och atta rekom-
mendationer for det fortsatta arbetet inom den grundliggande utbildningen. En av
rekommendationerna gillde behovet av mer tydlighet vad giller ansvarsfordelning
och lirandemal.

Digital kompetens skrevs dven in i Grunderna for planen for smabarnspedagogik
2016 och Grunderna for liroplanen for férskoleundervisningen 2014. Aven detta
har debatterats, framfor allt i skenet av diskussionen kring skirmar och sma barn.
Exempelvis finns det en oro for att de digitala verktygen anvinds som barnvakt eller
passiv konsumtion av innehall (Svenska Yle, 2021). For att f6lja upp utvecklingen
och fa en nyanserad insyn i hur digital kompetens tar sig uttryck i de lagre aldrarna,
fanns det behov for en liknande utredning dven pa denna niva. Det ar syftet med
denna rapport.

1.1 Tidigare rapporter

Redan ar 2011 publicerade Utbildningsstyrelsen (Backman et al., 2011: 5) en rapport dir
smabarnspedagogiken och personalens framtida kompetensbehov utreddes. I rap-
porten konstaterade forfattarna att digitaliseringen kommer att spela en stor roll for
smabarnspedagogiken. Arbetet med olika framtidsscenarier lyfte bland annat fram:

“Digitaliseringens effekter i samhiillet och dven inom dagvdrden samt betydel-
sen av att skapa en mdnniskovdnlig teknik och vikten av att dven dagvdrdsper-
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sonal kan lira sig anvéinda informations- och kommunikationsteknik (IKT) och
nya medier pa ett sdtt som stoder och inte skadar barns utveckling.”

I en utvirdering genomford av Nationella centret for utbildningsutvirdering (NCU,
2020) dar smabarnspedagogikens kvalitet granskades, konstateras att det pa natio-
nell niva fanns brister i personalens fortrogenhet med grunderna for planen for sma-
barnspedagogik. Liknande brister gillde konkretiseringen av grunderna i planerna
pa lokal niva. Dessutom rapporterade ungefir tio procent avdaghemspersonalen att
det inte fanns nagon aktivitet alls som starkte multilitteraciteten.

I Undervisnings- och kulturministeriets utredning om utveckling av smabarns-
pedagogiken 2017-2030 (Karila et al., 2017) identifierades digital kompetens som ett
omrade som i allt hogre grad kraver stark kompetens. I utredningen papekas dven
att digital kompetens och multilitteracitet ar aktuella teman inom fortbildningen for
personal inom smabarnspedagogik.

Isin utredning om den svensksprakiga utbildningen i Finland konstaterade Gun
Oker-Blom (2021) att smabarnspedagogiken spelar en central roll for varje individs
utbildningsstig. I rapporten lyfte hon fram ett stort och kontinuerligt behov av
kompetensutveckling, speciellt giallande sprakutveckling, kreativa och multimodala
arbetssitt samt digitala kompetens.

Med tanke pa den information som presenterats ir det av avgorande betydelse att
granska digital kompetens inom smabarnspedagogiken och forskoleundervisningen.

1.2 Vad ir digital kompetens?

Digital kompetens anses vara en central firdighet i en digitaliserad tidsalder och
utgor en av EU:s sa kallade nyckelkompetenser. Den digitala aktionsplanen (Digital
Education Action Plan, 2021-2027) utgor en europeisk vision for digitalisering och
utbildning, samtidigt som den stoder medlemslandernas arbete for att anpassa
utbildningssystemet till det allt mer digitaliserade samhéllet (EU-kommissionen,
n.d.). EU-kommissionen erbjuder i sitt ramverk DigComp 2.2 (Vuorikari, Kluzer &
Punie, 2022) en struktur som hjilper individer foérsta vad det innebdr att vara digi-
talt kompetent samt sjialva kunna utvirdera och utveckla sin digitala kompetens.

I praktiken utgar ramverket fran 21 kompetenser fordelade pa fem huvudsakliga
kompetensomraden: data- och informationshantering, kommunikation och samar-
bete, innehallsproduktion, sikerhet och problemldsning.

Dessa kompetenser giller alla medborgare, oberoende av alder, men naturligtvis
pa en aldersanpassad och kontextspecifik niva. I Sveriges liroplan bendmns detta
“adekvat digital kompetens” (Skolverket, 2017) for att markera att kompetensbeho-
vet och dess innebord ar foranderligt, till exempel utgaende fran alder och tid. Det
anses darfor inte mojligt att “precisera en absolut niva for digital kompetens da den
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successivt behover utvecklas utifran samhéllets krav och barns och elevers forutsitt-
ningar”.
I detta ssmmanhang beskrivs digital kompetens utgaende fran fyra aspekter:
. att forsta digitaliseringens paverkan pa samhillet och individen
. att forsta och anvinda digitala medier och verktyg
« att ha ett ansvarsfullt och kritiskt forhallningssétt
« attlosa problem och forverkliga idéer

Enligt Finlands digitala kompass (Statsradet, 2022; Statsradet, 2022a) ar digital
kompetens en mangsidig malsattning som forutsitter satsningar inom utbildningen
pa alla nivaer. Man framhaller ocksa att kompetensen inkluderar kunskapsmissiga,
etiska och samhaélleliga dimensioner.

"Digital bildning forutsdtter kunskap och kompetens, mojligheter att delta samt
fardigheter att agera aktivt och uttrycka sig pa ett sitt som skapar sig sjélv

och pa ett sdkert sdtt i den digitala vérlden. [...] Digital bildning bestdr ocksa av
informations- och bedomningsformdga och empati. Avancerad teknik sasom
artificiell intelligens forutsctter att etiska frdagor identifieras redan i planerings-
skedet for nya losningar. Var och en av oss bor ocksd forsta hur digitaliseringen
och dataekonomin pdaverkar vart eget liv. Den digitala bildningen mdste ddrfor
medvetet byggas upp och upprdtthallas i vart samhdille. Samtidigt fungerar

den som en kraft som fornyar samhidillet. Den digitala bildningen bygger pa ett
starkt utbildningssystem. (Statsradet, 2022a, s. 36 - 37)

Hosten 2023 publicerade undervisnings- och kulturministeriet (2023) riktlinjer for
digitaliseringen av fostran och utbildning pa svenska, enligt vilka Finland ar 2027
ska vara "ledande i virlden nir det giller utvecklingen och utnyttjandet av hallbar
digitalisering inom fostran, undervisning och utbildning” (s. 10). En av de huvudsak-
liga malsiattningarna handlar om likviardighet: att alla ska fa bittre mojlighet att 1dra
sig och utveckla sin kompetens med hjilp av digitaliseringen. Man framhaller ocksa
vikten av en helhetssyn, dir man framjar digital kompetens och pedagogisk anvind-
ning av digitala miljoer fran smabarnspedagogiken till andra stadiet.

Vid samma tidpunkt publicerade ministeriet (2023a) dven en rapport som beskri-
ver malen for digitalisering inom smabarnspedagogiken, forskoleundervisningen
och den grundliggande utbildningen utgaende ifran den digitala kompassen, rikt-
linjerna for digitaliseringen och andra relevanta dokument. Tanken &dr att malbilds-
rapporten ska ge aktorer inom fostran och utbildning ledning i att arbeta strategiskt
och langsiktigt i riktning mot gemensamma malsittningar dar jaimlika mojligheter
och en starkt digital kompetens dr i centrum. Detta anses viktigt eftersom situatio-
nen géllande savil kunskap och tillgang till tjanster varierar.

I dokumentet betraktas digitalisering ur sju perspektiv: forutsittningar for
utveckling av digitaliseringen, digital kompetens, stod for utveckling av digital
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infrastruktur, tjanster och interoperabilitet, informationshantering och kvalitet,
dataskydd och datasikerhet, lagstiftning och -tolkning gillande digitalisering samt
forskning om digitalisering.

Digitaliseringen inom fostran och utbildning handlar alltsa om att dra nytta av
dess mojligheter for att bland annat frdmja ldrande, forbdttra administrativa processer
och géra verksamheten mer mdngsidig. Likasa ska detta ses som en naturlig del i att
forbereda barnen att navigera tryggt, medvetet och sikert i den virld de vixer upp
och leveri - ett samhille dir det digitala och det fysiska fldtats samman.

Enligt rapporten ligger man grunden for digital kompetens i de unga aldrarna,
dir arbetet ger upphov till en rod trad genom utbildningssystemet:

"Barnens och de ungas digitala kreativitet och delaktighet utvecklas som ett
tilltagande kontinuum. Samtidigt gors samhdllsansvar, forstdaelse for mangfald
samt tryggande av vélbefinnande och sikerhet till en del av verksamheten inom
smdbarnspedagogiken, forskoleundervisningen och den grundliggande ut-
bildningen. [...] I malbilden utvecklas den digitala kompetensen som en enhetlig
lirstig, sa att man i smabarnspedagogiken, forskolan och den grundliggande
utbildningen skapar en stark grund for livslangt ldrande med héinsyn till den
europeiska referensramen.” (Undervisnings- och kulturministeriet, 2023a, s. 12,
18)

Digitaliseringsarbetet har dven betydelse utanfér enheternas viggar:

Digitaliseringen har gjort samarbetet mellan verksamhetsstdllen och vardnads-
havare effektivare. Digitala plattformar underlittar regelbunden kommunika-
tion och delning av information om hur barns och ungas lirande framskrider,
om dagliga cirenden och om kommande hdndelser. (s. 12)

Malbildsrapporten lyfter fram manga exempel pa hur digitaliseringen kan stodja
pedagogernas arbete:

Digitaliseringen har gett mdngsidigare mojligheter till lirande inom sma-
barnspedagogiken, forskoleundervisningen och den grundliggande utbild-
ningen. Enligt regeringsprogrammet vill man ocksa sikerstilla tillgangen till
hégklassiga digitala liromedel. Olika applikationer och tjdinster som stoder
lirandet och anpassar sig till elevens situation ger nya mdojligheter. Pa rdtt plats
och i rdtt tid kan dven spelifiering oka barns och ungas motivation for lirande.
Digitala hjilpmedel, sasom skdrmldisnings- och dikteringsprogram samt an-
passningsbara anvindargrdnssnitt, utvidgar tillgdngligheten och jamlikheten
till mdanga barn och unga. Samtidigt kréver skyddet av barns och ungas inte-
gritet vid anvindningen av olika digitala tjcinster och trygg anvindning av
digitala apparater séirskild uppmdrksamhet. (s.11)
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Rapporten malar ocksa upp en bild av den kompetens och de firdigheter som barn
och unga behover fa lira sig:

[Praktiska digitala féirdigheter och egen produktion, siikerhets- och ansvar-
sperspektiv, informationshantering, undersokande och kreativt arbete samt
interaktion. Genom digital kompetens kan man stirka barns och ungas digitala
vilbefinnande. I flodet av felaktig information och desinformation i dagens
verksamhetsmiljo framhdvs betydelsen av medieldskunnighet savdl pa indivi-
duell niva som med tanke pa samhidillets resiliens och demokratins utveckling.
Medieldiskunnighet dir formdgan att tolka och utvérdera, producera medie-
innehdall och verka i en mediemiljo. Al-ldskunnighet, cybersikerhet och réttvis
dataekonomi samt behovet av att granska undervisningsinnehdallets och mdlens
aktualitet ur dessas perspektiv har lyfts fram som nya dimensioner i diskussio-
nen. Kunskaper i programmering dr ocksd en central helhet som ldrs ut i fostran
och undervisningen. Dit hér mangsidiga tankeféirdigheter, forstaelse for den
digitala, programmerade vdirlden och hur man verkar i den samt forstdelse for
vad man kan fa till stand genom programmering. (s.13)

Alla dessa aspekter finns med i grunderna for planen for smabarnspedagogik och
grunderna for forskoleundervisningens liaroplan, och stéller naturligtvis krav pa
personalen:

For personalen inom sektorn har digitaliseringen inneburit att de fatt lira sig
mycket nytt. De har numera tillgdng till ett stort urval av digitala liromedel
som stoder planeringen och genomforandet av arbetet. Digitala lirobocker,
artiklar, videor och interaktiva applikationer har blivit en del av personalens
vardag. [...] Aven om mdanga delomrdden i arbetet har blivit smidigare néir
digitaliseringen har framskridit, behovs mycket arbete for att den digitala
kompetensen och mdojligheterna till utveckling av den ska vara pad en jamlik
nivd nationellt. Det behévs ocksad utbildning for personalen for att digital teknik
och programvaror ska kunna anvéndas pa sétt som stoder lirandet och vilbe-
finnandet. Attityder till digitalisering kan ocksd bromsa ldrandet av nya saker
eller inforandet av digitala tjéinster. (s.11-12)

Det dr darfor centralt att beakta personalens kompetens, bade vad giller digitalt och
pedagogiskt kunnande. Vi aterkommer till liroplansgrunderna i nista kapitel.
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1.3 Om rapporten

Utgangspunkten for denna rapport har varit ett uppdrag att ge en bild 6ver det
aktuella laget vad giller digital kompetens inom smabarnspedagogiken och forskole-
undervisningen pa svenska i Finland. Syftet med kartldggningen ar att med exempel
visa vad digital kompetens kan innebdra och hur det kan ta sig uttryck i daghem och
forskola.

Med hjilp av en inledande enkédtundersokning som f6ljdes av djupintervjuer ger
vi en dversikt 6ver hur man arbetar med digital kompetens med de yngre barnen. I detta
sammanhang lyfts dven potentiella utmaningar och risker for att pa basis av dessa
kunna ge konkreta forslag pa atgdrder for att trygga likvirdigheten dven da det gdiller
digital kompetens enligt grunderna for planen for smdabarnspedagogik och grunderna for
forskoleundervisningens liroplan.

Rapporten bestar av tva huvudsakliga delar: Den forsta delen belyser olika aspek-
ter av digital kompetens i de ligre aldrarna, medan den andra beskriver resultatet
fran vart utredningsarbete. I resultaten hors roster fran flera aktérer inom fostran
och bildning inom smabarnspedagogik och forskoleundervisning: chefer och ledare,
larare och digitutorer, studerande, forskare och fortbildare. Detta var ett medvetet
val eftersom digital kompetens beror alla aktérerna pa olika sitt. Pa ledarniva behovs
en vision och en strategi, insyn i de behov som finns i den egna organisationen samt
metoder for att folja upp utvecklingen. Personalen behéver a sin sida kompetens, tid
och resurser for att kunna planera och genomfora verksamheten sa att den uppfyller
laroplanen, vilket i sin tur aktualiserar fragor kring utbildning och fortbildning.

Utredningen har fokuserat pa foljande 6vergripande fragestillningar:

« Fraga 1: Hur tar digital kompetens sig uttryck inom smabarnspedagogiken och
forskoleundervisningen pa svenska i Finland?

« Fraga 2: Vilka ar de frimsta utmaningarna?

« Fraga 3: Vilka goda modeller finns?

Vi vill tacka alla som deltagit i var studie och bidragit med virdefulla och prak-
tikndra synpunkter pa ett viktigt tema som engagerar. Var malsittning med rap-
porten dr att ge en nyanserad bild av dels den allmédnna diskussionen kring digita-
lisering, skarmar och barn, dels de erfarenheter, méjligheter och utmaningar som
personer med direkt anknytning till smabarnspedagogik och forskoleundervisning
delgett oss.

Var forhoppning dr att rapporten kan bidra till en konstruktiv och utvecklande
diskussion kring digital kompetens i de ligre aldrarna.
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2 Digital kompetens i
styrdokumenten

Digital kompetens introducerades i Grunderna for planen for smabarnspedagogik
2016 och Grunderna for forskoleundervisningens ldroplan 2014. Samtidigt introdu-
cerades dven begreppet mangsidig kompetens med malsittningen att ge alla barn
och unga mojlighet att vixa som méanniska och medborgare.

2.1 Mangsidig kompetens

Mangsidig kompetens beskrivs genom sex delomraden som 6verlappar varandra:
 formaga att tinka och lira sig

« kulturell och kommunikativ kompetens

« vardagskompetens

- multilitteracitet

« digital kompetens

 formaga att delta och paverka

Denna mangsidiga kompetens genomsyrar hela utbildningssystemet och grunden
laggs inom smabarnspedagogiken. Enligt Grunderna for planen for smabarnspeda-
gogik (Utbildningsstyrelsen, 2022) avser mangsidig kompetens en

helhet som bestdr av kunskaper och firdigheter, virderingar, attityder och vilja.
Kompetens innebdr ocksd formdga att anvinda sina kunskaper och firdigheter
och att agera pa det sitt som situationen krdver. Barnens virderingar, attity-
der och vilja att agera paverkar barnens sdtt att tillimpa sina kunskaper och
firdigheter. Behovet av mangsidig kompetens uppstdr ur de fordndringar som
sker i den omgivande vdirlden. Att viixa som mdnniska, att studera och arbeta
samt att fungera som samhidllsmedborgare forutsdtter bdade nu och i framtiden
kompetenser som overskrider och forenar olika kunskaps- och firdighetsomrd-
den.

Beskrivningen av mangsidig kompetens framhaller ocksa att denna kompetens

bor beaktas da de lokala planerna gors upp, samt i planeringen och utvecklingen av
verksamheten och lirmiljéerna.
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Utvecklingen av mdngsidig kompetens borjar i den tidiga barndomen och
fortgar hela livet. Mdlen for mdangsidig kompetens loper som en rod trdd ge-
nom grunderna for planen for smabarnspedagogik till liroplansgrunderna
for forskoleundervisningen och den grundliggande utbildningen. Mdlen for
mangsidig kompetens har varit en utgangspunkt for beredningen av detta
styrdokument och de ska beaktas i de lokala planerna for smabarnspedagogik.
En kvalitativ pedagogisk verksambhet stirker barnens mangsidiga kompetens.
Utvecklingen av mdngsidig kompetens paverkas av verksamhetskulturen, hur
lirmiljoerna anvénds och hur barnens vdlbefinnande och lirande stéds. Mdlen
for mangsidig kompetens ska beaktas vid utvecklandet av verksamhetskulturen
och lirmiljoerna samt inom fostran, undervisning och vard.

Digital kompetens ingar som en del av den mangsidiga kompetensen. Inom sma-
barnspedagogiken och forskoleundervisningen aterfinns relevanta skrivningar dven
under begreppet multilitteracitet. For smabarnspedagogikens del ingick dessa i en
sammansatt kompetens fram till 2022, men da planen da reviderades 6vergick man
till samma uppdelning som for 6vriga utbildningsstadier varpa digital kompetens
och multilitteracitet skildes at.

Digital kompetens inom smabarnspedagogiken

I Grunderna for planen for smabarnspedagogik (Utbildningsstyrelsen, 2022: s. 28)
beskrivs digital kompetens enligt féljande:

Digitalisering dr en del av sambhidillet som barnet vixer upp i. Digital kompetens
behévs for kommunikationen mellan médnniskor, for delaktigheten i samhdillet
och for ldrandet. Att stirka den digitala kompetensen friamjar en jamlik utbild-
ning for barnen. Smabarnspedagogiken har som uppdrag att i samarbete med
hemmen stodja barnens forstaelse for digitalisering.

Personalen ska tillsammans med barnen utforska och observera digitaliseringens roll i vardags-
livet. Digitala verktyg, applikationer och miljder ska anvandas fér dokumentation och i samband
med att barnen leker, samverkar, spelar, undersdker, rér pa sig samt upplever och producerar
konst. Da barnen ges mojligheter att sjalvstandigt och tillsammans med andra barn éva och
prova pa samt producera innehall med hjalp av digitala verktyg framjas deras kreativa tankande,
samarbetsféormaga och multilitteracitet. Personalen ska handleda barnen i att fungera i digitala
miljder pa ett mangsidigt, ansvarsfullt och tryggt satt.

Med multilitteracitet avses a andra sidan formagan att att forstd mangfalden av
kulturella meddelanden och den omgivande virlden samt for kommunikation:
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Med multilitteracitet avses formdga att tolka och producera olika slag av
meddelanden. Multilitteracitet bygger pad det vidgade textbegreppet, enligt
vilket texter kan vara bland annat skriftliga, verbala, audiovisuella eller di-
gitala. Multilitteracitet omfattar olika fiirdigheter, till exempel bildkunskap,
numerisk liskunnighet, mediekunskap och grundliggande lésfirdighet. Mul-
tilitteracitet dir ndra kopplat till formdgan att tinka och lira sig. Personalen
ska tillsammans med barnen namnge olika foreteelser och foremdl och lira sig
olika begrepp. Barnen ska uppmuntras att undersoka, anvinda och producera
meddelanden i olika miljéer, dven digitala. For att utveckla multilitteracitet
behéver barnen en vuxen forebild, en rik textmiljo, kultur producerad av barn
och kulturella tjinster avsedda for barn.

Digital kompetens inom forskoleundervisningen

Skrivningarna kring digital kompetens och multilitteracitet inom foérskoleundervis-
ningen paminner om dem for barn i aldern o-5 ar.

I Grunderna for forskoleundervisningens liroplan (UBS, 2014: s. 18-19) beskrivs
digital kompetens enligt foljande :

Digital kompetens dir en viktig medborgarfirdighet. Den behévs i barnens och
familjernas vardag, for kommunikation mellan ménniskor och for delaktighet
i samhdillet. Digital kompetens dr en del av den multilitteracitet och medie- och
studieféirdighet som behovs i studierna och i arbetslivet. Forskoleundervisning-
en ska jimsides med vardnadshavarna frdmja barnens digitala kompetens.

Barnen ska i undervisningen fa bekanta sig med olika informations- och kom-
munikationsteknologiska verktyg, tjinster och spel. Barnens kommunikations-
firdigheter, firdighet att lira sig och deras begynnande skriv- och lésférdighet
ska stodjas med hjélp av informations- och kommunikationsteknik. Barnens
kreativa tinkande och samarbetsformdga utvecklas nér de ges mdijligheter att
sjélva testa och producera. Barnen ska handledas i att tilligna sig sikra och
ergonomiska arbetssditt.

Skrivningarna kring multilitteracitet siger i sin tur féljande for forskoleundervisningen:

Med multilitteracitet avses formdgan att tolka och producera olika slag av med-
delanden. Multilitteracitet hinger néra samman med tanke- och kommunika-
tionsfirdigheter och formaga att soka, bearbeta, producera, presentera, bedoma
och vérdera information i olika miljéer och situationer. Informationen kan
produceras och presenteras med hjélp av verbala, visuella, numeriska eller andra
symbolsystem eller med kombinationer av dessa. Multilitteracitet omfattar olika

DIGITAL KOMPETENS INOM SMABARNSPEDAGOGIK OCH FORSKOLA 13



former av liskunnighet, sasom grundliggande lésfirdighet, numerisk liskunnig-
het, bildkunskap och mediekunskap. Multilitteracitet har koppling till ett vidgat
textbegrepp, enligt vilket texterna kan vara bland annat skriftliga, verbala,
audiovisuella eller digitala. De olika omrddena av multilitteracitet dr grundlig-
gande fiirdigheter ur individ-, samhidills- och arbetslivsperspektiv. Kompetens i
multilitteracitet skapar grunden for évrigt ldrande och évriga studier. Utveck-
lingen av multilitteracitet borjar redan i den tidiga barndomen och fortgar hela
livet. Forskoleundervisningen ska tillsammans med vardnadshavarna stodja
utvecklingen av barnens multilitteracitet.

Barnen ska uppmuntras att underséka, anvinda och producera olika slags
texter eller uttrycksformer. Pa detta sétt 6var sig barnen tillsammans att ut-
trycka sig och att leva sig in i de tankar och kénslor som meddelanden véicker.
Utvecklingen av barnens bildkunskap, skriv- och lésférdighet och numeriska
liskunnighet ska stodjas. For att smaningom utveckla mangsidig ldskunnighet
behéver barnen en vuxen forebild, en rik textmiljo, kultur producerad av barn
och kulturella tjinster avsedda for barn, sasom filmer, lekramsor och musik.
Barnens delaktighet stdrks i takt med att multilitteraciteten utvecklas. Samti-
digt vidgas barnens vdrld, blir mera strukturerad och far nya betydelser.

2.2 Konkreta kunskapsbeskrivningar

Beskrivningarna i Grunderna for planen for smabarnspedagogik och Grunderna
for forskoleundervisningens ldroplan dr ytliga och vaga. Som ett led i att skapa mer
konkreta kunskapsbeskrivningar och malsittningar initierade undervisnings- och
kulturministeriet utvecklingsprogrammet Nylitteracitet for aren 2020 - 2023 (Ut-
bildningsstyrelsen, n.d.) som en del av det storre programmet "Utbildning for alla”.
Syftet med Nylitteracitet var att stirka digital kompetens, medieliskunnighet samt
programmeringsfirdigheter bland barn och unga inom smabarnspedagogiken,
forskoleundervisningen och den grundliggande utbildningen. Utbildningsstyrelsen
ansvarade for programdelarna som beror digital kompetens, medan Nationella
audiovisuella institutet (KAVI) ansvarade for delarna medieliskunnighet och pro-
grammering. Arbetet utfordes i nira samarbete med ldrare, sakkunniga och olika
nitverk kring digital kompetens.

Utbildningsstyrelsen och KAVI publicerade kunskapsbeskrivningarna inom de
tre omradena for de tre stadierna (smabarnspedagogik, forskoleundervisning och
grundliggande utbildning) i juni 2022. Varje omrade inkluderar ett flertal underom-
raden som i sin tur bestar av en uppsittning alders- och nivianpassade kompetenser.
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Digital kompetens Medielaskunnighet Programmerings-

. Praktiska fardigheter och . Tolkning och bedémning AR

eget arbete av medier . Datalogiskt tankande

. Ansvar och trygghet . Medieproduktion . Undersdkande arbete
och produktion

. Informationshantering . Verksamhet i mediemiljéer
samt undersdkande . Programmerade miljéer
arbetssatt och verksamhet i dem

. Interaktion

Beskrivningarna presenterar och fortydligar de kompetenser och fardigheter
som barn behover utveckla under sina tolv forsta ar. Dirmed fungerar de som stod
for den lokala implementeringen av Grunderna for planen for smabarnspedagogik,
Grunderna for forskoleundervisningens liroplan och Grunderna for lairoplanen for
den grundlidggande utbildningen. Genom att definiera digital kompetens tydligt i
termer av tre omraden, stravar man efter att sikerstilla att alla barn och unga far
likvardiga mojligheter att utveckla de digitala fardigheter som kravs for framgang i
studier, arbetsliv och som aktiva medborgare i samhillet. Kunskapsbeskrivningarna
finns tillgingliga pa svenska, finska, samiska och engelska.

For smabarnspedagogikens och forskoleundervisningens del dr beskrivningarna
formulerade utgaende fran verksamheten i gruppen, t.ex. Zinom smabarnspedagogi-
ken ldr man sig forsta att en del saker som tas upp i medierna ir sanna medan andra
ar pahittade och att medieinnehéllen skapats av médnniskor” och ”inom férskoleun-
dervisningen diskuterar man teknikens betydelse i barnens liv”. For den grundlag-
gande utbildningen dr beskrivningarna diremot formulerade som lirandemal for
eleven, t.ex. “eleven i ak 1-2 kan anvinda en sokmotor pa ett indamalsenligt sitt”.

Ifoljande avsnitt aterger vi de detaljerade beskrivningarna. Materialet ska lisas
som att en hogre niva (i detta fall férskoleundervisningen) dven inkluderar allt det
som ingatt pa de tidigare nivaerna (i detta fall smabarnspedagogiken).
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2.3 Digital kompetens

Praktiska fardigheter och egen produktion

Grundlaggande tekniska fardigheter

Inom smabarnspedagogiken

sékerstaller personalen att verktygen som
framjar digitalt kunnande ar i &ndamalsenligt
bruk. Vid behov informerar personalen
anordnaren av smabarnspedagogik om
brister i larmiljén.

introducerar personalen barnen till de
redskap och apparater som finns i larmiljon.
Man Iar sig att teknik ar en naturlig del av
den.

visar personalen exempel pa andamalsenlig
anvandning av teknik i vardagen.

6var man tillsammans med barnen pa att
anvanda utrustningen péa ett sakert och
omsorgsfullt satt.

undersoker och reflekterar man éver
tekniken i vardagsmiljéerna.

deltar personalen i man av méjlighet i
fortbildning som framjar digital kompetens.

vet personalen var man far stod for
anvandningen av digitala miljder. Personalen
sOker stdd vid behov.

diskuterar personalen eventuell anvéandning
av barnens egen utrustning och egna
digitala enheter med vardnadshavarna.

undersdker man med barnen barnens egna
leksaker och hur de fungerar.

lar man sig att starta och stédnga av en mobil
enhet samt att ladda enheten.

Ovar man pa att anvédnda egenskaper och
funktioner hos en mobil enhet.

lar man sig namnge utrustningen och
identifiera de vanligaste symbolerna.

diskuterar man vad internet &r. Man lar sig
med barnen vad en webblésare ar och vad
det innebar att surfa.

undersoker och provar man olika
tangentbord. Man évar med barnen pa olika
satt att styra apparater.

Inom férskoleundervisningen

observerar och bekantar man sig med teknik
i vardagen.

diskuterar man teknikens betydelse i
barnens liv.

lar man sig termer som anknyter till
anvéndnings- och funktionsprinciperna for
digitala miljoer.

lar man sig att utarbeta och folja enkla
anvisningar for digitala tjanster.

6var man pa tangentfardigheter och
grunderna i att anvanda tangentbord samt
bekantar sig med anvandning av datormus.
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Verksamhet i olika miljéer

Inom smabarnspedagogiken Inom férskoleundervisningen
« kénner personalen till digitala tjanster, som « anvander man applikationer mangsidigt och
anknyter till barnens smébarnspedagogik observerar deras centrala funktionsprinciper.

och férskoleundervisning, och anvander
dem pé ett andamalsenligt sétt.

« anvands digitala tjanster aktivt i den
pedagogiska dokumentationen.

« anvands digitala miljder som en del av
stodet for utvecklingen och larandet.

« anvands digitala larmiljber med flera sinnen.

« bekantar man sig tillsammans med barnen
med olika applikationer pa ett experimentellt
och lekfullt satt och via laromradenas teman.

« spelar man spel, utforskar deras logik, hittar
pa nya spel och andrar pa bekanta spel
tillsammans med barnen.

« anvander man element av spelkaraktér i
digitala miljéer.

Produktion

Inom smabarnspedagogiken Inom férskoleundervisningen

« stdder man med hjalp av digitala miljder de « skapar och tolkar man meddelanden i

forsta stegen till las- och skrivutveckling. digitala miljoer.
« anvander man digitala miljder for att leka « behandlar man bilder och videor péa ett

med spraket. mangsidigt och lekfullt satt, genom att prova
. spelar man spel som uppmuntrar till att pa.

producera eget innehall. « producerar man texter enligt det vidgade

textbegreppet.

« fotograferar, videofilmar och redigerar man
innehall med enkla funktioner.

« go6r man bild- och videoprojekt.

« anvander man digitala miljder for att beratta
egna sagor.

« go6r man egna och gemensamma digitala
boécker i enlighet med det vidgade
textbegreppet.

« Ovar man lekfull Iasning och skrivning.
« gor man lekfulla animationer.
« go6r man enkla diagram.
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Ansvar och trygghet

Ansvarsfulla arbetssatt

Inom smabarnspedagogiken

diskuterar personalen rutinerna och
anvandningen av digitala miljder med
vardnadshavarna.

berattar personalen for vardnadshavarna

om behandlingen av personuppgifter (inkl.
Varda) enligt de anvisningar som anordnaren
av smabarnspedagogiken ger.

beaktar personalen dataskyddet vid
publicering av bilder av barnen och deras
verk.

kommer personalen éverens med
vardnadshavarna om huruvida man kan
ta och publicera foton av barnen samt
publicera barnens verk.

pratar man med barnen om de digitala
tjanster som anvands i samband med den
pedagogiska dokumentationen.

ber man barnen om lov innan man publicerar
bilder av dem eller deras verk. Med barnen
lar man sig att man maste ha lov for att ta
och publicera bilder.

ser personalen till att alla vardnadshavare
kommer at informationen i de digitala
tjiansterna. Officiell och inofficiell
kommunikations skiljs at.

bekantar man sig med barnens digitala varld
och aktuella fenomen i den.

erbjuds barnen endast innehéll som lampar
sig for alder och utvecklingsniva

Inom férskoleundervisningen

berattar personalen fér vardnadshavarna
om behandlingen av personuppgifter (inkl.
Koski) enligt de anvisningar som anordnaren
av férskoleundervisningen ger.

diskuterar man upphovsréatten och att man
alltid maste ha tillstand for att anvanda
innehall som andra har skapat.

anvénder man trygga digitala tjanster som
stod for interaktionen.

pratar man med barnen om hallbar
anvandning av teknik och att férnyande och
anvandning forbrukar naturresurser.
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Trygga arbetssatt

Inom smabarnspedagogiken

kanner personalen till och foljer dataskydds-
och datasakerhetsanvisningarna.

respekterar personalen skyddet av barnens
integritet i digitala miljéer.

vet personalen vad en sparrmarkering
innebér och kan beratta for familjer

om behandlingen av uppgifter som éar
foremal for sparrmarkering i enlighet

med smabarnspedagogikanordnarens
anvisningar.

faster man sarskild uppmarksamhet vid
tryggheten nar man bekantar sig med
digitala tjanster.

uppmuntras barnen att beratta om sina
upplevelser i digitala miljoer.

tar man tag i och diskuterar barnens initiativ
som berdr den digitala vérlden.

dvar man pé de forsta stegen till kritisk
lasning.

diskuterar man aldersgranser och
deras betydelse samt bekantar sig med
symbolerna fér dem.

Inom férskoleundervisningen

bekantar man sig med tryggt agerande i
digitala tjanster. Med barnen lar man sig
grundprinciperna for trygga arbetssatt.

lar man sig hur man ska agera om man
stoter pa problem i digitala tjanster.

pratar man med barnen om Iésenord och
anvandarnamn och varfér man inte ska dela
dem.

diskuterar och beddmer man tillsammans
med barnen karaktéren och tillforlitligheten
hos information pa internet.

Inom smabarnspedagogiken

erbjuds barnen innehall som &r hégklassigt
ur bade anvandarmassigt och pedagogiskt
perspektiv.

féredrar man digitala miljéer som
uppmuntrar till rérelse

anvander man tillsammans med barnen
digitala miljder som lampar sig fér dem.

ser personalen till att verktygen och
utrustningen ar tillgangliga for barnen sa att
barnen uppmuntras att anvanda dem i lek
och larande.

uppmarksammar man barnen péa att hélla
pauser och pa bra arbetsstéllningar.

stretchar, gympar och rér man pé sig mycket
och regelbundet.

lar man sig beakta ljudkvaliteten och
-styrkan.

lar man sig beakta belysningen och
skarmens ljusstyrka samt att justera dem.

far barnen erfarenheter av langsiktig
verksamhet i digitala miljder.

Inom férskoleundervisningen

ovar man péa god ergonomi och att ta
pauser.
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Informationshantering samt undersokande och kreativa arbetssitt

Informationshantering

Inom smabarnspedagogiken

bekantar man sig med informationssdkning
genom att sdka information om s&dant som
intresserar barnen samt om aktuella teman
och fenomen.

bekantar man sig med grundléggande
anvandning av en webblasare samt gor bild-
och réstsoékningar.

diskuterar man tillforlitligheten
hos information enligt det vidgade
textbegreppet.

Gvar man pa att kritiskt utvardera
information.

g6r man klassificeringar och grupperingar
pa ett lekfullt och spelinspirerat satt i
digitala tjanster.

diskuterar man med barnen problem som

skulle kunna I6sas med hjalp av teknik och
hur de skulle kunna 16sas. Med barnen lar

man sig att beskriva hur ett problem skulle
kunna I6sas.

utgér man fran barnen nar man presenterar
information. Information presenteras genom
att anvanda spraket, bilder och kroppen.

Inom férskoleundervisningen

6var man péa grundlaggande anvandning av
webblésare.

ovar man péa att anvédnda dndamalsenliga
sdkord.

skapar man samband samt satter ord pa och
synliggér samband mellan olika foreteelser.

bekantar man sig tillsammans, i samband
med klassificering, med begreppskartor och
lar sig att gora sédana digitalt.
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Undersékande arbete

Inom smabarnspedagogiken

uppmuntras barnen att stalla frdgor, som
man tillsammans letar efter svar pa med
hjalp av digitala tjanster.

bekantar man sig tillsammans med barnen
med teknik i vardagen, méngsidigt och
genom att prova pa. Man bekantar sig med
olika undersoékningsredskap och satt att
undersoéka.

vacker man motivation for utforskande
arbete.

g6r man undersdkningar med hjalp av teknik
och digitala miljder. De anvéands for att gora
observationer, strukturera information och
forsta information.

anvander man lekfulla och spelinspirerade
arbetssatt.

tar man tag i barnens initiativ och fordjupar
dem med hjélp av de méjligheter som
digitala miljéer ger.

ger man barnen méjlighet att prova péa
kreativt arbete i digitala tjanster enligt det
vidgade textbegreppet.

stéder man barnens personliga satt att
uttrycka sig med hjalp av digitala miljoer.
Barnen uppmuntras till mangsidiga forsok
och uttryck.

skapar och bygger man nytt tillsammans.
Med barnen genomfér man gemensamma
kreativa projekt som innehéller digitala
element.

skapar man i digitala tjanster aktuellt
innehall som intresserar barnen, utifran
barnens initiativ.

anvander man bilder och videor pa ett
mangsidigt satt.
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Inom férskoleundervisningen

gor man langre projekt dar man utforskar
med hjélp av teknik och digitala miljer.

reflekterar man éver forskningens roll i
|6sandet av problem med hjalp av barnens
egna forskningsprojekt.

anvander man mangsidigt olika applikationer.

uppmuntras barnen att férverkliga sina idéer
med hjélp av lattanvénda applikationer.

berikar man barnens fantasi och leker med
mojligheter som digitala miljéer erbjuder.



Interaktion

Gemenskap och delaktighet

Inom smabarnspedagogiken Inom férskoleundervisningen
« Ovar man med barnen pa att arbeta « Ovar man péa interaktion i digitala tjanster.
tillsammans.

« Ovar man pa att anvadnda emojier pa ett
« anvander man de mdjligheter som lampligt satt.
digitaliseringen erbjuder for att skapa en
miljé dér alla kan briljera i enlighet med sin
utveckling, sin alder och sina férutséattningar.

« Ovar man pa sakligt beteende i digitala
tjanster.

» bekantar man sig tillsammans med
barnen med digitala tjanster som &kar
delaktigheten.

. faster man i det gemensamma digitala
arbetet sarskild uppmarksamhet vid
emotionella fardigheter och kommunikativa
fardigheter.

+ anvander man digitala méjligheter for
att leva sig in i fiktiva roller, sagor och
berattelser.

« anvander personalen digitala tjanster for
att halla kontakt med vardnadshavarna och
starka interaktionen.

« anvander man slutna sociala tjanster pa ett
andamalsenligt satt. Med barnen évar man
pé att producera eget innehéll med hjélp av
en digital miljé6 som redan ar i bruk.

« ger man barnen mojlighet till interaktion pa
individuella och alternativa satt.

« |&r man sig kdnna igen emojier.

« uppréatthaller man en positiv attityd till
interaktiva digitala tjanster.

« |&ser man tillsammans eventuella problem
som man stoter pa i digitala tjanster.

« 6var man pé socioemotionella fardigheter
samt att férebygga mobbning.

« stérker man barnens tro pa sina egna
mojligheter att paverka med hjalp av digitala
tjanster.

- anvands digitala miljder for att synliggora
barnens tankar och intressen.

« deltar barnen aktivt i planeringen,
genomfdrandet och utvarderingen av lek
och larande déar man anvénder digitala
verktyg.

 sakerstéaller man att varje barn far
méangsidiga mdjligheter att delta och
paverka.

- far barnen erfarenheter av hur man i digitala
tjdnster kan delta i gemensam verksamhet.
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2.4 Medielaskunnighet

Tolkning och bedémning av medier

Tolkning av medieinnehall

Inom smabarnspedagogiken

« bekantar man sig med medier och med olika
slags medieinnehéll som innehaller bilder,
rorliga bilder och ljud samt kombinationer av
dessa: man studerar bilder i tidningar och
bocker, ser pé videor, spelar digitala spel
och lyssnar pé ljudbocker.

« lar man sig forsté att en del saker som tas
upp i medierna ar sanna medan andra ar
pahittade, och att medieinnehallen skapats
av manniskor. Man uppfattar skillnaden
exempelvis genom att sjélv ta och redigera
fotografier.

« lever man sig in i medieinnehéllen och
uppmuntrar barnen att beratta om det
de ser och hér samt om de kénslor som
medieinnehallen vacker genom mangsidiga
uttryckssatt.

Inom férskoleundervisningen

upplever man mangsidigt olika
medieinnehall, sdésom nyheter som lampar
sig for barn, mediekonst, film och musik. Man
anvander tillsammans medieinnehall som
innehéller skriven text.

utforskar man skillnaden mellan pahittat och
verkligt medieinnehéll exempelvis genom
att studera barnprogram och nyheter som
lampar sig for barn.

lar man sig att forstd medierna som innehall
som manniskor producerat och valt ut.

lar man sig forsta medieinnehall. Med olika
uttrycksséatt behandlar man héndelser och
figurer ur sagor, spel eller barnprogram samt
uppmuntrar barnen att géra egna tolkningar.

Forstaelse av mediernas effekter

Inom smabarnspedagogiken

« funderar man tillsammans med barnen pa
hur medierna syns och péaverkar i deras
vardag, sdsom i lekarna och livsmiljon.

« behandlar man figurer i medierna och deras
egenskaper och séatt att agera genom att
leva sig in i dem genom lek.

» studerar man reklam och diskuterar
skillnaderna mellan att vilja ha, beh&va och
kdépa.

Inom férskoleundervisningen

funderar man pa hur medier paverkar
tankarna och agerandet, sdsom kunskaper
och lekar.

lar man sig att forsta att medierna kan skapa
forestéllningar och generaliseringar géllande
olika féreteelser. Man studerar olika satt att
framstalla sago- och djurfigurer eller kon i
barnprogram och filmer.

studerar man reklam i narmiljén och
funderar pa sambandet mellan reklam och
konsumtion.
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Medierna som informationskallor

Inom smabarnspedagogiken Inom férskoleundervisningen
- lar man sig anvanda medier for att skaffa « anvander man medier pd mangsidiga séatt
och strukturera information. Man utforskar som hjalp for att sbka och strukturera
miljén och vérlden tillsammans exempelvis information i situationer i vardagen.

genom att fotografera eller leta efter
information i medieinnehall om fragor som
intresserar barnen.

« funderar och bedémer man om
informationen man hittat med hjalp av media
ar anvandbar.

« uppmuntras barnen att férhalla sig nyfiket till
medieinnehall. Samtidigt 1&r man sig att vara
kritisk: barnen styrs till att stélla fragor om
det de ser och hér.

Medieproduktion

Kreativt uttryck

Inom smabarnspedagogiken Inom férskoleundervisningen

» stdder man barnens verbala, visuella och « stdder man barnen i kreativt verbalt och
kroppsliga uttryck i mangsidig produktion av visuellt uttryck inom medieproduktion.

medieinnehall . provar man pa att skapa medieinnehall

« ténker man ut olika slags medieinnehall, tillsammans med barnen, exempelvis
sédsom digitala berattelser, ljudinspelningar bildanimationer, videor, digitala bécker eller
eller teckningar, och provar pé att framstalla egen musik.
dem med nagon medieapparat. « anvander man med stdd olika medieverktyg,
« leker man tillsammans lekar som anknyter applikationer och program for att producera
till produktion av medieinnehall. Man kan medieinnehall.

exempelvis gbéra reportage om saddant som

N . « deltar man tillsammans i de olika skedena
hénder i vardagen.

av produktionen: planering, forsdksbaserat

« bekantar man sig med olika medieverktyg och lekfullt genomférande och att se pa det
samt digitala applikationer och program, man skapat pé ett uppskattande satt. Man
férundra sig Gver dem och provar pa att uttrycker de olika skedena i ord tillsammans
anvanda dem foér att producera innehall. med barnen.

« deltar man i de olika skedena i
medieproduktionen: att ta fram idéer
tillsammans, det kreativa forverkligandet
och att se pa det man skapat pa ett
uppskattande satt.
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Paverkande

Inom smabarnspedagogiken

» diskuterar man barnens rattigheter och
mojligheter att paverka gemensamma fragor.
Man uppmuntrar barnen att beratta om sina
tankar nar man tillsammans tar fram idéer
och fattar beslut. Man anvander media till
hjalp.

« gors barnen delaktiga i den pedagogiska
dokumentationen, i valet och
produktionen av saval innehallet som
framstallningsmetoden.

Inom férskoleundervisningen

lar man sig att barnen har rattigheter och
mojligheter att paverka gemensamma
arenden. Medieapparater anvands pa ett
méangsidigt satt som redskap for att uttrycka
barnens tankar och asikter nar man planerar
och fattar beslut om vardagen tillsammans.

utarbetar man tillsammans ett medieinnehall
for att uttrycka barnens asikter eller
Onskemal eller for att ha en positiv inverkan
pa ett gemensamt arende.

Informationsférmedling

Inom smabarnspedagogiken

 studerar man produktion av fiktiva och
verkliga medieinnehall exempelvis genom att
ta fotografier och editera dem.

« involveras barnen i att beratta och férmedla
information, sasom att informera om
evenemang i vardagen.

Inom férskoleundervisningen

lar man sig forsta hur fiktivt och verkligt
medieinnehall skapas och hur de skiljer
sig fran varandra. Man skapar exempelvis
berattelser eller reportage fran vardagen.

presenterar man information i form av
inspelat ljud, digitala bilder eller video.

Jag som medieproducent

Inom smabarnspedagogiken

« stdder man barnens positiva uppfattning av
sig sjalva som medieproducenter. Barnen
uppmuntras att skapa medieinnehall pa
ett lekfullt och experimentellt satt. Man
uppskattar det som producerats.

« uppmuntras barnen till egna initiativinom
medieproduktion. Man imiterar handelser
i serier, spel, videor och filmer genom lek.
Man beaktar barnens olika intressen.
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Inom férskoleundervisningen

uppmuntrar man barnen till lekfull och
experimentell produktion av medieinnehall.
Tillsammans hittar man satt for alla att
delta och fa positiva erfarenheter av
medieproduktion.

anvénder man medieinnehall som barnen
kanner till, sdsom figurer i serier, hédndelser i
filmer eller intriger i spel, som inspiration for
kreativt uttryck.



Verksamhet i mediemiljoer

Tryggt i mediemiljéer

Inom smabarnspedagogiken

« pratar man tillsammans om att man har ratt
att skydda sin integritet och sin kropp. Man
berattar att man méaste fraga barnet om lov
innan man tar eller visar bilder eller videor
av ett barn.

+ lar man sig trygg medieanvéndning: man
kommer éverens om medieanvandningen
med en vuxen, och barnen styrs till att alltid
ty sig till en vuxen.

« pratar man med barnen om att en del
medieinnehall &r lampliga for barn,
medan andra inte ar det. Man lyfter fram
aldersgranser och deras skyddande
syfte. Man diskuterar med barnen och
vardnadshavarna om barnens trygga
medieanvandning.

Inom férskoleundervisningen

diskuterar man integritetsskyddets
betydelse. Man paminner om vars och ens
ratt att bestdmma om hur bilder av hen sjélv
ska fa tas och delas.

uppmuntras barnen att diskutera
medieanvandningen med en vuxen, be om
hjalp och ty sig till en vuxen om de funderar
over nagot.

bekantar man sig tillsammans med
barnen med aldersgréansangivelserna
pé medieinnehall, och diskuterar vilken
betydelse aldersgréanserna har.

Ansvarsfullt i mediemiljéer

Inom smabarnspedagogiken

« trédnar man att hantera medieverktyg
ansvarsfullt.

« diskuterar man vad upphovsratt ar: var och
en har ratt att bestdmma hur hens arbete
ska anvandas. Man visar exempel p& hur
arbeten ska behandlas: man skriver namnet
pa barnets egna arbeten och ber om lov
innan man delar dem. Man ar medveten om
upphovsrattens betydelse i verksamheten.

Inom férskoleundervisningen

diskuterar man vilka medieapparater barnen
sjalva anvander och hur de anvands tryggt.

utarbetar man tillsammans med barnen god
praxis for anvandningen av medieverktyg
och -innehéll.

behandlas upphovsratten. Man forstar att
var och en har réatt att paverka hanteringen
av innehall som man sjalv skapat.

Vélbefinnande

Inom smabarnspedagogiken

« uppmuntras barnen att beratta om
sina erfarenheter och kénslor som
medieinnehéllen vacker genom mangsidiga
uttrycksséatt.

 studerar man media i barnens vardag genom
aktiverande arbetssatt.

Inom férskoleundervisningen

studerar man anvéndning av medieinnehall
som social aktivitet och diskuterar sina
erfarenheter med medier.

diskuterar man medier i barnens vardag och
om tiden som barnen tilloringar med medier.
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God interaktion

Inom smabarnspedagogiken

handleds barnen till vanlighet och till att visa
hansyn mot varandra i vardagliga situationer.
Barnen handleds till att lagga méarke till de
konsekvenser som de egna orden, gesterna
och aktionerna har fér andra.

Gvar man pa att kommunicera samt beratta
om kommunikation och teman géllande det.
Man observerar vardagliga kommunikativa
situationer tillsammans. Man évar
kommunikation till exempel genom lekar.

Inom férskoleundervisningen

diskuterar man och o6var tillsammans med
barnen att kdnna igen vad mobbning och
trakasserier innebar och 6var att |6sa
konflikter konstruktivt.

prévar man p& kommunikation via olika
medieredskap. Barnen gors delaktiga i
medieférmedlade kommunikativa situationer
i vardagen.

2.5 Programmeringskunnande

Datalogiskt tinkande

Logiskt tdnkande och informationshantering

Inom smabarnspedagogiken

planeras larmiljderna sa att barnen i sina
lekar kan dva pa den typ av tdnkande som
behdvs fér programmering: klassificering,
jamfoérelser och ordnande. Man observerar
ocksé regelbundenheter och upprepningar
tillsammans med barnen.

Inom férskoleundervisningen

testar och producerar man lekfullt
tillsammans med barnen aktiviteter som
upprepas regelbundet, sdsom rytmisering.
Dessutom funderar man éver férhallanden
mellan orsak och verkan. Tillsammans satter
man ord pa och forklarar de val som gjorts.

handleds barnen i att klassificera, jamféra
och ordna saker pé givna grunder, sésom
form, storlek eller farg.

Problemlésning och modellering

Inom smabarnspedagogiken

uppmuntras barnen att férundras 6ver och
stalla fragor om fenomen och féreteelser

i miljdn samt hitta svar och Iésningar pa
dem. Man namnger och forklarar fenomenen
tillsammans.
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Inom férskoleundervisningen

uppmuntras barnen att utforska och
strukturera fenomen i vardagen samt
fundera over fragor kring dem. Man &var
tillsammans med barnen péa att beskriva och
forklara observationer samt fundera pa egna
|&sningar.



Verksamhet, begrepp och grundlaggande strukturer inom programmering

Inom smabarnspedagogiken

lar man sig att folja instruktioner genom

lek eller aktivitetsbaserade évningar.
Instruktionerna kan vara kroppsliga, visuella,
verbala eller ljudbaserade.

Undersokande arbete och produktion

Inom férskoleundervisningen

bekantar man sig med begreppet
algoritm genom att undersdka olika slags
instruktioner samt satt att ge instruktioner.
Man 6var lekfullt pa att ge och folja
instruktioner.

Processer féor samskapande

Inom smabarnspedagogiken

uppmuntras barnen att tillsammans
utforska och prova pa tekniken. Man lar

sig att berétta om sina egna tankar och
observationer samt évar pa att agera i olika
roller.

Inom férskoleundervisningen

handleds barnen att I6sa problem och
uppgifter genom att fundera och testa
tillsammans. Man &var pa att presentera
sina egna idéer for andra samt dela upp
uppgifter for att genomféra ett gemensamt
projekt.

Kreativ produktion

Inom smabarnspedagogiken

utvidgar man barnens teknikrelaterade
upplevelsevéarld genom att ta reda pa
funktionsprinciperna fér maskiner och
apparater som anvands i vardagen. Man
hittar p& och bygger egna apparater och
kreativa tekniska I6sningar, som presenteras
for de ovriga.

spelar man olika spel och utforskar deras
egenskaper tillsammans. Man anpassar
tillsammans med barnen bekanta lekar och
fardiga spel genom att hitta pa nya regler,
uppgifter eller satt att ga framat.

Inom férskoleundervisningen

bekantar man sig med apparater som
anvander robotik genom att sdka
information i olika kéllor. Man planerar och
bygger egna apparater och robotar av olika
material, samt beskriver deras syften och
funktionsprinciper fér andra.

planerar man och férverkligar

tillsammans med barnen aktivitets- och
berattelsebaserade miljder, dar man
anvander element fran spel, sdsom regler,
poangrakning eller tidsbegrénsningar. Man
hittar pa egna spelfigurer.

Programmering som verktyg for larande

Inom smabarnspedagogiken

ovas de kognitiva fardigheter och
samarbetsfardigheter som behdvs i
programmering brett i all verksamhet och
inom olika laromraden: man férundras,
bekantar sig, testar och far erfarenheter av
och med tekniken.

Inom férskoleundervisningen

far barnet erfarenheter av kreativt arbete
och uttryck med teknologi, samt utfor
lekfulla uppgifter genom att anvénda

olika modeller och instruktioner samt
apparater och verktyg som kan styras med
kommandon.
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Praktiska fardigheter

Inom smabarnspedagogiken

iakttar barnen givandet av instruktioner i
olika situationer.

Inom férskoleundervisningen

testar man i man av mojlighet tillsammans
med barnen att ge instruktioner till ndgon
programmerbar apparat eller applikation.

Programmerade miljoer och verksamhet i dem

Programmerad teknik inom olika omraden i livet

Inom smabarnspedagogiken

observerar man teknologins roll i
vardagslivet tillsammans med barnen. Man
namnger digitala apparater i narmiljén och
tar reda pa hur de fungerar. Man funderar
pa vilken hjalp eller nytta manniskor har av
apparater och digitala tjanster

Inom férskoleundervisningen

handleder man barnen att identifiera och
namnge féremal, apparater och digitala
tjdnster som styrs av datorer i vardagsmiljén.
Man funderar och undersoker tillsammans
vad de gor och varfér.

Den programmerade teknikens effekter i vardagen

Inom smabarnspedagogiken

utforskar man tillsammans med barnen hur
man med teknologins hjélp kan folja vad
manniskor gor. Man letar efter praktiska
exempel i den egna narmiljon, sdsom
rérelsesensorer, kartapplikationer, barns
nérvarotaggar, streckkodslasare eller QR-
koder. Man funderar pa hur apparater eller
system samlar in information om vad folk gor

Inom férskoleundervisningen

funderar man tillsammans med barnen péa
varfor olika apparater och applikationer
samlar in information om vad ménniskor
gor. Man diskuterar ocksd medieinnehall
som barnen kénner till och de miljéer

dar de foljer detta innehall. Man

funderar tillsammans péa hur exempelvis
strémningstjanster rekommenderar innehall
for anvandarna.
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3 Barn och digitalisering

Den mangsidiga syn pa digital kompetens som presenterats i rapporten hittills ar
inte sjalvklar. Debatten kring teknikens vara eller inte vara inom smabarnspedago-
gik och forskola har tidvis gatt het bade i Finland och utomlands. Exempelvis inled-
des en aktiv diskussion i Sverige ar 2023 i samband med ett férnyelsearbete av den
nationella digitaliseringsstrategin (Regeringskansliet, 2023).

Trots att digital kompetens finns definierat och beskrivet i bade styrdokument,
kunskapsbeskrivningar och olika typer av nationella och internationella policydo-
kument, forminskas dess innebord i den allmédnna debatten ofta till att handla om
teknik, infrastruktur, skirmar och appar. Detta blir sdrskilt tydligt i diskussionen
kring skdrmtid (se t.ex. Nilsen & Kjillander, 2023).

I detta kapitel belyser vi en del av de fragor som ofta kommer upp till ytan vad
giller barn, skirmar och digitalisering. Vi har inspirerats av atta pastaenden som Su-
sanne Kjillander (2019) diskuterar i boken "Digitalisering i forskolan pa vetenskaplig
grund”. Hon papekar att det dr viktigt med en nyanserad diskussion, som inte utgar
fran fordomar eller forutfattade meningar.

Pastaende 1: Barndom och teknik bor inte blandas

Forskning inom omradet barns utveckling och lirande i relation till teknik ar delad
(se t.ex. Kuhl m.fl., 2005: Gottshalk, 2019; Kucirkova, 2019; Mantilla & Edwards,
2019; Janssen m.fl., 2020; Leppinen m.fl., 2020; Kalatai & Kim, 2022; Undheim,
2022). Oberoende av om man diskuterar koncentration, ldsning, somn, fysisk rorelse
eller social interaktion, hittar man varierande forskningsresultat.

Medan en del forskning tyder pa att digitala verktyg verkar himmande pa bar-
nens utveckling eller deras formagor, visar andra studier det motsatta. A ena sidan
finns det studier som pekar pa att tidig och 6verdriven exponering for skirmar kan
ha negativa effekter pa sma barns kognitiva utveckling, somnkvalitet, och fysiska ak-
tivitetsniva. Annan forskning pekar & andra sidan pa att nir digitala verktyg anvinds
pa ett pedagogiskt meningsfullt sétt, kan de stodja lairande och utveckling. Verktygen
kan exempelvis erbjuda interaktiva majligheter som stimulerar social interaktion,
sprakinliarning, kreativitet och problemlésning hos barnen.

Svaret dr alltsa — att det beror pa. En orsak dr att man inom olika forskningsdisci-
pliner stiller olika fragor och anvinder sig av olika metoder. En annan orsak ar att
fragorna dr komplexa och dirfor saknar entydiga svar. Det gar alltsa inte att hitta
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nagon samlad vetenskaplig grund for att digitalisering eller skarmar for barn skulle
vara antingen bra eller daligt. Det som didremot podngteras ir att syftet, innehallet
och samspelet med vuxna dr avgorande faktorer for att en aktivitet ska vara gynn-
sam. Barn lir sig genom att folja med det vuxna gor och att sjilva fa delta (Mertala,
2019). Da spelar det mindre roll om aktiviteten dr analog eller digital.

Pastaende 2: Barn ar digitala infodingar

Med tanke pa att barn och unga vixer upp i en tid dir det digitala utgor en naturlig
del, finns fortsdttningsvis diskussionen kring digitala infédingar (eng. digital natives)
kvar. Termen syftar pa personer som ér fodda in i och uppvixta med digital teknik,
vilket antyder att de ar naturligt bekanta med och benigna att anvinda digitala
enheter och internet fran en tidig alder. Denna term forutsitter att barn intuitivt
forstar och kan navigera i den digitala virlden.

Kjallander (2019) och andra (t.ex. Chaudron, 2015; Hsin et al., 2014; Mantilla et al.,
2019) framhaller dock att &ven om barn kan verka vara bekvima med teknologi, be-
hover de vigledning av vuxna (bade pedagoger och vardnadshavare) for att utveckla
sin digital kompetens. Det ar viktigt att se skillnaden mellan att & ena sidan kunna
anvinda en viss app eller enhet, och att & andra sidan ha en aldersanpassad forstaelse
och kompetensi att anvinda den pad ett sikert och effektivt sitt. Ytterligare en aspekt
i detta ar det kompensatoriska uppdraget, dir fragor om likviardighet och social
riattvisa blir aktuella (se dven Mertala, 2018; Nordstrom et al., 2022). Alla barn far
inte stod och handledning i det digitala hemma, utan lamnas kanske ofta ensamma
med en telefon eller platta. For dessa barn ir en vélplanerad pedagogisk verksamhet
central for att de ska kunna utveckla en adekvat digital kompetens.

Pastaende 3: Teknik star i vigen [or social interaktion

Aldre barn anvinder digitala verktyg i allt storre utstrickning (se t.ex. Kaartokallio,
2020; Kumpulainen et al., 2019), dock ofta tillsammans med vinner. Aven om tiden
framfor en skidrm okat aven bland barn i aldern o0-6, ir skillnaden inte lika stor. Paivi
Ruokoniemi (2023), avdelningslikare inom barnpsykiatri vid HUS, beskriver att
diskussionen kring skirmtid egentligen handlar om fyra fragor:

« Nair? Anvinds skdrmen pa dagen eller natten? Niar man ar pigg eller trott? Nar
man gar 6ver overgangsstillet?

« Vad? Spelar man valdsamma eller pedagogiska spel? Tittar man pa TikTok eller
gor man egna videor? Pratar man med vinner eller mor- och farforialdrar?

« Hur? Ensam eller tillsammans? PA manga enheter samtidigt? I rorelse eller
sittande?

« Hur mycket? Obegrinsat eller portionerat? En timme eller fem?
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Att endast fokusera pa antalet minuter eller timmar ér alltsa inte tillrackligt, utan
det finns dven andra aspekter att beakta. Det poidngteras dven av till exempel Man-
nerheims barnskyddsforbund (n.d.).

De allra flesta barn i aldern o-6 tillbringar en rimlig tid vid en skirm (Kaartokal-
lio, 2020). Dértill finns det barn som inte har nagon skarmtid alls, men ocksa barn
som tillbringar en stor tid vid en skidrm, vilket kan vara en kélla till oro. Vardnads-
havarna och hemmen spelar en central roll i hur barnen interagerar med digitala
verktyg (Konca, 2022; Sairanen et al., 2022). Det ar darfor viktigt att komma ihag att
svaren pa de fyra fragorna ovan kan skilja sig stort beroende pa om man stéller dem
irelation till verksamheten inom smabarnspedagogiken eller forskoleundervisning-
en, eller i relation till det som sker hemma. Som en kollega till oss skrev pa sociala
medier: "den mest kvalitativa skirmtiden mina barn har far de i férskolan”. Samti-
digt ar det viktigt att beakta familjeférhallandena da man stodjer barns utveckling
och ldrande - dven da det giller det digitala (Konca, 2022).

Det dr ovanligt att man i de lagre aldrarna har 1:1, det vill siga en digital enhet per
barn. I stillet turas barnen om, kompromissar och samarbetar nir de anvinder till
exempel en pekplatta eller en robot. Som Kjillander (2019) konstaterar kan digitala
verktyg i samband med vilplanerade aktiviteter bjuda in till interaktion och majlig-
gora socialt samspel.

Pastaende 4: Digitala verktyg dominerar barnens liv

Barn ror pa sig allt mindre och digitaliseringen lyfts ofta fram som en av orsakerna
(Janssen et al., 2020). Andra orsaker kopplas till exempelvis sikerhet, eftersom
barnen tillats inte leka och rora sig lika fritt som tidigare. Aven om barn i de ligre
aldrarna anviander digitala verktyg mindre &dn dldre barn och unga, kan man kon-
statera att de digitala verktygen med stor sannolikhet stjil en del tid fran rorelse, pa
samma sitt som barnen tidigare satt stilla framfor TV:n. Oberoende av orsak ir det
viktigt att man inom smabarnspedagogiken och foérskoleundervisningen ser till att
anvindningen har ett syfte.

Pastaende 5: Leker barnen med digitala verktyg sa léir de sig

Traditionella uppfattningar om lek, sirskilt virdet av 6ppen och utforskande lek,
sags tidigare som ett hinder for integrering av digital teknik inom sméabarnspedago-
giken och forskolan (Edwards m.fl., 2020). I dag dr dock digitala inslag en naturlig del
av barnens lek, precis som traditionella leksaker. Barnen tar foton, filmar, gor digital
musik, malar och tecknar, spelar spel och programmerar robotar. De blandar ofta
dessutom digitala verktyg med lek pa kreativa sétt (konvergerad lek, se t.ex. Fleer,
2020; hybrid lek, se t.ex. Wernholm et al., 2023). Vidare har forskning exempelvis
visat hur digitalt engagemang kan forstiarka barns forfattarskap (Aliagas & Margallo,
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2017) och narrativa tinkande (Skantz-Aberg & Lantz-Andersson, 2020). Men ett
larande sker naturligtvis inte automatiskt i en leksituation, oberoende av om den ir
analog eller digital, utan barnen behover hjilp med struktur och vigledning.

Pastaende 6: Om det digitala verktyget dr interaktivt dr det pedagogiskt

Sattet att anvinda digitala verktyg dr a och o for en pedagogiskt hallbar anvindning
av digitala verktyg tillsammans med barnen. De digitala butikerna dr fulla av spel
och andra appar som till storsta delen dr utvecklade i underhallningssyfte, inte nod-
viandigtvis med en pedagogisk tanke bakom. Meyer och kollegor (2021) analyserade
hundra av de mest populdra apparna for barn utgaende fran Hirsch-Pasek med fleras
(2015) ramverk for lirande. Det bygger pa fyra pelare: 1) aktivt lirande, 2) engage-
mang i lirandeprocessen, 3) meningsfullt lirande och 4) social interaktion. De fann
att de flesta apparna fick ritt laga poing for alla fyra pelarna, dir gratisapparna fick
lagst pa grund av distraherande element som séllan finns i samma utstrickning i
betalapparna.

Att en app eller ett digitalt verktyg dr farggrant, interaktivt och ser trevligt ut ar
alltsa ingen garanti for att det dr pedagogiskt. Det ar darfor viktigt att man lagger
marke till kvaliteten pa de appar och spel som anvinds (Griffith m.fl., 2020; Kolak
m.l., 2021).

Pastaende 7: Barn maste kunna anviinda digitala verktyg i sina framtida liv

Med tanke pa den snabba teknikutvecklingen kan vi konstatera att vi inte vet hur
virlden kommer se ut i vara barns framtida liv. Att argumentera for digital kom-
petens utgaende fran ett langtidsperspektiv ar darfor vanskligt. Daremot ar det

ett faktum att var virld redan dr hogt digitaliserad redan idag, och alla behéver en
adekvat digital kompetens i samtiden. Ett argument for att detta inte behovs, ar att
barn senare utan problem kan lira sig den digitala kompetens som man tinker sig
att barnen behéver i unga ar. Och visst ar det sa - det handlar inte om avancerad
kunskap eller komplexa firdigheter.

Men nir studier visar att barn anvinder digitala verktyg fran en allt yngre alder
och att de dr mer uppkopplade dn nagonsin, finns det ett behov att stodja barnens
digitala kompetens for att sikerstélla att de kan navigera i digitala miljoer pa ett sikert
och effektivt sitt. Vi slipper inte ut ett barn med cykel pa gatan utan att forst se till att
de kan cykla ordentligt, anvinder cykelhjilm och har en viss insyn i grundlidggande
trafikregler och -vett. Detsamma bor ocksa gélla i det digitala. Det framkommer ocksa
tydligt i de styrdokument som vi presenterat i tidigare kapitel. Dessa ligger till grund
for verksamheten inom smabarnspedagogiken och forskoleundervisningen och
framhaller att grunden for digital kompetens liggs dd barnen dr sma.
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Pastaende 8: Sma barn surfar runt helt planlost pa plattan

En vanlig tanke dr att sma barn anvinder digitala verktyg passivt eller planlost. Som
Kjillander (2019) papekar har dock studier visat att anvindningen ofta dr mer mal-
inriktad. Hon har bland annat i egen forskning sett hur barn redan i ettarsaldern har
tydliga intentioner da de far en pekplatta i handen for att producera digitalt innehall
(Kjillander & Moinian, 2014). Barnen dr inte automatiskt passiva konsumenter utan
aktiva producenter som skapar bilder och teckningar, ljud och musik, filmer och
text.

Samtidigt aterkommer vi dven har till att nir verktyg anvinds ska det ske med
ett tydligt mal och pa pedagogiska grunder. OECD (2015) menar att en framgangs-
rik digitalisering inom utbildningen inte handlar s mycket om att vilja den bista
programvaran eller det ritta digitala verktyget; i stillet ligger nyckeln i personalens
och beslutsfattares formaga att bedoma hur de digitala verktygen kan anvindas for
att frimja barnens larande.
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4 Om kartlaggningen

Vi avslutar nu den forsta delen av rapporten och 6vergar till vart utredningsarbete.
Som vi redan konstaterade i inledningen, har vi gjort en bred kartliggning bland
aktorer inom smabarnspedagogiken och forskoleundervisningen utgaende fran
enkiter och intervjuer. Dirtill observerade vi en barngrupp i ett daghem.

Enkitundersokningen bestod av tre olika enkiter som riktades till chefer, fore-
standare samt personal (lirare, socionomer, barnskotare). Intervjuforfragan riktades
till personal, studerande, utbildare och beslutsfattare. Malet med intervjuerna var
att fa mer ingdende information och exempel pa hur man arbetar med digital kom-
petens i daghem och forskolor pa svenska i Finland.

4.1 Enkatundersokningen

En enkitundersokning genomférdes under 2023 for att samla in data fran tre olika
malgrupper: personal inom smabarnspedagogiken och forskolan (barnskotare,
socionomer, lirare), ledare for verksamheten samt bildningsdirektorer.

Personalenkiten fokuserade pa att ge insyn i hur man tar in olika aspekter av di-
gital kompetens i verksamheten samt den egna kompetensen att arbeta med digitala
verktyg och handleda barnen i digital kompetens utgaende fran malsattningarna i
styrdokumenten.

Enkiterna till ledare och bildningsdirektorer fokuserade pa medarbetarnas moj-
ligheter och kompetens, den upplevda egna kompetensen samt organisationens maj-
ligheter att stodja och frimja arbetet kring digital kompetens inom organisationen.

Inbjudan att delta i enkdtundersokningen skickades till alla kommuner med
minst en svensk skola samt till sprakéarna. Enkéiterna spreds dven pa sociala medier
irelevanta nitverk och grupper for att na fram till malgrupperna. Tabellen nedan
visar svarsantalet for de olika malgrupperna, konsfordelningen samt den geografiska
spridningen enligt region. I enkiterna efterfraigades dven kommun for att gora det
mojligt att ta ut kommunspecifika data for enskilda kommuner. Kommundata har
inte anvints i analysen, men vi kan konstatera att personal och ledare i 16 kommu-
ner har besvarat enkéten.
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S botten Fmiana Niand g0
Personal 28 893% 71% 36% 286% 214% 464% 36%
Ledare/chefer 9 100% - - 444% M% 333% 1%
Bildningsdirektorer 8 625% 375% -  125% 125% 500% 250%

4.2 Intervjuer och obhservation

For att fa djupare insyn i arbetet kring digital kompetens kompletterade vi enkétun-
dersokningen med semistrukturerade intervjuer och en observation. Intervjuunder-
sokningen riktade sig till personal inom smabarnspedagogik och forskoleundervis-
ning pa olika hall i Svenskfinland. Medan enkiten riktade sig till alla yrkesgrupper,
valde vi att i forsta hand intervjua larare, eftersom de ansvarar for den pedagogiska
verksamheten pa enheterna. Vi valde att endast genomfora en observation i en dag-
hemsgrupp eftersom vi insag att den nytta vi kunde dra av observationerna inte stod
i proportion till den tid som kravdes och de besvir som var narvaro i barngruppen
medforde. Ett flertal respondenter hade ett speciellt ansvar for den digitala utveck-
lingen, ofta 6ver enhetsgrinserna inom kommunen. Eftersom titeln varierade mellan
kommunerna, har viirapporten gatt in for att hanvisa till dem som "digipedagoger”.

Utover personalen intervjuade vi ocksa lararstudenter. For att fa insyn i processen
kring styrdokument och lararfortbildning intervjuade vi dven representanter for
Utbildningsstyrelsen och Centret for Livslangt lirande vid Abo Akademi. Samman-
lagt har vi intervjuat 14 personer (se bilaga 1).

4.3 Analys

Enkiterna och intervjuerna gav upphov till bade numeriska (kvantitativa) och
textuella (kvalitativa) data. Kvantitativa data har presenterats med beskrivande
(deskriptiva) statistiska matt, sisom frekvensanalys och medeltal. Resultaten pre-
senteras i form av diagram och tabeller. Eftersom antalet enkitsvar var ritt litet var
det inte aktuellt att forsoka identifiera eventuella samband i data. Kvalitativa data
fran bade 6ppna fragor i enkiten och intervjuerna har analyserats utifran principer-
na for innehallsanalys, for att hitta teman och helheter.

Efter intervjuerna transkriberades ljudinspelningarna. Direfter genomforde vi
en tematisk analys av transkriberingarna, dir vi identifierade och kategoriserade
monster och gemensamma teman. Genom denna metod framtriddeviktiga insikter
och nyckelfragor, vilket bidrog till en djupare forstaelse avinsamlade data. I rappor-
ten belyser vi ocksa resultaten med exempel och citat fran bade 6ppna svar i enkéten
och svariintervjuerna.
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4.4 Begransningar

Som tabellen ovan visar dr svarsantalet for enkiterna inte speciellt stort med tanke
pa hur manga som arbetar inom smabarnspedagogiken och forskoleundervisningen.
Detta giller sirskilt for kategorin "Personal”. Det 1dga deltagandet dr dock forstae-
ligt, eftersom personalen arbetar i barngrupper och har lite tid for aktiviteter som
inte direkt beror den dagliga verksamheten. Vi har dock valt att ta med enkitdata i
utredningen eftersom de malar upp en bild av situationen i 16 kommuner. En annan
mojlig begransning ar att de personer som valde att stélla upp pa intervjun kan ses
som eldsjélar, som dérfor inte dr representativa for sin yrkesgrupp. Detta dr dock
alltid en utmaning i intervjustudier. Genom att koppla samman enkétsvaren med
resultaten fran intervjuerna kan vi ge en mangsidig bild av hur digital kompetens tar
sig uttryck inom smabarnspedagogiken och forskolan pa svenska i Finland.
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5 Resultat

Utgaende fran vara analyserar presenterar vi resultaten utgaende fran fyra
perspektiv:

+ Utrustning

« Omdigital kompetens

« Pedagogiska arbetssitt och goda modeller

+ Utmaningar
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5.1 Utrustning

Vi har kunnat skaffa material och utrustning som fungerar, vilket ju dir en
forutsdttning. Allt fran projektorer och plattor till programmerbara robotar.

(digipedagog)

Tillgangen till indamalsenlig resurser och utrustning ar en forutsiattning for all verk-
samhet, oberoende av om det handlar om papper och penna, bocker eller digitala
verktyg. Utredningen inom den grundliggande utbildningen (Mannila, 2021) visade
att utrustningen anses vara en framgangsfaktor for digital kompetens.

Enkitsvaren fran personal inom smabarnspedagogik och forskoleundervisning
visar att de flesta respondenterna i det stora hela dr n6jda med bade den hardvara
(medeltal 3,8 pa skalan 1—5 dér 1 = inte alls n6jd och 5 = mycket n6jd) och de program
(medeltal 3,50) som anvinds. Figuren nedan visar fordelningen av olika typer av
verktyg —allra mest anvinder pedagogerna sig av pekplatta, telefon och dator i
verksamheten. Dartill anvinds projektorer eller stora skirmar for information till
vardnadshavare och for att samla barngrupperna vid en gemensam saga eller annan
aktivitet dir det ar viktigt att alla kan se pa likvirdiga grunder. Robotar anvinds for
att trina logiskt tinkande, ordningsfoljd, rutter och grunderna i programmering,.

Dator
14,5%

Hoégtalare

2,6%
Clevertouch
3,9%
Mikrokontroller
2,6%
Projektor
3,9%

Platta
34,2%

Telefon
23,7%

Robot
10,5%
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Enkitsvaren visade pa en stor bredd bland de program som anvinds.

Manga lyfte fram att man inte alltid behover nagot sarskilt program, utan att man
med god planering kan fa stort pedagogiskt mervirde av de appar och funktioner
som finns inbyggda i de digitala enheterna. Som exempel nimnde pedagogerna
kameran, forstoringsglas, mojligheten att skapa och redigera filmer med iMovie,
Keynote for att gora presentationer, inbyggda appar for att géra métningar, rostin-
spelning, kartapplikationer och ficklampan. Likasa nimnde de generella tjinster
som anvinds i verksamheten, sisom Youtube, Pinterest och Spotify.

Pedagogerna lyfte ocksa fram ett stort antal pedagogiska appar, spel och
produktionsverktyg: BUU-klubben, SpelEtt, Riknetornet, Polyglutt, Sprakladan,
ritprogram, Sketches School, Exercise for Kids, Moka Mera, stop motion, chatterkids,
Lola Abc, Bornholmslek, Turtle, ScratchJR, Book Creator, Lightbot, ABC korsord, For-
skolemagi, Ugglo, instrumentappar, djurappar, puffarna, loopimal, fonemix, green
screen, Puppet Pals, PicCollage, GarageBand, Molla ABC, Lek med ord, MiniLobes,
Pikkuli, rérelseappar, Osmo, Awbie, Vektor, digitala mikroskop. Manga nimnde
ocksa webbsidor med material som utvecklats specifikt for lairande och barn i
yngre dldrar, sdisom Barnens Arena, UR och SVT Barn.

En del respondenter beskrevocksa speciella appar som inte anvinds i hela grup-
pen utan med enskilda barn i behov av sarskilt stod. Ett konkret exempel dr att
trana sprak med barn som har en férsenad sprakutveckling,.

En central programkategori dr ocksa tjanster for pedagogisk dokumentation och
for att gora vardnadshavarna delaktiga. Till dessa hor till exempel Seesaw, Peda.net
Prion och Piikky:.

En utmaning &r att veta vilka appar och program man far anvinda och vilka som
inte dr okej till exempel ur ett dataskyddsperspektiv. En del pedagoger papekade
att de anvinder de appar som ér tillitna inom kommunen, medan andra sade sig
prova pa gratisversioner av olika appar.

Iintervjuerna konstaterade pedagogerna att det dr av stor vikt att ha tillgang till
ordentlig utrustning inom smabarnspedagogiken samtidigt som det dr avgorande
att det finns nagon som har kunskap om hur man anvinder den och vet hur den
fungerar. Anvindningen av teknik som till exempel greenscreen och extra belysning
kraver specialkunskap for att man ska kunna dra full nytta av de mojligheter som
finns.

Vi arbetar med vattnets kretslopp. Dd kan man exempelvis ha Bee-Boten att ga
till isrutan, sedan till vattenrutan. Ddr dr redan en process som du mdste béra,
och folja med och éva istdllet for att bara ha Bee-Boten och hdlla pd, dd dir det
vdildigt svart att riktigt fa nagonting ut av aktiviteten. (digipedagog)
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Utrustningen bor ocksa vara dndamaélsenlig och anpassad efter gruppens behov och
forutsittningar. Pedagogerna framholl att det dr viktigt att forsta att olika grupper
kan kréva olika typer av utrustning for att mota de behov som finns pa bésta sitt. Till
exempel kan en projektor vara opraktisk for vissa situationer medan en smart-tv kan
vara mer lamplig, eller vice versa.

Vissa kommuner har gatt in for lanebibliotek av digitala verktyg som ett led i att
oka tillgidngligheten, i stillet for att alla ska ha allt, alternativt att tillgangen ska va-
riera frain daghem till daghem, eller forskola till férskola. I Vora har man tagit denna
tanke ett steg langre och skapat temalddor som &r fyllda med analoga och digitala
material for olika andamal, som till exempel ateljéladan, utomhusladan, rorelsela-
dan, utforskarladan och sagoladan. Medan det finns grundmaterial och -utrustning
ute pa enheterna, kan man med ladorna bygga upp tematiska lirmiljoer for olika
aldrar.

I manga kommuner har anskaffningar och utveckling mojliggjorts via projekt,
som i sin tur lett till ett helhetsgrepp kring digital kompetens.

Att man satsat pa att se till att alla grupper har flera plattor, att det finns flera
birbara datorer. Att man arbetat med att l6sa problem, till exempel med in-
ternetuppkopplingarna. Att arbetsgivaren skapat en bank for appar ddr dven
sadana som kostar ingar. Att arbetsgivaren dr villig att ta nya appar i beaktan-
de och i bruk. (liirare inom smdabarnspedagogik)

Tillrdackligt stod av bade ledare och kollegor ir centralt, och bade enkit- och inter-
vjurespondenterna framholl vikten av att personalen far stod for och kring arbetet
med digital kompetens.

Vi utvecklas, har stod uppifran fran politiker och bildningsdirektoren. Vi samlas
och har gemensamma diskussioner. Det hdr dr inget man gor ensam. (digipeda-

gog)

Forutom IT-pedagoger och digitutorer har man till exempel i Vora valt att ta ett brett
grepp kring hur arbetet kring digital kompetens kan byggas upp i de lagre aldrarna.
Bland annat har mantillsatt en IKT-grupp for personalen inom smabarnspedago-
giken och forskoleundervisningen (en person/enhet) for att diskutera tekniska
l6sningar och mojligheter.
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Det dr viktigt att vi for en gemensam diskussion 6ver enhetsgrdnserna, for att
kunna sékerstilla likvirdighet inom kommunen. (digipedagog)

En utmaning i detta dr naturligtvis vad som hinder efter att projektfinansieringen
tar slut. Utveckling med projektmedel leder ocksa till en ojamlik situation mellan
kommunerna.

I regel handlar det om plattor, men det dr inte jaimlikt. En del har satsat mycket,
en del inget alls. (utbildningsplanerare,

5.2 Om digital kompetens

Vi har digitala verktyg och vet hur vi anvdinder dem. Jag ser det som mitt
uppdrag att ldra barnen, vi dr alla omringade av digitalitet hela tiden, jag vill
ge barnen majlighet att veta vad man kan géra och vad inte, och att allt man
ser inte dr sant, pd ett sdtt som ger trygghet. (lirare inom smdabarnspedagogik)

I det hir avsnittet presenterar vi respondenternas tankar kring digital kompetens,
vilka delar av kunskapsbeskrivningarna man i forsta hand arbetar med och hur vil
man upplever sig kunna det.

Personalens tankar kring digital kompetens

Respondenterna i personalenkiten ansag att det var viktigt att digital kompetens in-
fordes i styrdokumenten for smabarnspedagogik och forskoleundervisning (medeltal
3,6 pa skalan 1 = inte alls viktigt, 5 = mycket mycket). De flesta ansag att inforandet
fordndrat den egna verksamheten till viss grad (medeltal 2,9 pa skalan 1 = inga fordnd-
ringar till 5 = stora forandringar). Nistan 34 av respondenterna ansag att forandring-
arna varit positiva (71,4 %, 3,5 % ansag att de varit negativa). Forvintningarna ansags
realistiska (medeltal 3,5) men samtidigt ocksa tidskridvande (medeltal 3,7).
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Diagrammet nedan visar hur respondenterna pa personalenkiten stéller sig till
nagra pastaenden gillande arbetet med digital kompetens.

Jag vet vad det star om digital kompetens i grunderna for planen for
smabarnspedagogik/grunderna for férskoleundervisningens laroplan (medeltal = 3,9)

Jag kénner till kunskapsbeskrivningarna inom Nylitteracitet (medeltal = 3,1)
Jag vet vad som férvantas av mig for att uppna maélen kring digital kompetens (medeltal = 3,4)

Jag har en pedagogisk tanke bakom da jag véljer att anvénda digitala verktyg i verksamheten (medeltal = 4,0)

Barnen kan ofta mer &n mig d& det galler digital teknik (medeltal = 2,2)
Jag vet vad jag far gora och vilka verktyg jag far anvanda ur ett GDPR-perspektiv (medeltal = 3,4)
Jag kénner mig trygg i att handleda barnen i digital kompetens (medeltal = 3,7)

Vi har klara mélsattningar for arbetet med digital kompetens med barn i olika aldrar (medeltal = 2,9)

B Stammer helt M Stammer till stor del Stammer till viss del
Stammer lite grann Stammer inte alls [l Vet inte

Som resultaten antyder har personalen ritt bra insyn i styrdokumenten och vad
som forvintas avdem som pedagoger i relation till digital kompetens. All personal
har en pedagogisk tanke bakom anvindningen av digitala verktyg i verksamheten,
dven om graden kan variera. En del upplever att barnen ofta kan mer dn dem sjélva
vad giller digital teknik och endast en fjirdedel haller helt eller till stor del med om
att det finns klara malséttningar for arbetet med digital kompetens i olika aldrar pa
den egna enheten eller i den egna kommunen.

Barnens ritt till digital kompetens

Flera respondenter lyfte i bade enkiten och intervjuerna fram barns ritt till digital
kompetens som en central del av deras 6vergripande ritt till utbildning och del-
tagande i det moderna samhillet. Genom att erbjuda tillgang till digitala resurser
och lirandemadjligheter betonade respondenterna att barn behover ges mojlighet
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att utveckla de fairdigheter som krivs for att navigera i en digital virld. De fram-
havde ocksa att barn bor fa tillfille att lara sig kritiskt tinkande, digital sikerhet
och medieldskunnighet for att kunna delta ansvarsfullt och sikert bade online och
offline.

En viktig sak dr att forbereda for framtiden, sa att barnen blir trygga med
tekniken. Ju dldre man blir desto svdrare blir det. Likvdrdigheten dr ocksad viktig,
om vi tdnker pa till exempel kon och socioekonomisk bakgrund. (digipedagog)

Respondenterna papekade ocksa att man behover kunna se pa det analoga och det
digitala som komplement, inte varandras ersittare:

Det viktiga dir processen, att barnen far testa och gora saker pa mdanga olika
sdtt. Alla ldr sig inte pd samma scitt, med ett sitt kan man kanske fanga de ddr
barnen man inte annars lyckas fanga. Det dr viktigt att inse att de kompletterar
varandra — liser man styrdokumenten har barnen rdtt att fa bada. (digipeda-

gog)

Utvecklingen inom generativ Al har potential att drastiskt 6ka mingden fejkat mate-
rial pd nitet. Manga respondenter lyfter d&ven i detta sammanhang vikten av digital
kompetens och medieldskunnighet:

Man kan sjilva skapa kreativa berdttelser dir man anvdnder sig av Al for

att generera text och bilder. Kanske kan barnen dd fa syn pad att det dr litt att
fuska med det man ser pad niitet. Att allt inte stimmer. Och att det inte alltid cir
mdnniskor som skapat fusket. (utbildningsplanerare)

Respondenterna framholl ocksa vikten av att personalen kan anvinda digitala
verktyg och forstar deras koppling till barnens utveckling och lirande. Detta ska
enligt dem ses som en central del av yrkesrollerna inom bade smabarnspedagogik
och forskoleundervisning. En grundlidggande och tillricklig digital kompetens ar
dirmed central for att kunna utfora dessa yrken.
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Vi har arbetat med det digitala inom smabarnspedagogiken sd linge jag kan
minnas. Ndr jag borjade jobba brukade vi ibland skriva sjilv pad dator. Jag
minns att vi hittade pd kreativa lésningar om det var ndagot vi inte kunde. Till
exempel satte vi for trettio dr sedan en filt bver skirmen da vi inte lyckades
stéinga av datorn och barnen skulle vila i samma rum. (digipedagog)

Arbetet med digital kompetens verkar dock inte jamnt fordelat. Niastan hilften

(48 %) av enkitrespondenterna ansag att firre dn 50 % av kollegorna arbetar aktivt
for att stodja barnens digitala kompetens, medan néstan en tredjedel ansag att fler in
hilften av kollegorna gor det. Forestandarnas och ledarnas svar visade ocksa pa stor
variation — allt fran att nistan ingen till att ndstan alla inom personalen uppskattades
arbeta for att stodja barnens digitala kompetens. Det verkar alltsa vara stor skillnad
pa hur stort utrymme digital kompetens ges bade mellan och inom enheterna.

Ansvarsfordelning

Utredningen kring digital kompetens inom den grundlidggande utbildningen (Man-
nila, 2021) framhévde bristen pa ansvarsféordelning och klara férvintningar. Efter
den rapporten har Nylitteracitetsprogrammet bidragit till tydligare kunskapsbe-
skrivningar, vilket i sin tur har lett till ett utvecklingsarbete i manga kommuner.

En del intervjurespondenter lyfte till exempel fram Nylitteracitetsprojektet som
ett viktigt led i att konkretisera och formulera om det som redan tidigare stod i
styrdokumenten.

Genom att kunna ta ut ett "paket” med kunskapsbeskrivningar, som vi dessut-
om kunnat knyta till planerna, blir det tydligt att detta inte dir valbart. (digipe-

dagog)

I ménga kommuner har arbetet utmynnat i uppdaterade, eller helt nya, digitala
larstigar, det vill siga progressioner som knyter kunskapsbeskrivningarna till en
given alder eller arskurs.

Nylitteracitet var en del av vart digitala utvecklingsprojekt och ledde till en di-
gital lirstig for pedagogerna. Den beskriver vad kan man gora med o-2 dring-
arna, 3-5-dringarna och i forskolan. (digipedagog) Den digitala ldrstigen dir for
oss ett konkret verktyg, som visar vad vi ska satsa pd - och ndr. (digipedagog)
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Att larstigarna gar over stadiegrianserna ar viktigt for att mojliggora en rod trad i
verksamheten, dir man kan bygga pa tidigare kunskap och firdigheter.

Detta framhalls ju ocksa starkt i malbildsdokumentet som vi presenterade i
rapportens forsta del.

Stadiedvergangarna dr oerhort viktiga. Inom smabarnspedagogiken och
forskoleundervisningen behéver man som personal se sig som en del av “digi-

tal-kompetens-traden”, den plats dir man ska séitta bollen i rullning. (utbild-
ningsplanerare)

Utan denna typ av ledning finns det en risk for att inget gors, alternativt att barnen

far gora samma sak upprepade ganger under sin lirstig, utan progression eller fokus
pa vad de redan kan.

Samtidigt gor personalen pa den hdr utbildningsnivdn ofta mer dn de tror. De
sdtter grunderna, men forstar det kanske inte sjilva. Ofta ser jag hur ldrarna
i drskurs 1 och 2 gor sadant som liararna redan gjort i dagis eller forskolan.
(utbildningsplanerare)

Samtidigt papekar utbildningsplanerarna vid CLL, som arbetat med manga projekt
dir man hjalpt kommuner och personal att skapa och forverkliga sina egna larstigar,

att upprepningar ir en risk &ven om man utgar fran kunskapsbeskrivningarna inom
Nylitteracitet.

Jag tror att Nylitteracitet borde skrivas om som en enda lirstig — nu dir det
mdnga saker som dterkommer i de tre delomradena vilket gor att det ser sd
stort ut. Man kunde skriva alla som en lista, fordelade pa de olika dldrarna, mer
konkret och nedbantat. Det kunde hjilpa upp forvintan-bitarna, men samti-

digt synliggora allt det som redan gors. Det handlar ocksd om sjélvfortroende.
(utbildningsplanerare)

Till foljande granskar vi vad digital kompetens innebér i praktiken inom smabarns-
pedagogiken och forskolan, sirskilt med avseende pa kunskapsbeskrivningarna.
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Digital kompetens i den praktiska verksamheten

Som vi konstaterade i rapportens forsta del kan digital kompetens inom smabarns-
pedagogiken och forskoleundervisningen beskrivas i breda termer. Utgaende fran
kunskapsbeskrivningarna inom programmet Nylitteracitet samlade vi en uppsitt-
ning kompetenser inom fem omraden: 1) praktiska fardigheter, 2) ansvar och trygg-
het, 3) informationshantering och kreativa/undersokande arbetssitt, 4) interaktion,
och 5) logiskt tinkande och programmering. Tabellerna visar hur stor vikt enkitens
respondenter ligger vid de olika kompetenserna, och hur vil de anser sig kunna
handleda inom omradet. Tabellerna anger medelvirden pa skalan 1-5 didr1 =ingen
vikt alls/inte alls och 5 = vildigt stor vikt/sa bra att jag kan hjilpa en kollega. Ju hogre
virde, desto storre vikt eller desto bittre sjalvupplevd formaga att handleda.

Nir vi granskar kategorierna som helhet (se tabellen nedan), kan vi konstatera att
enkitrespondenterna kinner sig sirskilt trygga med den egna kompetensnivan for
”Ansvar och trygghet” (medeltal 4,4), titt foljt av "Praktiska fairdigheter” (medeltal
4,2). Det dr dock iogonfallande att den sjdlvskattade formagan ar ratt hog for alla fem
kategorier. I detta ar det saklart viktigt att komma ihag att enkétsvaren baserar sig pa
en relativt liten grupp respondenter, varpa resultatet knappast kan generaliseras till
att gilla personalen 6verlag.

Medeltal fér kategorin Hur stor vikt Hur bra kan
lagger du (1-5)? du handleda (1-5)?

Praktiska fardigheter 3,2 4,2

Ansvar och trygghet 3,8 4,4
Informationshantering och 30 37
kreativa/undersdkande arbetssétt ' ’
Interaktion 3,0 37

Logiskt tdnkande och programmering 35 37

Tabellen visar ocksa att personal med en relativt hog tilltro till den egna formagan
verkar satsa mest pa kategorierna ”Ansvar och trygghet” samt "Logiskt tinkande
och programmering” i den egna verksamheten, dven de tre 6vriga ocksa ligger strax
under eller ovanfor medelvirdet (3 pa skalan 1-5).

I de foljande tabellerna presenterar vi resultatet for de olika kompetenserna
under de fem huvudkategorierna, en kategori i taget. Nir man betraktar resultaten
behéver man komma ihag att barnens alder spelar en betydande roll for verksam-
hetens fokus. Eftersom antalet respondenter ir ritt litet, var det inte indamalsenligt
att analysera svaren separat baserat pa aldersgrupp (o-2 ar, 3-5 ar, forskola). Det ar
diaremot klart att fokus inom digital kompetens dr annorlunda beroende pa om man
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arbetar i en grupp med o-2-aringar eller med forskolebarn. Bland de praktiska far-
digheterna uppgav personalen som arbetar med de yngsta barnen (o-2 ar) att man
till exempel fokuserar pa lekfull Iisning, fotografering, videofilmning. Likasa verkar
pedagogerna sitta ritt stor vikt vid fragor kring ansvar och trygghet 4&ven med barn
idenna alder. Resultaten antyder ocksa att kompetenser inom logiskt tinkande och
programmering dr vanligt forekommande: att jamfora och ordna saker i ritt ordning,
identifiera likheter och monster, samt att folja instruktioner. I tabellerna har vi med
asterisk (*) markerat de firdigheter som dven de som jobbar i aldrarna o-2 ar uppgett
att de ger ritt stor eller stor vikt.

Praktiska fardigheter

Resultaten visar att respondenterna kidnner sig ritt trygga i att handleda barnen vad
giller majoriteten av de praktiska firdigheterna. Ddremot innebir egen kompetens
pa nagot omrade inte direkt att man ger stort utrymme at det omradet i verksam-
heten. Exempelvis ligger pedagogerna forhallandevis liten vikt vid att lata barnen
ladda mobila enheter eller anvinda tangentbord och andra sitt att styra digitala
enheter, trots att de utan problem kunde handleda barnen i detta. Att géra animatio-
ner och enkla diagram verkar likasa fa litet utrymme, samtidigt som dessa ocksa ar
de omraden dir enkitrespondenterna uppskattar sitt eget kunnande ligst.

Praktiska fardigheter Hur stor vikt Hur bra kan
lagger du (1-5)? du handleda (1-5)?

Léra sig att tekniken &r en naturlig

del av narmiljon. 35 39

Ova pa att anvanda digitala

verktyg pé ett tryggt satt. 9 42

Léara sig starta och sténga av 30 47

en mobil enhet. ' ’

Lara sig ladda en mobil enhet. 2,4 4,7

Léra sig grunderna i att 31 46

anvanda en mobil enhet. ' '

Kunna namn pé vanlig digital utrustning. 31 4,4

Prata om internet och 31 46

vad det innebar att "surfa".

Prova tangentbord och 26 46
andra sétt att styra digitala enheter. ' '

Bekanta sig med digitala verktyg, spel 4.0 44
och larmiljder pa ett lekfullt satt* ’ '

Ova lekfull 1asning i digitala miljder* 33 42

50 DIGITAL KOMPETENS INOM SMABARNSPEDAGOGIK OCH FORSKOLA



Ova lekfull skrivning i digitala miljder. 32 42

Fotografera* 40 4,6
Videofilma* 39 46
Redigera bilder och/eller filmer 08 39
med enkla funktioner.* ’ ’
Anvénqa digitala miljée*r for 35 38
att beratta egna sagor.

G_é’)lra egna och gemensamma 33 37
digitala bocker.

Gora animationer. 29 3,3
Gora enkla diagram. 20 32

Ansvar och trygghet

Ansvar och trygghet dr den kategori dar pedagogerna bade kinde sig tryggast och
uppgav sig lagga stor eller mycket stor vikt vid i verksamheten. Det &r anméarknings-
vart att detta gillde 6ver alla alderskategorierna, fran de yngsta barnen till férsko-
lealdern.

Ansvar och trygghet Hur stor vikt Hur bra kan

lagger du (1-5)? du handleda (1-5)?

Léra sig att man maste ha lov

for att ta och dela t.ex. bilder* <)) Cf
Diskutera sin digitala varld och

; " 37 4,3
aktuella fenomen i den.
Diskute_ra aldgrigrénser och 38 44
vad de innebar.
Bekanta sig med aldersgranssymboler.* 34 41
Léara sig vikten av att ta pauser* 41 4,4
Léra sig vikten av ergonomi 3.4 43

(t.ex. arbetsstéllning, ljus, ljud).*
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Informationshantering, kreativa/undersokande arbetssitt

Enkitrespondenterna verkade ligga minst vikt vid kategorierna informationshan-
tering och kreativa/undersokande arbetssitt samt interaktion (se nedan). Samtidigt
verkar den sjalvupplevda formagan ligga 6ver medelnivan for dessa kategorier, vilket
antyder att den ligre vikten inte beror pa kompetensbrist bland personalen. En
forklaring ar darfor att dessa kompetenser helt enkelt inte anses lika viktiga som de
ovriga. En annan mojlighet ligger i det faktum att man som pedagog kontinuerligt
behover gora olika typer av val vad giller det innehall och de aktiviteter man plane-
rarin. Tiden dr begriansad och da nagot viljs in, viljs samtidigt nagot annat bort. De
kompetenser som dnda nar 6ver medeltalet handlar om kallkritik, informationssok-
ning, och genomférande av kreativa projekt.

Informationshantering och Hur stor vikt Hur bra kan
kreativa/undersékande arbetssatt lagger du (1-5)? du handleda (1-5)?
Bekanta sig med en webblésare. 2,6 4,0

Gora bild- och réstsékningar. 2,6 3,8

Ova pa att kritiskt granska information. 33 37

Fundera pé problem som skulle kunna
|6sas med teknik och hur det kunde 2,8 34
ske i praktiken.

Soka svar pa fragor i digitala miljder. 35 4,0

Hitta, bekanta sig med och
utforska teknik i vardagen. 30 37

Gora undersdkningar med teknik

och digitala miljoer. 29 36

Genomféra kreativa projekt som
. . o 3,2 37
innehaller digitala element.

Interaktion

Som vi redan konstaterade ovan var interaktion ett av omradena som ansags minst
viktigt enligt enkétsvaren, trots att pedagogerna upplevde en relativt hog kunskap
inom omradet. En kompetens nadde dock 6ver medeltalet dven i denna kategori,
namligen att 6va pa att arbeta tillsammans i digitala miljoer.

52 DIGITAL KOMPETENS INOM SMABARNSPEDAGOGIK OCH FORSKOLA



Interaktion Hur stor vikt Hur bra kan

lagger du (1-5)? du handleda (1-5)?
Ova pa att arbeta tillsammans
i digitala miljéer. 32 38
Uttrycka sig och interagera
i digitala miljéer. 30 e5
Léra sig ké&nna igen emojier. 2,8 3,9
Aktivt delta i planering och genomférande 29 36
av lek och larande med digitala verktyg. ’ '
Aktivt delta i utvardering av lek 29 36

och larande med digitala verktyg.*

Logiskt tinkande och programmering

Logiskt tinkande och programmering hade som kategori det nist hogsta medeltalet
vad giller hur stor vikt enkétrespondenterna lade vid dessa kompetenser. Endast
en kompetens hamnade under medeltalet — att fundera pa och utforska hur digitala
miljoer samlar in information om vad folk gor (2,9 pa skalan 1-5).

Logiskt tédnkande Hur stor vikt Hur bra kan

och programmering lagger du (1-5)? du handleda (1-5)?

Ova pa att klassificera, jamfora

och ordna saker i ratt ordning.* 40 40
Ova pa att id'entiﬁ(?kra likheter 40 40
och upprepningar.

Folja instruktioner (kroppsliga, visuella, 43 42
verbala, auditiva) genom till exempel lek. ! 4
Utforska och prova teknik tillsammans.* 3,6 37
Ova pa att agera i olika roller da man 39 34
skapar nytt med digitala verktyg. ' '
Planera och bygga egna 39 33
kreativa tekniska |I6sningar.* ' ’
laktta hur instruktioner ges 35 36
i olika situationer.* ' ’
Namnge digitala enheter i narmiljon.* 3,3 3,9
Diskutera hur digitala verktyg 39 36
och enheter fungerar. ' ’
Fundera pa vilken nytta vi kan ha av olika 33 37
digitala enheter, verktyg och tjanster.* ' '
Fundera péa och utforska hur digitala miljoer 29 35

samlar in information om vad folk gér.

DIGITAL KOMPETENS INOM SMABARNSPEDAGOGIK OCH FORSKOLA 53



I detta ssmmanhang vill vi paiminna om att kompetenserna som ingar i kategorin
“Logiskt tinkande och programmering” inte ar sirskilt tekniska, utan inkluderar

till exempel formagan att satta saker i ritt ordning, hitta monster och att folja eller

ge instruktioner. Detta dr sidant som aterkommer i manga situationer inom bade
smabarnspedagogiken och forskoleundervisningen, utan att man kallar det pro-
grammering. Respondenterna poédngterade vikten av tydlighet och diskussion kring
vad digital kompetens i daghem och forskola handlar om, och att det ar ritt lite fokus
pa sjilva mediet.

Problemlésning, samarbete, kommunikation. Det handlar inte bara om det
digitala, manga andra kompetenser fods samtidigt. (digipedagog)

Det hir kan vi koppla till en reflektion som utbildningsplanerarna vid CLL gjorde i
intervjun:

Personalen gor redan sa mycket, utan att de kanske ens tdnker pd att det dir en
del av digital kompetens. Det syns inte heller utdt eller i media, vilket dr ett pro-
blem. Vi borde vara bittre pa att synliggora allt det goda som redan gérs. Det
skulle vara viktigt dven for personalens sjilvfortroende. (utbildningsplanerare)

Samtidigt papekade respondenterna att personalen behover stélla rimliga krav.

Jobbar man med 2-3-dringar behover man inte gora allt — barnen ska vara
linge inom smabarnspedagogiken. Ofta gor personalen mycket, men tdnker
inte pa det, sa det dr jitteviktigt att de kan fa forstaelse for vad det hela handlar
om egentligen. (digipedagog)
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5.3 Pedagogiska arbetssatt och goda modeller

Exempelvis horde vi en fagel siunga i mulleskogen, vi bandade in sdngen och
letade sedan rdtt pa vilken fagel det var, hur den ser ut med mera.” (Iiirare inom
smdbarnspedagogik)

Som viredan sett i tidigare kapitel kan digital kompetens betyda olika saker och ta
sig uttryck pa olika sitt. I det hir avsnittet tar vi fasta pa pedagogernas arbetssétt
och presenterar exempel pa “goda modeller” som kommit fram i intervjuerna och
enkiterna.

Pedagogernas anviandning av digitala verktyg och tjanster

Forutom DigComp-ramverket som vi redan nimnde i inledningen har EU-kom-
missionen (2017) dven publicerat DigCompEdu-ramverket (Digital Competence
Framework for Educators), som ger insyn i de kompetenser en pedagog behover for
att dra nytta av digitaliseringens mojligheter och arbeta med digital kompetens.

Ramverket inkluderar kompetenser inom sex omraden:

« yrkesmaissigt engagemang,

- digitala resurser,

« undervisning och lirande,

+ beddmning,

« studerandestod och

« arbete som hjilper eleverna utveckla sin digitala kompetens.

Utgaende fran de fem forsta DigCompEdu-omradena sammanstillde vi en lista
pa 18 pastienden dir pedagogerna fick ange hur ofta de anviander digitala verktyg
eller kanaler for olika &ndamal i arbetet (1 = aldrig, 5 = mycket ofta). Resultaten
presenteras i foljande tabell.
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Kompetensomrade Kompetens Hur ofta?

Medeltal
O1: Professionellt Anvander digitala kanaler for kommunikation 46
engagemang med vardnadshavare och kollegor. '
Anvénder digitala verktyg och kanaler for att 40
samarbeta och dela erfarenheter med andra. '
Anvander digitala verktyg och kanaler for att 42
kontinuerligt utveckla mitt kunnande. '
Utvarderar den egna och organisationens 39
digitala kompetens. ’
0O2: Digitala larresurser Anvander existerande digitala larresurser i 38
verksamheten ’
Planerar och skapar egna digitala larresurser. 2,8
Delar egna digitala larresurser med andra. 2,6
03: Pedagogisk Anvander digitala verktyg som pedagogiskt 37
verksamhet och larande  hjélpmedel i verksamheten. '
Experimenterar och prévar nya digitala verktyg 31
och arbetssatt. '
Anvénder digitala verktyg for att handleda 35
barnens larande. ’
Anvander digitala verktyg for att mojliggéra 30
samarbete bland barnen och med kollegorna. ’
Integrerar digitala fragestéllningar och/eller 39
verktyg i olika projekt. ’
0O4: Utvérdering Anvéander digitala verktyg fér utvardering 34
(t.ex. av den pedagogiska verksamheten).. ’
Anvander insamlade data for att utveckla
. : 30
min pedagogiska verksamhet.
Anvander digitala verktyg for administration 38
(uppféljning, dokumentation, narvaro,...). ’
O5: Stdd for utveckling Anvéander digitala I6sningar for att anpassa 39
och larande verksamheten for barn i behov av extra stod. ’
Anvéander digitala 16sningar for att differentiera 31
verksamheten. '
Anvander digitala I6sningar for att engagera 35

och motivera barnen.

Som tabellen visar anvinder pedagoger frimst digitala verktyg for kommunika-
tion med vardnadshavare (4,6), samarbete och erfarenhetsutbyte (4,0) samt for att
utveckla det egna kunnandet (4,2). Dértill anvinder pedagogerna existerande digita-
lalarresurser (3,8) och i allméinhet digitala verktyg som pedagogiskt hjalpmedel (3,7)
och for administration (3,8). Ddremot dr det ovanligt att pedagogerna planerar och
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utvecklar egna larresurser (2,8) eller delar dessa med andra (2.6). Att anvinda data
som underlag for att utveckla den pedagogiska verksamheten ar ocksa ovanligt (3,0),
liksom att anvinda digitala verktyg for att mojliggora samarbete bland barnen och
med kollegorna (3,0).

Goda modeller

Intervjuerna och svaren pa de 6ppna enkitfragorna visade pa en bredd gillande hur
pedagogerna arbetar med digital kompetens och/eller anvinder digitala verktyg i sin
verksamhet. I detta avsnitt gar vi igenom dessa exempel som vi har valt att kalla goda
modeller.

Pedagogisk dokumentation

Flera av respondenterna betonade pedagogisk dokumentation som en viktig del

av arbetet kring digital kompetens inom smabarnspedagogiken. Genom att doku-
mentera barnens utveckling och lirande pa manga olika sétt strivar man efter att
skapa en mer fordjupad forstaelse for varje barns individuella behov och framsteg.
Pedagogerna framhévde dock att all dokumentation inte automatiskt ar pedagogisk,
och personalen kan behéva kompetensutveckling i hur de kan forverkliga en digital
pedagogisk dokumentation.

Samarbete med hemmen

Genom att anvinda digitala verktyg som hjalpmedel i den pedagogiska doku-
mentationen kan man dven frimja barnens delaktighet och stirka dialogen med
hemmen. Det ir litt att se virdet i det konkreta och praktiska, sasom handarbeten
och teckningar, medan det dr svarare att hinga upp en iPad pa kylskapsdorren. Men
intervjurespondenterna framhaller att det finns manga majligheter att dela dven det
barnen gori det digitala genom trygga plattformar diar man kan dela bilder, filmer
och annat material for att gora vardnadshavarna delaktiga i det barnen gor under
dagen och for att kunna lyfta diskussionen dven hemma. Samarbetet med hemmet
lyftes som en integrerad del av verksamheten inom smabarnspedagogiken.

Man kan ge majligheter dt fordldrarna att fa delta i verksamheten pa ett sant
hdir sitt som inte dr bort frdan tiden med barnen (forestandare)
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En annan fordel ar att vardnadshavarna via den digitala dokumentationen kan ta del
av det barnen gor ur barnens synvinkel via till exempel foton och filmer som barnen
sjdlva tagit.

Barnen dr ivriga att fa fotografera och filma. Ocksa bland de allra yngsta, de
kan se det de skapat. Dessutom kan det delas varpa vardnadshavarna blir mer
inkluderade — de kan titta tillsammans med familjen, vilket kan stirka uttrycks-
formagan. (digipedagog)

Den pedagogiska dokumentationen gor att vairdnadshavarna har en bra bild av de
digitala aktiviteter man har pa daghemmet eller i férskolan, vilket ocksa tydligt visar

pa skillnaden medan den kanske passiva anvindningen hemma och den pedagogiskt
planerade verksamheten.

Om fordldrarna diskuterar negativa sidor kring digitalisering dr det skdrmti-
den hemma som kommer upp. Pa daghemmen och i forskolan vill vi att barnen
ska producera innehdll, inte bara ha skdrmen framfor sig och trycka pa knap-
par. Vi anvdnder ocksd det digitala som medel: programmering som medel,
matte som mdl. (digipedagog)

For att ytterligare tydliggora syftet med det man gor har man till exempel i Vora gatt
in for att tagga alla aktiviteter som publiceras med relevanta. Pa detta sitt blir det
tydligt for vairdnadshavarna varfor en given aktivitet gors pa ett visst sétt.

"Tidigare kunde nagon fordlder fraga om vi inte ens kan ga ut i skogen utan
iPads. Dd maste vi kunna forklara och synliggora varfor vi behover plattan. Att
vi inte nodvdndigtvis gar ut i skogen for att leka, utan behover plattan for att
nd malomradena X och Y.” (digipedagog)

En konkret fordel av att kunna skéta dokumentationen digitalt dr att slippa papper.

Pappersblanketterna har fallit bort, barnen loggas in via arbetstelefoner, vi
haller kontakt via WhatsApp, veckobreven flyttade in pa Wilma. Det underldt-
tar mitt arbete vildigt mycket dd jag slipper papper och frageformulcr, som ska
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ges ut och samlas in. Med det digitala kan vi genast fa in informationen pa rétt
stdlle. (forskolldrare)

De manga fordelarna till trots framholl respondenterna att dokumentationskraven
bor hallas pa en rimlig niva.

Tyvdrr sker den mesta utvecklingen inom administrationen verkar det som

och det ger for det mesta mera jobb. Mera som ska fyllas i digitalt och finnas
tillgdngligt. Dokumentation dr bra men kan inte éverskugga all verksambhet for
da hinner man inte med att utveckla verksamheten. (forskollirare)

Multimodala méjligheter

Under intervjuerna betonade respondenterna att multimodala méjligheter inom
smabarnspedagogiken 6ppnar upp en bredd av vigar for lirande och upptickt.
Genom att inforliva visuella, auditiva och interaktiva element med hjilp av digitala
verktyg och plattformar kan sma barn ges chansen att fordjupa sin forstaelse for
teknikens anvindning och dess potential.

Digitala verktyg kan vara ett stort hjcilpmedel i att fa vissa barn igdng med
ndgonting. Liksom lite input i fantasin med bilder och ljud och sant. (lirare
inom smabarnspedagogik)

Pedagogerna framholl att den hir typen av multimodala mojligheter ger barnen
olika sitt att uttrycka sig, vilket i sin tur stodjer deras kreativitet, kommunikations-
formaga och formaga att navigera i dagens digitala landskap. Dirtill menade respon-
denterna att mangsidiga digitala erfarenheter later sma barn utforska och lira pa ett
engagerande och interaktivt sitt.

Som ett exempel har vi haft former som tema. Som en av mdnga aktiviteter har
pedagogerna tagit in iPads och sedan gatt ut med barnen som fatt i uppgift

att fotografera olika former, till exempel cirkeln, utomhus. Dd far barnen bade
fundera pa cirkeln som form, var den kan finnas i vardagen och sedan ta bild pa
sin upptdckt. (digipedagog)
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Bade enkiterna och intervjuerna visade pa en bredd i de aktiviteter dar barnen

far arbeta multimodalt med digitala verktyg. Barnen och pedagogerna anvinder
dem tillsammans for att hitta och genomfora lekar och rorelsestunder med hjilp av
pekplattor samt for att soka efter information. Barnen tar bilder och zoomar in for att
forstora detaljer, skapar korta filmsnuttar och sitter ssamman bilder till filmer.

Kameran kan vara rolig dven for smad barn. De yngsta barnen, 1-3-dringarna,
kan sjilva fa fotografera och filma, eller ta selfies. Ofta uppskattar dven for-
dldrarna det da det blir helt nya typer av bilder, tagna ur barnens perspektiv.
Samtidigt paminner bilderna barnen sjilva om vad som hénde, och de far sitt
perspektiv i bilderna i stdllet for vuxnas helikopterperspektiv. Ofta syns ocksd
olikheter i vad man tar bild pd, barnen kan vilja ta bild pd ndgot helt annat.
Kombinerat med barnens kommentarer far man in ytterligare en pedagogisk
vinkel. (digipedagog)

De digitala verktygen ger ocksa méjlighet till ljud och musik, till exempel for att
lagga till ljudspari filmer och skapa QR-koder med sanger bakom.

Barnen fick skapa ett rockband, de fick sjilva vdilja musiken och sedan filmade
vi. De blev sd stolta och fick sedan dnnu mojlighet att visa upp det hemma.

(digipedagog)

De multimodala inslagen &r alltsa nira kopplade till kreativa majligheter.

Det gar att skapa saker som man inte kan skapa med papper och penna. (digi-
pedagog)

Manga pedagoger lyfte sirskilt fram mojligheterna att jobba med olika filmtekniker,
sdsom stop motion, en animationsteknik som bygger pa enbildstagningar, och green
screen, det vill siga mojligheten att gora filmer eller ta bilder med fejkad bakgrund.

Barnen har skapat egna sagor som vi sedan tillsammans filmatiserat med
hjilp av gosedjur, stop motion och green screen. Da har deras saga blivit till i
ett delbart format, samtidigt som vi arbetat med det vi annars skulle gora. Det
dr viktigt att det digitala ligger i linje med det pedagogerna redan gor, att det

60 DIGITAL KOMPETENS INOM SMABARNSPEDAGOGIK OCH FORSKOLA



blir en del av processen, inte faller ner som ett bombslag som sen forsvinner lika
snabbt. (digipedagog)

Sprakstodjande

Under intervjuerna framholl deltagarna att digitala verktyg utgor en betydande
resurs for att frimja barns sprakutveckling pa ett interaktivt och engagerande sitt.
Respondenterna menade att de genom att anvinda interaktiva spel, applikationer
och digitala berittelser kan ge barn mojlighet att lekfullt utforska olika aspekter av
spraket, sdsom ljud, ord och meningar.

For ett barn som kanske har lite svart med att hitta sitt sprak och ord eller kan-
ske har ett annat sprak hemifrdan, och vi behéver fi in svenska sd dd sitter jag
tillsammans med barnet eller tillsammans med barnet och hens bcista kompis.
Da har jag haft bade foremdal, mjukisar, bilder i pappersform och sedan den héir
digitala biten. Da dir det ju alla liksom samma foremal i den hdr digitala ska
man trycka och sa scdger den vad det hér foremdlet heter och det lockar till att
upprepa och da upprepar vi tillsammans och vi hor vad det heter och sd vinkar
vi till det samma mjukisdjur och sa plockar vi upp samma foremdl och sd far vi
liksom helheten. (lirarstuderande inom smdabarnspedagogiken)

Pedagogerna lyfte ocksa fram det goda i att digitala verktyg kan skriddarsys for att
stodja olika spraknivaer och individuella behov, eftersom det mojliggor anpassad
undervisning och spraklig differentiering.

Pa viggarna héinger det bildstod med olika teman. Det svenska sprdket dir
nédrvarande pa planscher, teckningar och etiketter. (observationsanteckningar)

Dirtill framholl respondenterna mojligheterna att skapa dynamiska och stimule-
rande sprakmiljoer dir barn uppmuntras att kommunicera, utforska och uttrycka
sig pa manga olika sitt. Genom att anvinda digitala verktyg pa ett sprakframjande
siatt kan pedagoger bidra till att skapa en berikad sprakmiljo som stodjer alla barns
sprakutveckling och larande.
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Barnen har till exempel fatt skapa egna sagor som de sedan fatt spela in med
hjilp av olika appar. I praktiken har de alltsa skapat videoklipp med olika figu-
rer som de sjilva animerar och sedan far de spela in sin egen rést. Det dir ett steq
mot drama, sd smaningom vdgar de ocksa sjilva delta i filmer. (digipedagog)

Nérvaro och samspel

Det ar naturligt att tinka att digitala aktiviteter sker individuellt, eftersom de flesta
ien viss alder far tillgang till en telefon och/eller dator som i hog grad ér ens egen.
Inom smabarnspedagogiken och férskoleundervisningen sker dock anvindningen i
stor utstrickning i par eller mindre grupper, dessutom under ledning av en vuxen.
Flera pedagoger framholl darfor att digitala verktyg kan berika nirvaron och inter-
aktionen i barngrupperna. Som exempel nimnde de att interaktiva skarmar, pek-
plattor och digitala lekar kan locka till gemensamt utforskande och samspel mellan
barn, och mellan barn och pedagoger.

Vi anvdnder stora skdrmar till olika aktiviteter, eftersom de kan samla barnen
sa att alla kan se. Barnen far rita och skriva pa dem. Vi gor informationssékning
pa Google da vi inte vet ndagot och ibland kan vi ha quiz ddr vi rostar om svaren.
Vi liiser ocksd sagor vid den stora skdrmen, sd att alla kan se i stdllet for bara de
barn som sitter nirmast den som haller i boken. (forskolldirare)

Flera respondenter menade ocksa att de digitala verktygen pa detta sitt kan 6ka
barnens delaktighet, sirskilt genom att ocksa engagera barn som annars kan vara
svara att fa med. Likasa kan vilplanerade digitala inslag stimulera fantasin genom
att tillhandahalla bilder och ljud for barn som kan ha svart att komma igang med
olika aktiviteter.

Vi tog in skogen i jumppasalen med hjilp av var projektor. Det fick verkligen fart
pa barnens fantasi. (digipedagog)

Pedagogerna ansag ocksa att de genom att skapa interaktiva och engagerande lirmil-
joer med hjilp av digitala verktyg kan stimulera barnens nyfikenhet och utforskande
samt fraimja deras kreativitet och samarbetsformaga.

Den begriansade utrustningen kan ocksa i sig leda till en praktisk 6vning i socialt
samarbete, samtidigt som det dven lar barnen ansvar och sjilvstindighet.
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Barnen vet var vdra plattor finns, de lir sig hur man sdtter pda dem och for
ocksd bort dem sjilva. (digipedagog)

OKkat samarbete i kommunen

Utvecklingsprojekt lyfts av flera respondenter som nyckeln till det arbete som sker
kring digital kompetens inom kommunen. Med hjilp av projektmedel har man
kunnat 6ka samarbetet mellan pedagogerna, lira av varandra och fa fler intresserade.

Det har blivit en snobollseffekt, déir vi har sinkt troskeln for att prova. Projektet
har mdjliggjort att jag kunnat arbeta som digitutor och fatt véigleda och enga-

gera personalen, som kunnat gora saker pa egen hand redan med hjilp av sma
tips. Till exempel dd de fick veta om QR-koder kunde de skapa digitala sangkort.
Ofta har reaktionen varit “jaha, var det inte mer invecklat dn sd hdr!?” (digipe-

dagog)

I Vora har man satsat pa systematiskt kvalitetsarbete i samband med den pedago-
giska dokumentationen. Genom att ha digitala grupper for bade avdelningen och
personalen forenklas erfarenhetsutbyte och delning av goda idéer bade inom en
avdelning och 6ver avdelningsgrinserna.

Jag kan dela hur manga goda idéer och exempel som helst, men det dir néiir peda-
gogerna sjilva berdttar som det verkligen bérjar héinda. Allt behover forankras
i barngrupperna och bland personalen. Det spelar ingen roll vilka strategier
eller stigar man har om det inte dr forankrat. (digipedagog)

Samarbetet fortsitter dven till skolan och projekt inom den grundlidggande utbild-
ningen. Som exempel kan nimnas den studio som man har byggt for att underlitta
fortbildningar och gemensamma projekt. I praktiken innebér det att man har en
given plats dér en ldrare kan leda en lektion eller aktivitet, sa att personal, klasser
och barngrupper kan koppla upp sig pa distans. Till exempel har man i arskurs 1-6
haft projekt kring olika teman, dér en liarare handledde fran studion och alla elever
kopplade upp sig och jobbade tillsammans.

DIGITAL KOMPETENS INOM SMABARNSPEDAGOGIK OCH FORSKOLA 63



I forskolan har vi haft ett projekt i studion kring kommunikation och kénslor,
ddr barnen fick gora en Al-saga och presentera den till exempel via green
screen. Nu har vi ett nytt projekt kring hallbarhet, ddir barnen ska fa skriva
framtidssagor om hur Véra kommer se ut om 20 dar. De kan skapa teckningar,
byggen, digitala produkter, ja, vilka format som helst. Sedan kommer vi hdlla
en framtidsvernissage via studion dér barnen far presentera for alla andra.

(digipedagog)

Medan det tidigare var en hel del utmaningar kring skdrmtid, plattor som

var bortglomda i skdpen, brist pa tid, brist pa intresse, ser jag en stor skillnad
nu. Jag bestimde mig for att vara positiv och satsa pd personalen — allt fran
digicaféer till regelbundna utskick dir jag ger tips och kopplar till olika malsitt-
ningar. Ofta har det slutat med att de som forst éir mest negativa dir de som blir
mest intresserade dd de ser vad man gor — “men det hér var ju kul”. Men det
dr absolut nodvéindigt att jag beséker avdelningarna och far se verkligheten,
pedagogerna far sa manga krav uppifran. Inte bara vad gdller digital kompe-
tens. (digipedagog)

Digital kompetens utan skirm

Vid Kvasar Makerspace i Sundbyberg i Sverige arbetar man praktiknira med digital
kompetens inom sméabarnspedagogiken (i Sverige forskolan). De har myntat sloga-
nen "hog grad av digital kompetens, liten grad av skirmtid”. Det ér alltsa fullt mojligt
att arbeta med digital kompetens dven utan skidrmar och digital utrustning. Denna
typ av exempel lyftes dven fram av respondenterna i var kartliggning.

Ett konkret exempel ir till exempel programmering som i stor utstrickning gar
ut pa att lira sig folja och ge instruktioner och att gora saker i ritt ordning,.

Vi 6var programmering genom att till exempel rikna hur manga myrsteg/
elefantsteg det tar for barnen att komma fram till sina kldder. Andra exempel
dr att de far programmera sina kompisar eller att vi tillsammans gor upp dags-
eller klidesscheman. (digipedagog)

Den hir typen av aktiviteter trinar inte bara logiskt tinkande och programmering,
utan kan dven fungera sprakutvecklande eftersom barnen behover uttrycka sig exakt
och tydligt.
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Ett annat konkret exempel dr att arbeta med kallkritik och fejkat material.

Vi tycker det dr viktigt att barnen far lira sig kritiskt tdnkande i vardagen,
sdrskilt med tanke pa internetvdrlden. Idag dr det ju till exempel vanligt med
bildmanipulationer, sd i forskolan brukar vi skapa egna fejkade bilder med sax
och tidningar. Vi far in “tinket” fast det dr analogt — det gdiller att forséka
tdnka utanfor ladan for att hitta pa olika sdtt att arbeta med digital kompetens.

(digipedagog)
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5.4 Utmaningar

Det svdra tycker jag dr att det finns ju barn som har vildigt mycket digital
kompetens redan hemifran. Men sen finns det de som inte har det, det gdiller
att hitta den ddr jimuvikten. Att hur mycket ska vi anvinda digitala verktyg?
(Forestandare)

Med tanke pa den aktiva diskussionen kring digitalisering och barn och det gedigna
innehallet i kunskapsbeskrivningarna for digital kompetens, dr det litt att inse att
arbetet inte dr utan utmaningar. I det hir avsnittet presenterar vi de huvudsakliga
utmaningar som respondenterna lyfte fram i enkiterna och intervjuerna.

Forsvarande faktorer

Diagrammen nedan visar till hur stor del olika faktorer utgor hinder for arbetet
med digital kompetens inom smabarnspedagogiken och forskoleundervisningen
(utgaende fran enkatdata). Det forsta diagrammet visar hur pedagogerna upplever
situationen medan det andra visar ledarnas/férestaindarnas svar. Hir dr det dock
viktigt att komma ihag att svarsantalet for den senare gruppen ir lagt (n = 9) och att
ledarna/forestaindarna inte nodviandigtvis representerar samma kommun, enhet for
smabarnspedagogik eller forskola som personalrespondenterna.

Tekniska problem
Brist pa tid

Brist pa utrustning
Foraldrad utrustning

Brist p& kompetens

Brist p& stod fran ledningen / kollegor

Brist pé& intresse

Ofta Ganska ofta M Ibland M Sallan [l Aldrig
Personalen (n = 28)
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Tekniska problem

Brist pa tid

Brist p& utrustning

Foréldrad utrustning

Brist p&4 kompetens

Brist pa stod fran ledningen / kollegor

Brist pé& intresse

Valdigt ofta Ganska ofta M Ibland M Sallan M Aldrig
Ledarna/cheferna (n = 9)

Det absolut storsta hindret ér tidsbrist. Ndstan 70 % av personalrespondenterna
svarade att bristen pa tid ganska ofta eller ofta leder till problem.

Lintervjuerna framkom till exempel att pedagogerna upplever att de saknar tid
for att dels hantera utrustningen, dels lira sig det som skulle behévas.

Lite tid att uppdatera t.ex. appar och Ipads. Lite tid att sdtta sig in i nytt materi-
al. Blir att man gér det man vet att man kan. (forskolldirare)

Skolning krdver ocksd att man har tid pa sig att préva ny teknik (lirarstude-
rande inom smabarnspedagogik)

Tekniska problem och brist pa egen kompetens ar likasa ritt vanliga orsaker till att
pedagogerna har negativa upplevelser av arbetet med digital kompetens. Ddremot
verkar utrustningen eller brist pa stod mer sillan vara ett problem, &ven om det
framkom i en del 6ppna svar.

Att plattorna dr sd gamla att det inte gar att anvinda dem smidigt. Att plat-
torna dir Ipads sa mdnga program kostar. Att arbetsgivarens app-bank dir
begrdinsad och gor att man inte kan ladda ner annat. (Iirare inom smdbarnspe-
dagogik)
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Som diagrammet visar dr dven de allra flesta intresserade av arbetet med digital
kompetens, &ven om en del 6ppna svar antydde att alla inte delar samma intresse.

Pd enheten madnga dldre som redan har den instdllningen att de inte vill ldra sig
och ddrfor inte tinker ldra barnen. (socionom inom smabarnspedagogik)

Ledarna och forestandarna lyfte i sina svar sirskilt fram problem relaterade till
teknikstrul samt brist pa tid, utrustning och kompetens.

Forthildning
Aven om brist pa egen kompetens inte hor till de storsta problemen anser storsta

delen av bade personal och ledare/forestandare att den fortbildning pedagogerna har
tillgang till inte &r tillracklig.

Nu var det nu ett helskotta att ldra sig. (forestandare)

Foljande diagram visar hur mycket fortbildning respondenterna pa personalenkiten
far ta del av.

> 5 dagar

3,6%

2-3 dagar Ingen alls
% 25,0%
En dag

21,4%

Hogst en halv...
42,9%
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Endast 14 % av respondenterna ansag att den fortbildning de far ta del av dr
tillracklig, och ledarna och forestaindarna holl med — endast 22 % menade att deras
medarbetare far tillrickligt med fortbildning. Samtidigt visade intervjusvaren att
tillgang till fortbildning inte automatiskt leder till en forandring i praktiken.

Det finns alltid en del som trots fortbildning vigrar att anvinda sig av verkty-
gen for pedagogiskt syfte. (forestandare)

Avsaknaden av tillricklig eller indamalsenlig kompetensutveckling leder till att
manga pedagoger lagger egen tid pa att fortbilda sig inom digital kompetens. De allra
flesta avsitter nagra timmar i aret utanfor arbetstid, medan det for andra dr mer av
en kontinuerlig process.

Hittills har jag nog frdmst lirt mig sjélv, via Instagram och olika digipedago-
gikkonton. Den viigen far jag en massa tips. (digipedagog)

Respondenterna poingterade ocksa ledarskapets roll, eftersom mojligheterna att
delta i fortbildning och kompetensutvecklande aktiviteter inte kan komma fran
pedagogen sjilv. Samtidigt papekade de vikten av eget intresse, eftersom det kravs
en stor 6ppenhet fran pedagoger och annan personal nir det giller att lira sig och
anvinda nya digitala verktyg.

Utrustning, egen kompetens och intresse dr de faktorer som avgor. Om du har
utrustning, men inte vet vad du ska gora med den blir det inget, du jobbar
begrinsat. (digipedagog)

Eftersom manga olika yrkesgrupper arbetar inom smabarnspedagogiken &r det
viktigt att fortbildningsmgjligheter finns tillgingliga for alla.

Mer fortbildning. Aven utbildning kring digital kompetens for barnskétare.
(socionom inom smdbarnspedagogik)
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Digipedagogerna lyfter i sina intervjuer fram manga pedagogiska och kreativa sétt
for att arbeta med digital kompetens. Samtidigt konstaterade de ocksa att det inte
giller alla pedagoger. En del pedagoger ser det mer som verktyg for vuxna an for
barn, och har svart att gora barnen delaktiga. En orsak kan ligga i att man sjélv upple-
ver att man inte har den kompetens som behovs for att ta in det digitala i gruppen pa
sitt som ger ett pedagogiskt mervirde.

Som digipedagog ser jag en massa éppningar for att arbeta med digital kompe-
tens i verksamheten, medan det for en pedagog kan vara svart att se mojlighe-
terna i stunden. (digipedagog)

Som vi konstaterat tidigare ar det av storsta vikt att digitala verktyg anvinds pa ett
meningsfullt och pedagogiskt sitt, med aktivt deltagande fran vuxna. Responden-
terna konstaterade dock att denna typ av pedagogisk anvindning kan forsvaras av
att graden av digital kompetens inom personalen dr mycket varierande.

Ibland kan det dven ske att digitala enheter, sisom pekplattor, anvinds pa ett sitt
som liknar att de fungerar som barnvakter. Respondenterna lyfte fram exempel dér
pekplattor anvinds mer som underhallning 4n som verktyg for lirande, vilket kan
leda till att barn blir kvar ensamma framfor skirmen utan vuxenstod.

Jag har sett att de kan bli anvinda som barnvakter, till exempel att den blir an-
vind som en lekstation pad vissa stdllen, att man kan ta den ddr pekplattan. Men
det som fattas ddr cir vuxet stod, att det blir bara barn ensamma som stirrar pd
plattan och byter spel om och om. (lirarstuderande inom smabarnspedagogik)

Respondenterna framholl ocksa att de digitala verktygen inte far ersitta den méinsk-
liga kontakten.

De hdr digitala hjilpmedlen far dndd inte bli ett substitut for médnsklig nérhet
och empati och en néirvarande pedagog. (lirarstuderande inom smabarnspe-
dagogik)

Vid CLL har man mirkt att forutsiattningarna for att delta i fortbildningar inom
smabarnspedagogiken och forskoleundervisningen dr helt annorlunda én for larare i
skolan.
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Det finns inte tid och det kan vara svdrt att komma loss fran barngruppen,

och om man gor det kan det komma med en dos daligt samvete dd man vet att
ndgon annan behéver skota det egna arbetet. Det leder till att fortbildningarna
ofta ordnas under kuvillstid eller lordagar. (utbildningsplanerare)

Eftersom fortbildningsbehoven ir sa olika pa individ-, enhets- och kommunniva,
kan det dessutom vara svart att tillgodose allas forvantningar och 6nskemal.

Behovet av fortbildning dr vildigt, vildigt individuellt och framforallt mdste
det utga sa mycket fran egen motivation. (lirare inom smabarnspedagogik)

I ménga kommuner har man darfor valt att lata digipedagoger delta i utbildningarna,
for att sedan fora vidare viktiga insikter till de 6vriga i personalen. Digipedagogernas
viktiga roll kom tydligt fram i intervjuerna. Som ett exempel diskuterade vara res-
pondenter hur ambulerande digipedagoger, med sin flexibilitet och breda erfaren-
het, utmarker sig som en gynnsam 16sning for att effektivt mota varierande behov.
For detta kravs dock nagon typ av insyn i eller bakgrund inom smabarnspedagogik
eller forskoleundervisning.

Pedagogerna poingterade digipedagogernas, eller andra eldsjilars, engagemang
och iver att utforska och integrera digitala verktyg i verksamheten som en faktor
med avgorande betydelse. Eldsjdlarnas passion och driv fungerar som en inspira-
tionskilla for bade barn och kollegor, och deras delande av kunskap och erfarenheter
etablerar dem som forebilder och mentorer for andra pedagoger. Pedagogerna fram-
havde ocksa hur eldsjédlarnas initiativ och kreativitet fungerar som drivkraft for att
skapa innovativa tillvigagangssitt for att anvianda digitala verktyg pa ett menings-
fullt sétt.

Jag arbetar med bade barn och personal, finns tillginglig for fragor (hur fung-
erar det hdr?) och skickar inspiration till alla. Landar det hos ndagon dr jag nojd,
men jag kan inte krdva att det ska fungera for alla. (digipedagog)
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Eldsjdlar och personalomsittning

Eldsjdlarna kan i bésta fall erbjuda den typ av ledarskap som behovs for att fraimja
digital kompetens och skapa berikande lirmiljoer inom smabarnspedagogiken och
forskoleundervisningen. Enligt utbildningsplanerarna vid CLL hinder det dock
ocksa att eldsjdlarna blir tvungna att mer eller mindre ta huvudansvar for de digi-
tala inslagen i barngrupperna, i stillet for att pedagogerna sjilva far lira sig att gora
det. I praktiken kan det alltsa skapa en beroendestillning dir andra pedagoger inte
utvecklar sina egna digitala fairdigheter eller tar ansvar for integreringen av digitala
verktyg i larmiljon.

Till utmaningarna med att forlita sig for mycket pa eldsjilar for att frimja digital
kompetens hor dven en ojamn fordelning av ansvar och kunskap inom teamet. Om
for mycket ansvar laggs pa eldsjilarna kan detta leda till en kinsla av 6verbelastning
och brist pa resurser for andra pedagoger. Det finns ocksa en risk att andra viktiga
aspekter av pedagogiken negligeras till forman for digital teknik, vilket kan paverka
barnens helhetsutveckling negativt.

Hdlften av ldrarna i den hér kommunen har gatt till andra uppgifter. Sa vi har
50 % nya pedagoger hdr och det paverkar ju allt, gruppdynamiken och vad man
prioriterar och hur man gor. (digipedagog)

Att forlita sig pa nagra fa pedagoger kan ocksa leda till ojamlika mojligheter for barn
beroende pa vilken grupp de gari. Vidare betonar respondenterna den uppenbara
risken for verksamhetens kontinuitet - vad hiinder om eldsjélarna slutar eller av
annan orsak inte lingre finns tillgdngliga?

For att undvika dessa utmaningar framhévde respondenterna vikten av att skapa
en balanserad arbetsmiljo dir alla pedagoger uppmuntras och stods i att utveckla
sina digitala fardigheter och ta aktivt ansvar for integrationen av digitala verktyg i
larmiljon.

Det dr ju sd att om ndgon eldsjél har funnits och gjort mycket sa sedan nér den
héir ena mdnniskan forsvinner sa forsvinner liksom all kunskap ocksa. (lirare
inom smabarnspedagogik)
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Finansieringsmodeller

Flera av dem vi intervjuat lyfte upp olika typer av utvecklingsprojekt, ofta finansie-
rade av Utbildningsstyrelsen, som en nyckel for den utveckling som skett inom kom-
munen. Eftersom all projektfinansiering i nagot skede tar slut, dr detta en uppenbar
utmaning for det fortsatta arbetet och kontinuiteten.

Vad héinder nér projektpengarna tar slut? Det lir komma nya satsningar, och
da riskerar allt det vi byggt upp mattas av. Vem ansvarar annars for utveck-
lingen framéver, vad heter en sadan befattning eller tjinst? Det dr svdrt att fa
kontinuitet med enbart projektmedel. Vi jobbar for ett digitalt ekosystem med
fokus pa hallbarhet, och det dir ett jobb som inte tar slut. Visst har vi spartider,
men det hdr dr lika viktigt som allt annat. (digipedagog)

Denna utmaning var ocksa en av de centrala utmaningar som framkom i utredning-
en kring digital kompetens inom den grundlidggande utbildningen.

Gemensam vision
Som vi konstaterat tidigare i resultatdelen, har manga kommuner gjort en medveten
satsning pa att ta fram klara forvantningar och en tydlig ansvarsfordelning kring

digital kompetens, dven inom smabarnspedagogiken och forskoleundervisningen.
Detta giller dock inte alla kommuner, vilket framkom i flera 6ppna svar.

Att det inte finns ett medvetet arbete kring detta i huset, alla arbetar lite pd egen
hand. (lirare inom smabarnspedagogik)

Avsaknaden av en gemensam vision eller plan for arbetet dr en utmaning, som
belyser ledarskapets betydande roll.

Toppstyrningen fran kommunen och att vi inte far ladda ner appar till vara
ipads. (ldrare inom smdbarnspedagogik)
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Sikerhet

En utmaning som inte direkt lyftes fram av pedagogerna, men diremot av utbild-
ningsplanerarna vid CLL, giller fragor kring dataskydd. Den europeiska dataskydds-
forordningen GDPR (General Data Protection Regulation) beskriver hur personupp-
gifter far hanteras och lagras, vilket stiller krav pd kommuner och organisationer. I
utbildningen stills pedagogerna infor fragor kring till exempel vilka personuppgifter
de far samla in av barnen, vad de far fotografera och filma och var informationen ska
lagras.

Utbildningsplanerarna fragar sig vad som egentligen hor till personalen och
framhaller att pedagogerna borde fa tillgang till klara riktlinjer som de kan kédnna sig
trygga i, istéllet for att behova oroa sig for vad som dr okej och vad som inte dr det.
En sarskild utmaning ligger i att veta vilka appar och verktyg man far anvinda som
pedagog. I Finland gor privata aktorer auditeringar av kommunernas digitala infra-
struktur, men detta dr en kostsam 10sning eftersom den gors skilt for varje kommun.
Ett forslag var att myndigheterna borde erbjuda kommunerna klara riktlinjer for vad
som géller inom utbildningssektorn.

Ndgon fran myndighetshall borde gora trafikljus for olika appar — vad dr ok,
vad dr ok i vissa fall, vad dir inte ok. Det dir inte personalens ansvar att analyse-
ra och fatta beslut kring sadana fragor, som leder till att pedagogerna kinner
oro for att gora ndgot fel. Att gora detta centralt for de yngre dldrarna skulle
vara sdrskilt litt, eftersom de flesta inom smabarnspedagogiken och forskole-
undervisningen anvdnder liknande verktyg och tjcinster. (utbildningsplanerare)
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Vetenskapliga beligg

Utbildningsplanerarna vid CLL lyfte ocksa fram vikten av att diskussionen kring
skiarmtid fors pa vetenskaplig grund.

Styrdokument dir bra, men det kan ocksd behévas beldgg som visar att ndagot
faktiskt dir bra. Det blir sdrskilt tydligt dd man har en debatt kring analogt vs
digitalt. Det finns en hel del allmdint tillgdngliga forskningsbeldgg kring kogni-
tion och mer traditionella metoder, medan motsvarande insyn i hog utstréick-
ning dnnu saknas for det digitala. (utbildningsplanerare)

Att kunna hinvisa till forskning kunde gora det littare for pedagogerna att bemota
eventuell oro kring skarmtid.

Viagar vi faktiskt gora det hdir, diven om det star sa i styrdokumenten? Vagar vi
gora det pa riktigt, hur kan vi argumentera, vad sdger fordldrarna? Pedago-
gerna hamnar mitt i skdirmtidsdebatten, bland oroliga fordldrar och media.
(utbildningsplanerare)
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6 Diskussion

“Nu orkar jag inte det hér lingre” — da hade barnet suttit tillréickligt linge med
iPaden, ville gora ndagot mer fysiskt med héinderna (digipedagog)

I det hir kapitlet knyter vi ihop kartliggningen genom att diskutera resultaten.
Sammanfattningsvis kan vi konstatera att en stor del av resultaten pekar pa liknande
mojligheter och utmaningar som framkom i kartliggningen inom den grundliaggan-
de utbildningen (Mannila, 2021). Eftersom det handlar om yngre barn finns det dock
en del skillnader.

Lintervjuerna lyfte respondenterna fram att anvindningen av digitala verktyg
och frimjandet av digital kompetens ska vara evidensbaserad, sirskilt med tanke pa
den stindigt vixande kunskapen inom dmnet. Det innebdr att ta hinsyn till forsk-
ning fran olika discipliner, inklusive hjarnforskning och pedagogisk forskning, pa ett
balanserat sitt. Manga barn har tillgang till och anvinder redan digitala verktyg, sa
som pekplattor till mobiltelefoner, hemma. Dock skiljer sig anvindningen av dessa
verktyg i hemmiljo fran hur de anvinds inom smabarnspedagogik och forskoleun-
dervisning. Vi havdar darfor att det behovs mera empirisk forskning om sma barn
och digital kompetens utford i just daghem och forskola i Svenskfinland.

Jag vet att barnen kommer att behova mycket kunskap i teknologi for att klara
sig i framtiden men det behovs mer kunskap pa filtet for att denna fordndring
skall kunna ske for barnens bésta. (lirare inom smdabarnspedagogik)

Dirtill efterlyste respondenterna en mer nyanserad diskussion kring digitalisering
och barn i allmédnhet. En dansk studie fran 2023 (Sterup & Lieberoth, 2023) visade
till exempel att av 263 artiklar kring digitalisering och skola var hela 73% negativa.
De papekar dock att det inte handlar om avsiktlig desinformation, utan mer om

att man rapporterar pd ett sitt som utgar fran den oro som finns, vilket leder till att
negativa perspektivdominerar. Oberoende av orsak sa ir det problematiskt. Nar
digitala medier malas upp som en kédrnorsak till barns problem, forstirks vuxnas
ridslor, och forskarna menar t.ex. att ett stindigt flode av negativa nyheter kring det
digitala kan fa foraldrar att borja anvinda telefonen, spel eller digitala verktyg som
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en syndabock for barnens eventuella svarigheter, vilket kan leda till att eventuella
andra problem forbises. De konstaterade ocksa att barnens rost eller perspektiv
sillan hors i rapporteringen.

Jag tror inte det handlar sa mycket om tiden som barnen spenderar pa skiirmen
utan just vilken kvalitet den har. Vad gor barnen ndr de dr pa den ddr skirmen?
(lirarstuderande inom smabarnspedagogik)

Respondenterna framholl bade i enkiterna och intervjuerna vikten av att digital
kompetens integreras i den vardagliga verksamheten och pedagogiken. De jamforde
till exempel arbetet med digitala verktyg med andra rutinméssiga aktiviteter sisom
rorelsestunder eller konststunder. Verktygen ska betraktas som hjalpmedel for
larande, inte som mal i sig sjdlva. Da de anvinds pa meningsfulla sétt kan de berika
verksamheten och bidra till en mer engagerande och effektiv larmiljo.

Vi anvénder det lekfullt, i vardagen och efter barnens intressen. (lirare inom
smdbarnspedagogik)

Dessutom betonades att digitala verktyg kan anvindas for att dokumentera och syn-
liggora barns larandeprocesser, vilket i sin tur kan skapa mojligheter for reflektion
och samtal kring barns upplevelser och erfarenheter. Det framholls att pedagoger
kan frimja nirvaro och samspel samt skapa meningsfulla lirandeupplevelser for
barnen inom smabarnspedagogiken genom att implementera en balanserad och
genomtinkt anvindning av digitala verktyg.

Var studie har visat att pedagogerna i sitt arbete utgar fran barnens intressen da
de skapar saker tillsammans, bade genom att skapa och medskapa digitalt innehall.
Det handlar ocksa om att forbereda barnen infor framtiden och den digitala virlden
genom att integrera digitala verktyg i lirmiljon. Dessutom innebér det att barnen
aktivt deltar i att dokumentera verksamheten, vilket kan goras genom att filma, fota
och diskutera tillsammans. Denna interaktion framjar dven sprakutveckling och
kommunikation genom olika sprakliga aktiviteter och samtal.

En del verkar tycka att skdrmar i sig dr farliga, andra tdnker vildigt mycket

pa tiden. Men det handlar ju om vad man gor! Ar du med barnet och gor ndgot
konstruktivt med dem dr det ju ett lirtillfiille — det dir inte skdirmen som sadan,
utan det du gor med den som kan vara passiverande. Vi behover fylla tiden med
ndgot konstruktivt, for att barnen sjilva ska géra och producera. (digipedagog)
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Resultaten podngterar vikten av att forsta att barn inte har digitala fairdigheter sa att
siga inbyggda, utan att de behover stod och vigledning for att utveckla sin digitala
kompetens. Pedagogerna menade att arbetet med digital kompetens bidrar till att
jaimna ut socioekonomiska skillnader genom att ge alla barn mojlighet att utveckla
sina digitala firdigheter. Som exempel nimnde pedagogerna vikten av att ldra bar-
nen kallkritik och mediefostran for att de ska kunna anvinda digitala resurser pa ett
tryggt satt.

En del barn kan nog vara lite beroende av det digitala, behéver bromsa ibland,
har timers ibland. Sen finns ocksa “naturbarnen” som behover fa lite mer
eftersom de inte ens vet hur man ska starta en platta. Min uppgift att se till att
de far det de behover. Samtidigt jobbar vi ocksd mycket med papper, penna och
vdra forskolebocker. Det dir ju jag som behover styra sd att det blir en bra balans.
(forskolléirare)

Resultaten pekar pa ett behov av att integrera mer digital kompetens i lirarut-
bildningen, sirskilt nir det giller konkreta metoder for att arbeta med barni alla
aldrar i smabarnspedagogiken och inom férskoleundervisningen. Tiden ir en stor
utmaning. Trots pilotprogram och initiativ for att frimja digital kompetens bland
larare, aterstar utmaningen att manga larare kianner sig 6verbelastade med uppgifter.
Dirtill kan det vara svart att halla jamna steg med de stindigt foranderliga digitala
verktygen och plattformarna. Endast genom en sammanhallen och stodjande stra-
tegi kan man sikerstilla att lirare ar rustade att effektivt integrera digitala verktyg i
undervisningen och maximera dess potential for lirande.

Ledarskapet podngterades ocksa som en central faktor for att lyckas med arbetet
kring digital kompetens.

Jag har en ledning som dr jéttedppen och som dr helt med pa allting i princip
och jag jobbar jittegdrna sa hér just att det blir meningsfullt for de vuxna som
dr med. (ldrare inom smabarnspedagogik)

Det finns daghem ddr forestandaren inte heller har en vdildigt god digital
kompetens och det mdirks da ocksd i daghemmet med personalen att det inte
kommer liksom uppifrdn att sd hér ska vi gora. (lirarstuderande inom smd-
barnspedagogik)
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Medan digital kompetens i manga kommuner har hittat sin plats i de yngre aldrarna,
framkom ocksa detta som en framtidsvision da digipedagoger uttalade en 6nskan
om att digital kompetens framover skulle vara en naturlig del av verksamheten, i
stéllet for en l16sryckt grej.

Jag onskar att jag inte lingre behdver vara tomten som hoppar in i gruppen. Att
arbetet dr mer aktivt frdan pedagogernas sida — de far gdrna be om hjdlp och in-
spiration, men sd att de gor sjilva. Enklare att fa in det om man ser det som en
grej man kan ta till néir som helst, i stillet fortre ganger pad vdren. En utmaning
dr att fa personalen att sjilva engagera sig — att se nyttan sa att man sjélv vill
anvdinda — inte att det bara ska komma som ett krav “uppifran”. (digipedagog)

Respondenterna poingterade vikten av samarbete med hemmet som en integrerad
del av verksamheten inom smabarnspedagogiken. Vidare framholl de att vuxna
spelar en central roll som forebilder dven i detta ssmmanhang. Vetenskapliga studier
visar ocksa att personalens egna digitala kompetens och attityder gentemot det
digitala spelar roll for hur vil barnens digitala kompetens kan stodjas och framjas
(Merjovaara et al., 2024; Salomaa et al., 2021). Respondenterna betonade att det dr
avgorande att personalen har gemensamma regler och en enhetlig anvindningsstil
nir det handlar om digitala verktyg, saisom datorer, pekplattor eller telefoner. De
menade ocksa att det dr fordelaktigt med strukturerade digitala riktlinjer inom
kommunen, dir gemensamma spelregler och 6verenskommelser inom kollegiet har
fungerat val.

Nar vi reflekterar over resultaten fran denna utredning, dr det viktigt att tinka
pa bade 6vergripande samhéllstrender och utvecklingsriktningar, samt vad som
sker inom omradet for smabarn och digitalisering. I en forskningsoversikt utford
av Nordstrom (2022) pa uppdrag av Utbildningsstyrelsen identifieras fyra aktuella
forskningsteman inom digital litteracitet och barn. Dessa teman dr Multimodalitet
och multilokalitet, Social rattvisa och jamlikhet, Utrustning och teknik samt Mate-
rialitet och affektivitet. De granskade studierna ger en bred och mangfacetterad bild
av digital kompetens inom smabarnspedagogiken. Studierna framhéver betydelsen
av olika verksamhetskontexter i barnens vardag, inklusive smabarnspedagogiska,
fritids- och hemkontexter.

Perspektiven i studierna omfattar inte bara barnens, utan dven lararnas och vard-
nadshavarnas synpunkter, vilket ger en djupare forstaelse for imnet. Teman som
social rattvisa, jaimlikhet, barns rittigheter och trygghet ar centrala och integreras
med diskussioner om hallbarhet och framtidens kompetenskrav. Studier behandlar
dven tekniska aspekter som utrustning, kodning och programmering, samtidigt som
de betonar vikten av det ménskliga samspelet och traditionella pedagogiska teman
som lek och berittande. De granskade studierna visar dven pa ett 6kande intresse for

DIGITAL KOMPETENS INOM SMABARNSPEDAGOGIK OCH FORSKOLA 79



materialitet (bl.a. verktyg, foremal, tekniker, byggda lokaler, kroppar och forkropps-
liganden och relationerna mellan dessa) och for affektivitet (bl.a. kinslor, stimning-
ar, fysiska upplevelser, interaktion). Perspektiv utéver det ménskliga eller posthu-
manistiska aspekter har ocksa blivit vanligare i undersokningar som giller sma barn
och digitalisering. Genom att beakta dessa olika dimensioner kan digital kompetens
inom smabarnspedagogiken utvecklas pa ett mer holistiskt och inkluderande sitt.
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7 Rekommendationer

De resultat som har presenterats och diskuterats i denna rapport ger en
omfattande bild av arbetet kring digital kompetens inom smabarnspeda-
gogiken och férskoleundervisningen pa svenska i Finland. Trots att mycket
redan gors for att framja digital kompetens inom smabarnspedagogiken och
forskoleundervisningen har kartlaggningen ocksa identifierat omraden dar
forbattringar kan goéras. Nedan presenteras rekommendationer baserat pa
utredningens resultat. Vissa rekommendationer ar liknande som i rapporten
om digital kompetens i den grundldggande utbildningen (Mannila, 2021)

1. Hanterbar del av en storre helhet

Resultaten antyder att en del utmaningar dr relaterade till strukturella problem, som
delvis kopplar till fraigor om ansvarsfordelning. En av de mest framtradande utma-
ningarna ir bristen pa resurser och tid for personalen att fortbilda sig och bygga en
digital trygghet. Det dr samtidigt viktigt att se digital kompetens som en integrerad
del av den storre helheten inom smabarnspedagogiken och forskoleundervisningen,
vilket innebér att man behover beakta alla andra aktiviteter och krav som dessa
utbildningsformer ocksa omfattas av. Att utveckla digital kompetens bor vara han-
terbart och genomforbart for alla inblandade.

2. Tydlig ansvarsfordelning

For att sikerstilla att kraven pa pedagogisk verksamhet inom alla delomraden av
digital kompetens uppfylls, bor daghemsforestandare tillsammans med personalen
komma 6verens om en tydlig ansvarsfordelning. Eftersom lararna behéver tid for att
utveckla det egna arbetet, behover man ocksa beakta vilka arbetsuppgifter som inte
bor falla pa lararna samt hur ansvarsfordelningen ska se ut inom personalen. For att
sikerstilla att denna utveckling dr hallbar over tid, maste ansvaret och initiativet for
digital kompetens integreras i organisationen. Detta dr sarskilt viktigt med tanke pa
att personalomsittningen ofta ar hogre i smabarnspedagogiken och forskolan dn i
grundskolan, vilket gor att arbetet med digital kompetens inte kan vara beroende av
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enskilda individer. En vil genomtiankt ansvarsfordelning och inbyggd kontinuitet
ar darfor centrala for att uppritthalla en stark digital kompetensutveckling inom
smabarnspedagogik och forskola.

3. Nyanserad diskussion

Exempel pa god praxis bor integreras mer synligt i den allmédnna diskussionen kring
digitalisering, barn och utbildning. Detta kriver att media dven visar intresse for att
rapportera om fall dir man lyckats integrera digital kompetens pa konstruktiva sitt
i verksamheten inom smabarnspedagogiken eller forskoleundervisningen. Vidare
innebir en nyanserad diskussion att man i sokandet efter vetenskapliga beldgg inte
dgnar sig at korsbarsplockning utan inkluderar en balanserad och mangfaldig repre-
sentation av forskningsstudier.

4. Kontinuerlig uppdatering av kunskapsbeskrivningarna

for digital kompetens

For att underlitta planeringen pa kommun-, daghems- och gruppniva behover
Utbildningsstyrelsen kontinuerligt uppdatera kunskapsbeskrivningarna av digital
kompetens for smabarnspedagogiken och forskoleundervisningen. Tydliga och
konkreta malséttningar ar viktigt ur ett likvirdighetsperspektiv och kan d&ven un-
derlitta stadiedvergangarna och uppfoljningen. Var utredning har visat att flera av
kompetenserna som listas som del av kunskapsbeskrivningarna inte anses sirskilt
viktiga bland personalen. Det dr dérfor av vikt att gora uppdateringsarbetet i brett
samarbete med sakkunniga och personalen pa filtet.

5. Andamalsenlig kompetensutveckling

For att barnens digitala kompetens ska frimjas behover personalen forutsittningar
att handleda barnen i digital kompetens i den pedagogiska verksamheten. Persona-
len inom smabarnspedagogiken och forskoleundervisningen befinner sig i en annan
situation jamfort med den grundliggande utbildningen, eftersom mdajligheterna

att ga ifran barngruppen ir begriansade. Dirmed beh6vs nytinkande modeller for
fortbildning som passar vardagen i daghemmen och forskolorna. Var utredning har
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visat att digitutormodellen i manga kommuner har fungerat bra for att sprida goda
idéer och engagera pedagogerna i arbetet kring digital kompetens, samtidigt som
man bor vara medveten om risken for att ansvaret for digital kompetens laggs helt
pa en och samma person. Medan fortbildning kan ordnas via statsunderstdd och
fondmedel, bor lirarutbildningarna, yrkeshogskolorna (som utbildar socionomer)
och yrkesutbildningarna (som utbildar barnskotare) ta ansvar for att studerande far
en tillracklig grund i digital kompetens under studietiden.

6. Stodjande finansieringsmodeller

Staten spelar en betydande roll i ansvarskedjan bade i form av styrning och stod.
Utlysningarna sker i dag skilt for de olika stadierna, vilket innebér att en kommun
behover skriva och limna in flera ansokningar om man vill fa till staind utveckling
pa flera nivaer. Pa grund av resursbrist kan detta leda till att kommunerna behéver
prioritera nagondera utbildningsnivan, vilket kan leda till mer fokus pa skolan dn
pa de tidigare aldrarna. En annan utmaning ligger i att hitta sitt att sikerstélla att
utvecklingsarbetet fortsitter dven efter avslutad projekttid.

7. Kontinuerlig uppfoljning pa lokal och nationell niva

Uppf6ljning behovs pa bade lokal och nationell niva, inte minst for att kunna sikra
likvardigheten for barnen. De flesta kommuner har strategier for det digitala utveck-
lingsarbetet inom fostran och utbildning. Kontinuerlig uppfoljning behovs for att se
om den ansvarsfordelning man tagit fram och det arbete som gors leder utveckling-
en mot de malsittningar man lagt fram i strategin. Den lokala uppfoljningen kan ske
pa olika nivaer, pa allt fran kommunal niva till daghems- eller gruppniva, och invol-
vera olika aktorer (barn, personal, forestaindare, digipedagoger och vairdnadshavare).
I stillet for att basera uppfoljningen pa langa utvarderingsformulir vid fa tillféllen,
kan det i manga fall vara fordelaktigare med mer frekventa avstimningar. Uppfolj-
ningen kan ske pa olika sitt, allt fran korta och fokuserade formulir till informella
moten och fokusdiskussioner. Forutom den lokala uppféljningen bor motsvarande
uppfoljning dven ske nationellt for att folja upp hur vil kunskapsbeskrivningarna for
digital kompetens uppfylls.

84 DIGITAL KOMPETENS INOM SMABARNSPEDAGOGIK OCH FORSKOLA



8. Samarbete for framtiden

Aven om det dr viktigt att etablera och implementera de nuvarande styrdokumen-
ten och de losningar och arbetssidtt som man har fatt in i verksamheten, maste man
dven se framat. Teknikutvecklingen édr snabb och ger upphov till nya mojligheter
och fragestillningar som i manga fall ir relevanta dven inom smabarnspedagogiken
och forskoleundervisningen. Som exempel kan nimnas dels nya tekniska l6sningar,
dels nya fragor kring moral, juridik och integritet som vicks i samband med artifi-
ciell intelligens. Dessa ir fragor som en enskild barnskétare, socionom, larare eller
daghemsforestandare varken kan kéinna till eller bemota pa egen hand. Ett fram-
gangsrikt arbete for att forbéttra den digitala kompetensen kraver samarbete. En av
Svenskfinlands styrkor dr dess vilutvecklade néitverk, men en utmaning kvarstar i
hur man inkluderar alla relevanta parter.

Sammanfattningsvis understryker rapporten vikten av samarbete och konkreta
atgarder over olika nivaer och sektorer, inklusive engagemang fran bade offentliga
och privata aktorer, for att frimja digital kompetens i smabarnspedagogiken och
forskolan.
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8 Avslutning

Att utforska digital kompetens inom smabarnspedagogiken och forskoleundervis-
ningen i Svenskfinland har gett insyn i hur teknologi paverkar och berikar barns
vardag, lirande och utveckling. I denna utredning har vi granskat olika dimensioner
av digital kompetens och anvindningen av digitala verktyg i daghem och forskola.
Det har blivit tydligt att digital kompetens inte bara dr en fraga om att behérska tek-
niska verktyg, utan dven om att utveckla kritiskt tinkande, problemlésningsformaga
och kreativitet. I den digitala eran ar det inte bara barnen som behover lira sig, utan
dven pedagoger och vardnadshavare behover forsta den snabbt foranderliga digitala
vérlden for att kunna stodja barnens lirande och utveckling pa bista stt.

Likasa belyser resultaten dven smabarnspedagogikens och forskoleundervisning-
ens roll i att tillhandahalla jamlik tillgang till digital kompetens. Alla barn, oavsett
bakgrund eller socioekonomisk status, bor ha likvirdiga mojligheter att lira sig

de kompetenser som behévs i dagens samhélle. Det dr en fraiga om barnets ritt till
digital kompetens och till handledning i trygg anviandning av digitala verktyg, &ven
med tanke pa barnets deltagande bade i dagens och framtidens samhélle. Manga av
vara dagliga aktiviteter dr idag kopplade till digitala enheter, vilket gor det svart att
definiera granser for skarmtid. Det dr viktigt att individuellt reglera teknikanvind-
ningen och att inte generalisera begrinsningar till en specifik aldersgrupp.

Det dr avgorande att inte 6verdriva teknikens formaga och att vara medveten om
dess begriansningar. Aven om tekniken inte alltid 16ser alla problem kan den dnda
bidra med mervirde och mojliggora nya arbetssitt och malséttningar i olika sam-
manhang. Det dr viktigt att fortsitta arbeta for att integrera digitala verktyg och me-
toder pa ett meningsfullt, hallbart och ansvarsfullt sitt i smabarnspedagogiken och
forskoleundervisningen. Detta kriver kontinuerlig kompetensutveckling, samarbete
med foraldrar och en 6ppenhet for nya idéer och innovationer.
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Sedan vi inledde arbetet med denna utredning har teknikutvecklingen igen gatt
snabbt framat, framfor allt vad géller mojligheterna med artificiell intelligens (AI).
Generativ Al gor det mojligt for vem som helst att — pa gott och ont — skapa till ex-
empel text, bild, musik och film. Vikten av att diskutera vad som ir pa riktigt och
vad som inte ar det blir allt storre i alla aldrar, samtidigt som tekniken ocksa ger nya
mojligheter till nya kreativa uttrycksformer.

Det ar ocksa viktigt att fora en mangfacetterad och balanserad diskussion om digi-
taliseringen som inkluderar olika perspektiv och asikter, trots att vissa roster i sam-
hillet foresprakar en nedrustning av digitaliseringen inom fostran och utbildning.
Diskussionen bor grundas pa vetenskaplig kunskap och omfatta forskning fran olika
discipliner for att fa en bredare forstaelse av digitaliseringens effekter och utmaning-
ar. Ett tvirvetenskapligt tillvigagangssitt dr avgorande for att fa en mer heltickande
bild av &mnet.

Denna rapport belyser arbetet med digital kompetens i den finlandssvenska sma-
barnspedagogiken och forskoleundervisningen aren 2023-2024. Rapporten dr den
forsta av sitt slag, och vi hoppas att framtida undersokningar kommer att fortsitta
utforska och utvirdera effekterna av digitaliseringen pa barns lirande och utveck-
ling. Genom att fortsitta att forska och utbyta kunskap kan vi fortsétta att forma en
framtid dar digital kompetens spelar en positiv och meningsfull roll i barns liv och
larande i Svenskfinlands daghem och forskolor.
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