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Forord

Under lasaret 2018—2019 pagick en debatt i media om digitaliseringen i skolan.

Man diskuterade om det var en fordel eller en nackdel for elevernas lirande att
digitaliseringen fatt en sa framtradande roll i de liroplansgrunder som tridde i kraft
ar 2016. Debatten visade att det rader oklarhet om vad digitalisering innebirien
skolkontext och om hur liroplansgrunderna definierar begreppet digital kompetens.

Nir Svenska kulturfonden anlitade Linda Mannila for att gora denna utredning

var en malsittning att skapa en lagesbild av hur skolorna har forhallit sig till att

den digitala kompetensen kommit in i liroplanen. I begreppet ingar inte bara
anvindningen av verktyg och system, utan ocksa ett kritiskt forhallningssitt, en
forstaelse for hur digitaliseringen paverkar samhillet och fardigheter att vara en
aktoridet digitala sambhillet. Trots detta talade man i debatten ofta bara om skolans
digitalisering i termer av att anvinda datorer, program och system till skillnad fran
mer traditionell undervisning och hur det paverkar elevernas koncentration och
larande.

Ett annat syfte med utredningen ir att genom goda exempel visa vad digital
kompetens konkret kan innebira inom olika &mnen bade for elever, lirare och
andra som arbetar med skolfragor i kommunerna. Hir lyfter Linda Mannila fram
potentiella skillnader, utmaningar och risker och ger konkreta forslag pa hur man
kan trygga jamlikheten nir det géller digitaliseringen i skolan.

Under arbetets gang intriffade corona pandemin, som ledde till att skolorna
overgick till distansarbete pa bara nagra dagars varsel. Digitaliseringen i skolvirlden
blev med ens dnnu mer aktuell 4n den redan varit och man var tvungen att snabbt
ta olika tekniska och virtuella pedagogiska losningar och verksamhetssitt i bruk

for att halla skolvardagen igdng. Den hir utvecklingen dr forstas av stor relevans for
utredningens tema och Linda Mannila har fortjanstfullt anpassat sitt arbete sa att
pandemi situationen dr inkluderad i utredningen.
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Det finns mycket att lira av undervisningspersonalens reflektioner, och av de goda
l6sningar och innovationer som man skapade och tog i bruk under den hér tiden.
Det samma giller de utmaningar och svarigheter som situationen orsakade, inte
minst med tanke pa jamlikheten inom utbildningen.

Svenska kulturfonden riktar ett stort tack till Linda Mannila for ett val utfort
och analytiskt arbete och tackar samtidigt de rekordmanga personer inom
utbildningssektorn som stillt upp pa intervjuer och formulerat enkétsvar.

Svenska kulturfonden

Berndt-Johan Lindstrom och Katarina von Numers-Ekman

Linda Mannila ar FD i datavetenskapens didaktik och forskare pa Abo Akademi med fokus pa
digitalisering och skola. Hon har ocksa varit forskare pa Aalto-universitetet, utbildare pa Linkdpings
universitet och sakkunnig pa Skolverket i Sverige.
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1 Inledning

Samhillet digitaliseras i allt snabbare takt och vara liv blir allt mer beroende av tek-
nologin. Digitaliseringen ses som foljande stora samhillsomvilvande forindrings-
process efter industrialiseringen, och forandrar pA motsvarande sétt vart samhille

i grunden; processer, strukturer och arbetssitt foriandras, var syn pa lagstiftning,
demokrati och nationsgrianser utmanas, yrken forsvinner och andra kommer till.
Medan begreppet digitalisering ursprungligen anvindes for att beskriva omvand-
lingen av data och information till digitalt format (ettor och nollor), anvinder vi

det idag for att beskriva den forindring som sker i verksamheter och verksamhets-
kulturer dda man i allt hogre grad anvinder sig av de mojligheter modern teknik
erbjuder. Trots detta sitter man dnnu idag i manga situationer likhetstecken mellan
digitalisering och det man ofta kallar datorisering, det vill siga inférandet av datorer,
programvara, nitverk och digitala verktyg.

I den bista av virldar hade digitaliseringen och datoriseringen gatt framat hand i
hand, men i de flesta organisationer och inom de flesta samhéllsomraden har datori-
seringen gatt framat i stadig takt medan det inte skett lika mycket vad giller digitali-
seringen. Under senare ar har man dirfor borjat lagga allt storre vikt vid sjilva digi-
taliseringen, det vill siga hur man kan anvinda datorerna och de digitala verktygen
iundervisningen for att géra gamla saker pa nya sitt, eller gora sdidant som tidigare
inte varit mojligt. Digitaliseringen handlar alltsa mer om verksamhetsutveckling dn
om datorer och IT-utveckling.

Synen pa digitalisering paverkar dven synen pa det kunnande man anses behéva
for att verka i ett samhille som till allt hogre grad praglas och paverkas av teknologi.
Under aren har olika begrepp anvints for att beskriva detta kunnande, och tidigare
anvindes ofta termer som pa ett sitt eller annat kopplades till sjdlva tekniken (t.ex.
datorkunskap, IT-firdigheter eller IKT-kunnande)!. Aven hir har sprakbruket
utvecklats, och begreppet digital kompetens har vunnit mark for att beskriva de
fardigheter och de attityder varje medborgare behover for att kunna verka i ett
digitaliserat sambhdille.

1 llomaki, L., Kantosalo, A, & Lakkala, M. (2011). What is digital competence? Brussels: European Schoolnet. http:/
linked.eun.org/web/guest/in-depth3
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Digital kompetens ér en av EU:s nyckelkompetenser? och EU har publicerat ram-
verket DigComp3, med malsittningen att erbjuda en struktur som hjilper individer
forsta vad det innebdr att vara digitalt kompetent samt for att sjdlv kunna utvirdera
och utveckla den egna digitala kompetensen. Ramverket bestar av 21 kompetenser
inom fem omraden: 1) data- och informationslitteracitet, 2) kommunikation och
samarbete, 3) digital innehallsproduktion, 4) sikerhet och 5) problemlésning. Till
kompetenserna hor allt fran att kunna granska, lagra, skapa och redigera informa-
tion till att kunna virna om sin integritet, skydda sina digitala enheter, kommuni-
cera via nitverk, hantera licenser, programmera och anvinda teknik pa ett hallbart
sitt. Digital kompetens ér alltsa ett brett omrade och handlar om mycket mer én om
att kunna anvinda en dator.

Precis som i samhillet 6verlag har dven diskussionen kring skolans digitalisering i
hog grad fokuserat pa teknik och infrastruktur. Trots stora satsningar pa infrastruk-
tur och tillgangen till datorer i skolorna, visade exempelvis PISA-undersokningen ar
2015%* att de digitala verktygen inte per automatik leder till ett 6kat lirande. OECD?
menar att en framgangsrik digitalisering i skolan inte handlar sa mycket om att vilja
ritt verktyg, riatt miangd tid att anvinda det, den bista programvaran eller det ritta
digitala liromedlet; i stillet ligger nyckeln i lirares, skolledares och 6vriga beslutsfat-
tares formaga att se hur de digitala verktygen kan anvindas for att frimja elevernas
larande.

Skolans digitalisering handlar alltsa ritt litet om sjdlva tekniken, och desto mer
om att dra nytta av dess mojligheter for att bland annat frdmja ldrande, forbittra
administrativa processer och gora undervisningen mer mdngsidig. En av skolans upp-
gifter dr ocksa att forbereda eleverna infor ett aktivt samhallsliv i ett samhélle under
konstant forandring, och skolans digitalisering handlar dirmed ocksa om att hjalpa
eleverna forsta hur digitaliseringen paverkar samhidillets olika omrdden, bli en ansvars-
full och medveten anvindare samt se hur man kan dra nytta av de majligheter tekniken
ger. Alla dessa aspekter finns med i de laroplansgrunder for den grundliaggande
utbildningen som antogs i Finland ar 20146 och som introducerar digital kompetens
som ett imnesovergripande omrade som ska ses bade som ett foremal och ett red-
skap for larande.

2 EU-kommissionen (2018) Proposal for a COUNCIL RECOMMENDATION on Key Competences for LifeLong
Learning. {COM(2018) 24 final}. https:/eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/PDF/?uri=CELEX-
:52018SC0014&from=EN

3 Carretero, S, Vuorikari, R. and Punie, Y. (2017). DigComp 2.1: The Digital Competence Framework for Citizens
with eight proficiency levels and examples of use. Doi:10.2760/38842

4 OECD (2015). Students, computers and learning. Making the Connection. 14 september 2015.
http:/www.oecd.org/publications/students-computers-and-learning-9789264239555-en.htm

5 OECD (2015). Students, computers and learning. Making the Connection. 14 september 2015. http:/www.oecd.
org/publications/students-computers-and-learning-9789264239555-en.htm

6 Grunderna for laroplanen for den grundlaggande utbildningen 2014, https:/www.oph.fi/sites/default/files/do-
cuments/166434_grunderna_for_laroplanen_verkkojulkaisu.pdf
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Denna mangsidiga syn pa skolans digitalisering dr dnda inte sjilvklar, och de-
batten kring teknikens vara eller inte vara i klassrummet har tidvis gatt het bade i
Finland och utomlands. Exempelvis visade en mediedebatt under hosten 2018 pa
behovet av en ligesanalys da det visade sig att det rader oklarhet i samhillet om vad
digitalisering i skolans kontext innebir och hur begreppet digital kompetens defi-
nieras i den finlindska liroplanen.

Utgangspunkten for denna rapport har varit att ge en bild 6ver det aktuella liget
vad giller inférandet av digital kompetens i den finlandssvenska grundliggande
utbildningen. Syftet med kartldggningen ar att med goda exempel visa vad digital
kompetens kan innebdra for olika aktorer i skolan. Med hjélp av en storre enkitun-
dersokning samt en djupare studie av situationen i sex finlandssvenska kommuner,
gerjag dven en dversikt 6ver hur man arbetar med digital kompetens runt om i Svensk-
finland. 1 detta sammanhang lyfts dven potentiella skillnader, utmaningar och risker for
att pa basis av dessa kunna ge konkreta rekommendationer for att trygga likvirdigheten
dven da det giller skolans digitalisering.

Rapporten inleds med en kort inblick i den finlindska skolans digitalisering
och fokuserar dérefter pa ett utredningsarbete baserat pa enkéter och intervjuer
som involverat manga aktorer inom skolans virld: bildningsdirektorer?, rektorer,
IT-pedagoger, ldrare samt elever. Detta var ett medvetet val eftersom skolans digita-
lisering beror aktorerna pa olika sitt. Pa ledarniva behovs en vision och en strategi,
insyn i de behov som finns i den egna organisationen samt metoder for att folja upp
utvecklingen. Lirare behover kompetens, tid och resurser for att kunna planera och
genomfora sin undervisning sa att den uppfyller liroplanen. Elever behover a sin
sida ges mojlighet och stod for att lidra sig det som star i liroplanen, samtidigt som de
dven kan ge inblick i barns och ungas digitala vardag.

Utredningen har fokuserat pa foljande 6vergripande fragestéllningar:

« Vad innebir arbetet med digital kompetens i klassrummet for larare och elever?
Hur arbetar man och vad undervisar respektive far man lira sig om?

- Vilka ar framgangsfaktorerna for ett lyckat digitaliseringsarbete?

« Hur upplevdes distansundervisningsperioden varen 2020? Vad lirde man sig?

« Vilka goda modeller for att arbeta med digital kompetens finns i Svenskfinland?

Enkitundersokningen bestod av fyra olika enkéter som riktades till féljande mal-
grupper: bildningsdirektorer, rektorer, lirare samt elever i ak 5 och ak 8. Samman-
lagt besvarades enkiterna av 420 ldrare, 1495 elever och 49 skolledare (rektorer och
bildningsdirektorer).

Intervjuforfragan riktades till sex kommuner av olika storlek och pa olika hall i
Svenskfinland. Kommunerna valdes ut i samrad med de regionala tutorkoordinato-
rerna. Malet med intervjuerna var att fa mer ingdende information och exempel pa

7 Jag anvander i denna rapport genomgéende titeln bildningsdirektér, &ven om motsvarande roll i
en del kommuner har andra benamningar sasom bildningschef eller utbildningsdirektor.
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hur man arbetar med digital kompetens pa olika hall i Svenskfinland. Dartill inter-
vjuades aktorer inom lararfortbildningen och vid Utbildningsstyrelsen.

Jag vill tacka alla som deltagit i min studie och bidragit med viktiga synpunkter
—tack vare dem kan du nu ta del av denna rapport och fa en 6versiktlig bild av laget
kring digital kompetens i den finlandssvenska grundliggande utbildningen.

Linda Mannila,
Pargas, december 2020
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2 En historisk tillbakablick

Datorer introducerades pa universitetsniva redan pa 1960-talet, men blev
aktuella i skolan forst pa 1980-talet i takt med att tillgadngen till hemdatorer
6kade och den teknologiska utvecklingen blev allt snabbare. Medan
begreppen digitalisering och digital kompetens ar relativt nya, omnamndes
datorer, teknologi och datateknik i laroplanerna redan ar 1985 och manga
som idag ar i medelaldern har sjalva sékert stétt pa datorn redan under
sina ar i grundskolan. Exempelvis hade datateknik status som valbart &mne
i laroplansgrunderna 1985, medan de tva féljande laroplanerna (1994 och
2004) i férsta hand poangterade anvéndningen av datorer och programvara
som verktyg i olika @mnen. | det har kapitlet ger jag en kort historisk
tillbakablick over skolans digitalisering i Finland fran 1980-talet fram till nu.

2.11980-talet

Ilaroplansgrunderna fran 1985 lyftes skolans roll i att “gora eleverna fortrogna med
teknologin” (s.13) och datorer sags som ett vardagligt hjalpmedel som man behover
lara sig anvinda redan i grundskolan. Datateknik fick status som ett valbart under-
visningsimne genom grundskoleférordningen 19848 och redan dret dirpa erbjods
dmnet i grundskolor och gymnasier runt om i landet. Ar 1989 var datateknik det
populiraste tillvalsimnet i arskurs 89. Tillvalsimnets malséttningar var att bland
annat “ge eleven en 6verblick av datateknikens samhallshistoriska betydelse, lira
eleven att forsta datateknikens praktiska tillimpningar i det moderna samhéllet och
anvinda datorn [samt] lira eleven att bli medveten om datateknikens méjligheter
och begriansningar.”10 Tillvalsimnet inneholl sex moduler inom tre huvudsakliga
delomraden: automatisk databehandling (ADB), automation och datakommunika-

8 Grundskoleférordning 718/1984. https:/www.finlex.fi/sv/laki/alkup/1984/19840718

9 Statistikcentralen (1990) Peruskoulut 1989. Utbildning och Forskning 1990:9. https:/www.doria.fi/bitstream/
handle/10024/162334/xkou_1990_9_dig.pdf

10 Grunderna foér grundskolans laroplan 1985, s. 290.
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tion. Modulerna tackte allt frain grunderna i datoranviandning och datorsystemets
uppbyggnad till programmering, kreativ produktion och robotstyrning.

Overlag anvindes datorer i forsta hand i undervisningen inom just datateknik
och matematiska dmnen (framforallt i form av maskinskrivning och riknare!!), men
teknikens konsekvenser syntes dven i andra &mnen. Bland annat lyftes datateknik
som den del av stoffet i livsaskddningskunskap: “Individens mojligheter att bedéma
informationen och dess tillforlitlighet granskas. Datateknikens positiva och negativa
verkningar diskuteras.”’2 Man poingterade alltsa redan pa 1980-talet fragestillning-
ar som fortsédttningsvis dr centrala idag.

2.21990-talet

Foljande ldroplansgrunder godkdndes 1994, och da motiverades vikten av teknologi
som en del av undervisningen pa manga sitt:13

Den tekniska utvecklingen forutsdtter av samhdllsmedlemmarna formdga att
utnyttja tekniska tillimpningar och formdga att paverka riktningen for den
tekniska utvecklingen. For att kunna vélja mellan olika alternativ behéver man
tekniska insikter och tekniskt kunnande. En av grundskolans uppgifter dr derfor
att utveckla elevernas fiirdigheter da det gdller att forsta och anvinda teknolo-
gi. I grundskolan skall eleverna oberoende av kon ha majlighet att bekanta sig
med teknik och lira sig att forsta och nyttja teknologi. Det dir speciellt viktigt

att de ldr sig bedoma teknikens verkningar i samspelet mellan mdnniskan och
naturen samt att de kan utnyttja de mojligheter tekniken erbjuder och forsta
foljderna.

Forutom medborgarfirdighetsaspekten poingterades dven datateknikens roll som
ett verktyg i ett flertal imnen (matematik, sprak, geografi, bildkonst, musik). Likasa
omniamndes forstaelse for teknologi och teknikens betydelse i flera imnen (huslig
ekonomi, sljd). Datateknik hade inte lingre status som ett eget imne, men “data-
tekniskt kunnande” utgjorde ett av de temaomraden som listades i liroplanen!4.
Tanken med temaomradena var att ta in aktuella och iamneséverskridande fragor i
laroplanen och for det datatekniska omradets del lag fokus i huvudsak pa att lira sig
anvinda datorer och program!5:

11 Grunderna foér grundskolans laroplan 1985, 150, 286, 262.
12 Grunderna foér grundskolans laroplan 1985, s. 306.

13 Grunderna for grundskolans laroplan 1994, s. 11.

14 Grunderna for grundskolans laroplan 1994, s. 32.

15 Grunderna fér grundskolans laroplan 1994, s. 35.
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Genom att lira sig anvinda en dator far eleverna grundliggande kunnande
kunskaper om basutrustningen och programmen. Med stod av dessa kunskaper
kan eleverna lira sig nya program och utnyttja datateknik inom andra dmnen.
[...] Ett annat mdl for de datatekniska studierna dr att eleverna vet hur man
skaffar sig kunskaper, lir sig underséka och disponera faktablock samt alstra
ny information. Mdlet ¢ir ocksd att viicka elevernas intresse for datorn som
arbetsredskap vid problemlosning samt att ge dem positiva erfarenheter och en
kinsla av att ha lyckats. |...] Det dr sdrskilt viktigt att eleverna ldr sig anvinda
tang entbordet och inhdmtar grunderna for ord- och textbehandling.

Trots att teknologin i liroplanen sags som bade ett viktigt omrade och en mgjlighet
till fornyelse, var dess inverkan i det vardagliga skolarbetet inte sérskilt betydande
pa1990-talet och aktiv anvindning av teknik i undervisningen var begransad till
nagra ivriga larare.16

2.3 2000-talet

Foljande liroplansgrunder publicerades 2004 och fortsatte pa den tidigare laropla-
nens linje med tematiska omraden. Dessa utgjorde centrala omraden inom under-
visningen och malséittningarna och innehallet skulle inga i manga lirodimnen. IT
omnidmndes i ett avtemaomradena: médnniskan och teknologin:1”

Syftet med temaomrddet Mdnniskan och teknologin dir att hjélpa eleven att
forsta mdnniskans forhdllande till teknologin och att se teknologins betydelse
ivart vardagsliv. Den grundldggande utbildningen skall ge baskunskaper om
teknologin, dess utveckling och inflytande, ge handledning i fornuftiga val och
vdcka fragor om etik, moral och jimlikhet i anknytning till teknologin. I under-
visningen skall man utveckla formdgan att forstd principerna for olika redskap,
apparater och maskiner och lira eleverna hur de anvdnds.

Temaomradets malsittningar var att eleven skulle lira sig

« forsta teknologin, dess utveckling och inflytande pa olika livsomraden och
sektorer i samhillet och miljon,

- anvinda teknologi pa ett ansvarsfullt sitt,

16 Norris N, Aspland R., MacDonald B., Schostak J. & Zamarski B. 1996. Arviointiraportti peruskoulun opetussuun-
nitelmauudistuksesta. Arviointi 11/1996. Helsinki: Opetushallitus, s. 66.

17 Grunderna for laroplanen for den grundlaggande utbildningen 2004, http:/wwwo2.0ph.fi/svenska/ops/grund-
skola/LPgrundl.pdf, s. 41.
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- anvinda informationsteknisk apparatur och IT-program och att anvinda datanét
for olika andamal, och

« tastillning till teknologiska val och bedéma framtida féljder av aktuella tekno-
logiska val.

Till det centrala innehallet horde foljande:

. teknologin i vardagslivet, i ssmhillet och i det lokala produktionslivet

« den teknologiska utvecklingen och faktorer som paverkar denna utveckling i
olika kulturer, pa olika livsomraden och under olika tider

. att utveckla, bedoma och stilla upp modeller for teknologiska idéer och olika
produkters livscykel

- anvindning av informationsteknik och datanit

« fragor om etik, moral, vilfird och jamlikhet

- framtidens samhélle och teknologin

Datorer — och i man av mojlighet dven datanitverk — poingterades som en del av den
pedagogiska miljon i de flesta &mnen. Dirtill lyftes vikten av att stodja eleven till

att bli en "medlem av det moderna informationssamhallet”.18 Eleven skulle ocksa

fa majlighet att "anvinda datorer och annan medieteknik och i man av mgjlighet,
datanitverk”.1?

18 Grunderna for laroplanen for den grundlaggande utbildningen 2004, http:/wwwo02.0ph.fi/svenska/ops/grund-
skola/LPgrundl.pdf, s. 16.

19 Grunderna for laroplanen for den grundlaggande utbildningen 2004, http:/wwwo02.0ph.fi/svenska/ops/grund-
skola/LPgrundl.pdf, s. 16.
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3 Digital kompetens
i LP2014

De senaste laroplansgrunderna (LP2014)2° godkandes i december 2014
och togs i bruk stegvis med start hdsten 2016, sa att alla arskurserna (1-9)
foljde den hosten 2019. Laroplansarbetet inleddes 2014 och malsattningen
var att uppdatera skrivningarna sa att de bland annat béattre reflekterade
forédndringarna i vérlden omkring skolan. Som ett led i detta introducerade
man begreppet mangsidig kompetens med malsattningen att ge alla barn
och unga mdjlighet att vdaxa som manniska och medborgare.

3.1 Mangsidig kompetens

Behovet av mangsidig kompetens uppstdar, enligt liroplansgrunderna, ur for-
dndringarna som sker i sambhiillet och den omgivande vdrlden:

Att vixa som médnniska, att studera och arbeta samt att fungera som sam-
héllsmedborgare forutsdtter bade nu och i framtiden en bred kompetens som
overskrider och forenar olika vetenskapsomrdden. (s. 20)

Mangsidig kompetens definieras som ett paraplybegrepp som inkluderar sju del-
kompetenser:

- Formaga att tinka och lira sig

« Kulturell och kommunikativ kompetens

« Vardagskompetens

+ Multilitteracitet

- Digital kompetens

« Arbetslivskompetens och entreprenorskap

- Formaga att delta, paverka och bidra till en hallbar framtid

20 Grunderna for laroplanen for den grundlaggande utbildningen 2014, https:/www.oph.fi/sites/default/files/do-
cuments/grunderna_for_laroplanen_for_den_grundlaggande_utbildningen_2014.pdf
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Digital kompetens ses hiar bade som ett foremal for och ett redskap for lirande. Barn
och unga ska fa lara sig anvinda digitala verktyg och dra nytta av digitaliseringens
mojligheter samtidigt som de utvecklar pa en forstaelse for hur tekniken fungerar
och de konsekvenser den kan ha. Mer specifikt delas omradet upp i fyra delar:

« Eleverna far lira sig att forsta centrala begrepp och principerna for hur digitala
verktyg anvinds och fungerar och ges mojlighet att utveckla sin praktiska digitala
kompetens nir de utarbetar egna produkter.

« Eleverna far handledning i hur man anviander digitala verktyg pa ett ansvarsfullt,
ergonomiskt och tryggt sitt.

« Eleverna far lira sig att anvinda digitala verktyg som hjidlpmedel i informations-
hantering och i undersékande och kreativt arbete.

« Eleverna far erfarenheter och 6vning i att anvinda digitala verktyg for att kom-
municera och bilda natverk. (s.23)

Man kunde ténka sig att digitaliseringen i forsta hand berors inom detta kom-
petensomrade men vid en ndrmare anblick gar det att hitta kopplingar till det
digitala inom alla delar av mangsidig kompetens. Det kan till exempel handla om
fragor kring samhallsutveckling, demokrati och delaktighet: etiska eller juridiska
fragestéillningar i samband med artificiell intelligens och automatiserade 16sningar,
formdgan att kommunicera ansvarsfullt med digitala verktyg, forstaelse for hur
tekniken paverkar samhillet for att kunna fungera i en allt mer teknologiserad
vardag samt firdigheter att granska och tolka information i en virld som priglas
av vixande digitala informationsfléden, falska nyheter och bluff pa nitet. Eftersom
digitaliseringen paverkar arbetslivet beh6ver barn och unga fa insyn i hur teknologin
kan paverka deras karridr, samt se mojligheterna att dra nytta av tekniken for att
skapa nya forutsittningar och alternativ for den egna karridren.
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3.2 Digital kompetens i de olika arskurserna

Ilaroplanen finns digital kompetens beskriven dels i de allmidnna delarna, delside
olika &mnena. Beskrivningarna nedan ir direkta utdrag ur liroplanstexten?!.1de
allminna delarna inleds beskrivningen av digital kompetens for de tre stadierna
enligt foljande:

Ak 1-2:

Undervisningen ska utnyttja den digitala kompetens som eleverna inhamtat i forskoleunder-
visningen. Ett lekinriktat arbetssétt ar fortfarande centralt. Eleverna ska fa éva grundlaggande
fardigheter i informations- och kommunikationsteknik och lara sig att anvanda den som verktyg i
studierna. Samtidigt ska eleverna fa lara sig grundlaggande terminologi inom informations- och
kommunikationstekniken. Eleverna ska ockséa fa reflektera 6éver anvandningen av digitala verktyg
i narmiljon och dess betydelse i vardagen.

Ak 3-6:

Digitala verktyg ska mangsidigt anvéndas i olika la&rodmnen och i det évriga skolarbetet och det
kollaborativa larandet ska stérkas. Samtidigt ska eleverna ges méjligheter att séka, préva och
anvanda sadana arbetssatt och -redskap som bast lampar sig for deras larande och arbete.
Man ska tillsammans fundera 6ver hur tekniken paverkar den egna vardagen och ta reda péa hur
tekniken kan anvandas pa ett hallbart sétt.

Ak 7-9:

Anvéndningen av digitala verktyg ska utgéra en naturlig del av elevens och gruppens larande.
Eleverna ska férdjupa sina fardigheter och utnyttja det de lart sig utanfor skolan. De ska fa en
bild av hur digitala verktyg kan utnyttjas i undervisningen i olika laroédmnen, i senare studier och
i arbetslivet samt for att verka och paverka i samhaéllet. | samband med skoluppgifterna funderar
man &ver betydelsen av informations- och kommunikationsteknik i samhaéllet och hur informa-
tions- och kommunikationstekniken paverkar héllbar utveckling.

For varje arskursniva specificerar man dessutom i den allmidnna delen innehallet for
de fyra delomradena av digital kompetens: praktiska fiardigheter och egen produk-
tion; ansvarsfulla och trygga arbetssitt; informationshantering samt undersokande
och kreativa arbetssitt; kommunikation och nitverksbildning.

Praktiska férdigheter och egen produktion:

« Ak 1-2: | skolarbetet ska eleverna f& 6va sig att anvanda utrustning, program och tjanster och
de mest centrala principerna for hur de anvénds och fungerar. De ska f& lara sig anvanda
tangentbord och andra grundlaggande fardigheter som behdvs for att producera och bear-

21 Grunderna for laroplanen for den grundlaggande utbildningen 2014, https:/www.oph.fi/sites/default/files/do-
cuments/grunderna_for_laroplanen_for_den_grundlaggande_utbildningen_2014.pdf. s101, 157, 284.
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beta texter. Eleverna ska fa och dela med sig av erfarenheter av att arbeta med digital media
och av att programmera pa ett for dldern lampligt satt. Spelifiering ska anvéndas for att framja
larandet.

. Ak 3-6: Eleverna ska lara sig att anvanda olika apparater, program och tjanster och att forsta
enligt vilken logik de anvands och fungerar. De ska 6va sig att producera flytande text och
att behandla den med olika verktyg samt att skapa bild, ljud, videor och animationer. Eleverna
ska uppmuntras att med hjélp av digitala verktyg férverkliga sina idéer sjalvstandigt och
tillsammans med andra. | undervisningen ska eleverna fa bekanta sig med programmering for
att lara sig att tekniska funktioner beror pa ménskliga 16sningar.

« Ak 7-9: Eleverna ska lara sig att pa eget initiativ anvanda digitala verktyg i olika skoluppgif-
ter och vélja lampliga arbetssatt och verktyg for olika uppgifter. Eleverna ska fordjupa sin
uppfattning om enligt vilken logik olika apparater, program och tjanster anvands och fungerar.
De ska Ova sig att systematisera, organisera och att dela filer samt att skapa olika digitala
produkter sjalvstandigt och tillsammans med andra. Eleverna ska 6va sig att programmera
som en del av studierna i olika larodmnen.

Ansvarsfulla och trygga arbetssdtt:

« Ak 1-2: Man ska tillsammans med eleverna diskutera och utarbeta trygga och goda arbetssatt
och god natetikett for anvandningen av digitala verktyg. Man ska fasta uppmarksamhet vid att
halsosamma arbetsstéallningar och lampligt langa arbetspass inverkar pa valbefinnandet.

« Ak 3-6: Eleverna ska lara sig ansvarsfull och trygg anvandning av digitala verktyg, natetikett
och de grundlaggande principerna om upphovsratt. De ska 6éva anvédndningen av olika
meddelandesystem och de sociala medietjanster som anvéands i undervisningen. Eleverna
ska fa information och erfarenhet av hur bra arbetsstallningar och lampligt langa arbetspass
paverkar halsan.

« Ak 7-9: Eleverna ska lara sig att anvanda digitala verktyg pa ett tryggt och etiskt héllbart sétt.
De ska lara sig hur man skyddar sig mot eventuella informationssakerhetsrisker och undviker
att information férsvinner. For att lara sig handla ansvarsfullt ska man reflektera éver vad till
exempel begreppen datasekretess och upphovsratt betyder och vilka féljderna av ansvarslost
och olagligt férfarande kan vara. Eleverna ska uppmuntras att tillagna sig halsosamma och
ergonomiska arbetssatt.

Informationshantering samt undersékande och kreativa arbetssdtt:

« Ak 1-2: Eleverna ska handledas att anvanda centrala soktjanster, att préva olika verktyg och
att utféra mindre informationssékningar inom olika omraden och om sadant som intresserar
dem. De ska uppmuntras att med hjalp av digitala verktyg forverkliga sina idéer sjalvstandigt
och tillsammans med andra.

« Ak 3-6: Eleverna ska 6va sig att soka information i olika kallor med hjalp av soktjanster. De
ska lara sig att anvanda kallorna for att producera egen kunskap och 6va sig att bedéma
information kritiskt. Eleverna ska uppmuntras att hitta lampliga satt att uttrycka sig pa och att
anvanda digitala verktyg for att dokumentera och utvérdera arbetet och sina alster.

« Ak 7-9: Eleverna ska lara sig att sdka och producera information och att anvanda infor-
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mationskallor p& ett mangsidigt satt som underlag for undersékande och kreativt arbete.
Samtidigt ska de 6va sig att vara kallkritiska och l&ra sig att beddma sitt eget och andras séatt
att arbeta och producera information samt hur olika séktjanster och databaser fungerar och
producerar information.

Kommunikation och nétverksbildning:

« Ak 1-2: Eleverna ska fa erfarenheter av sociala medietjanster som stddjer larandet och dva sig
att anvanda digitala verktyg i olika kommunikationssituationer.

. Ak 3-6: Eleverna ska lara sig att ta sin roll och redskapets karaktar i beaktande och att ta an-
svar for sin kommunikation. De ska handledas att granska och bedéma hur man kan anvanda
digitala verktyg for att paverka. Eleverna ska fa erfarenheter av att anvanda digitala verktyg
for att kommunicera med aktorer utanfor skolan, dven internationellt.

« Ak 7-9: Sociala medietjanster ska anvandas i undervisningen for att eleverna ska inse vad
samarbete och kommunikation betyder for larandet, for undersdkande arbete och for att
kunna skapa nagot nytt. Eleverna ska lara sig anvanda olika medier och kommunikationsstilar
pa ett andamalsenligt satt. Eleverna évar sig att anvanda digitala verktyg for internationell
kommunikation och lar sig forsta dess betydelse, mojligheter och risker i en global varld.

Det ar tydligt att innehallet i liroplanerna dr omfattande och beror alla &mnen och

larare. I resten av rapporten kommer jag att fokusera pa hur det nya innehallet och
de forandringar det féranleder tar sig uttryck i skolan.
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4 Om kartlaggningen

For att kartlagga nulaget samt lyfta goda modeller kring undervisning och
larande inom digital kompetens i Svenskfinland, har jag gjort en utredning
som baserar sig pa enkater och intervjuer.

4.1 Enkdtundersokningen

Enkiterna riktades till bildningsdirektorer, rektorer, lirare och elever (arskurs 5 och
8) och fokuserade pa olika aspekter av digital kompetens. Inbjudan att delta i enkét-
undersokningen skickades till alla kommuner med minst en svensk skola. Tabellen
nedan visar svarsantalet for de olika malgrupperna, konsfordelningen samt den
geografiska spridningen enligt region. I lirarenkiten efterfragades dven kommun for
att gora det mojligt att ta ut kommunspecifika data for enskilda kommuner. Kom-
mundata har inte anvints i analysen, men jag kan konstatera att lirare i 21 kommu-
ner har besvarat enkéiten.

inna - Man Lo ang Wiand N
Elever, 8k 5 596 48.3% 41.6% 52.5% 32.7% 8.9% 5.9%
Elever, 8k 8 899 49.6% 42.3% 42.6% 13.5% 38.9% 5.0%
Larare 420 70.5% 21.4% 39.8% 21.9% 35.9% 2.4%
Rektorer 38 65.8% 31.6% 65.8% 13.2% 21.0% 0.0%
Bildningsdirektdrer N 545% 455% 45.4% 18.2% 36.4% 0.0%

Enkiterna var olika for varje malgrupp.

« Elevenkiterna fokuserade pa elevens erfarenheter av att arbeta med digitala verk-
tyg iskolan och pa fritiden. Fragorna kring skolarbetet relaterades till laroplanens
malsittningar for digital kompetens.

« Lararenkiten fokuserade pa att ge insyn i hur man tar in olika aspekter av digital
kompetens i undervisningen samt den egna kompetensen att arbeta med digitala
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verktyg och undervisa i digital kompetens utgaende fran liroplanens malsitt-
ningar for respektive arskurs i relation till de fyra kompetensomradena. Lirarnas
egen digitala kompetens ramades in utgaende fran DigCompEdu-ramverket
(beskrivs nirmare i avsnitt 6.2.1). Dértill ingick en del med malet att belysa
erfarenheterna fran distansundervisningsperioden under varen 2020.

« Enkiterna till rektorer och bildningsdirektorer fokuserade pa medarbetarnas
mojligheter och kompetens, den upplevda egna kompetensen samt organisa-
tionens mojligheter att stodja och frimja arbetet kring digital kompetens inom
organisationen. Aven dessa enkéter inkluderade en del om erfarenheterna fran
distansundervisningsperioden.

4.2 Intervjuer

For att fa djupare insyn i arbetet kring digital kompetens kompletterade jag enkét-
undersokningen med semistrukturerade intervjuer. Intervjuundersokningen
riktade sig till sex kommuner som valdes ut i samrad med tutorkoordinatorerna??
och representanter for Utbildningsstyrelsen. Forutom bildningsdirektorerna i de
utvalda kommunerna intervjuade jag dven rektorer, lirare, tutorlirare, IT-pedagoger
och lirmiljoutvecklare. For att fa insyn i processen kring laroplansarbete och lirar-
fortbildning intervjuade jag dven representanter for Utbildningsstyrelsen och
Centret for Livslangt lirande vid Abo Akademi och Yrkeshogskolan Novia. Samman-
lagt har jag intervjuat 22 personer (respondenternas namn finns i bilaga 1).

4.3 Analys

Enkiterna och intervjuerna gav upphov till bide numeriska (kvantitativa) och
textuella (kvalitativa) data. Kvantitativa data har analyserats med hjilp av statistiska
metoder for att ge insyn i medeltal och mojliga samband. Kvalitativa data fran bade
oppna fragor i enkiten och intervjutranskript har analyserats utgdende fran princi-
perna for innehallsanalys, for att hitta teman och helheter.

Resultaten presenteras i form av diagram och tabeller. I diagrammen presenteras
ibland stadievisa resultat som skilda vagréta staplar. For lairarnas del motsvarar da
den oversta stapeln ak 1-2, den mellersta ak 3-6 och den sista ak 7-9. For elevernas
del presenteras resultat for ak 5 i den forsta stapeln och ak 8 i den andra.

22 Tutorlararnétverken i Finland bildar regioner, och varje region har en egen koordinator som bland annat sam-
ordnar de gemensamma aktiviteterna.
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5> Undervisning i
digital kompetens

Som inledningen visade ar digital kompetens ett brett omrade och vad
eleverna forvéntas lara sig, och darmed lararna férvantas undervisa,
varierar pa de olika stadierna. | detta kapitel ser vi ndrmare pa i vilken
utstrackning larare undervisar de olika delomradena inom digital
kompetens, och vilka omraden eleverna upplever att de far lara sig om.

Men jag inleder med en kort inblick i lararnas tankar om digital kompetens.

5.1 Lirarnas tankar om digital kompetens

I diagrammen nedan presenteras lirarnas svar pa fragor och pastaenden. Over hilften
av lararna pa alla tre stadier upplever att digital kompetens dr ganska eller mycket
viktigt, medan en knapp fjirdedel anser att det inte ar sa viktigt. Inférandet av digital
kompetens har fordndrat undervisningen ganska eller vildigt mycket for omkring
hilften av lararna, och endast nagra fa larare uppger att inforandet inte lett till nagra
forandringar alls. Dartill upplever omkring 80 procent av lirarna pa alla tre stadier att
forandringarna har varit positiva. De flesta upplever att de forvintningar som stélls pa
dem och deras undervisning ir realistiska — atminstone till viss del.

Hur viktigt &r det med digital kompetens i laroplanen?

M Mycket M Ganska Lite Inte sarskilt [l Inte alls
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Medan lirarna i arskurs 1—9 verkar kdnna ritt lika infor digital kompetens i 1a-
roplanen, kan man urskilja vissa skillnader i lirarnas sjélvtillit i arbetet med digital
kompetens (se diagrammet nedan). Lirarna i arskurs 1—2 och arskurs 3—6 kdnner sig
mer trygga i att undervisa i digital kompetens, kinner béttre till vad det star i laro-
planen samt vad som forvintas av dem for att uppna malen kring digital kompetens
jamfort med ldrarna i arskurs 7—-9. Over hilften av ldrarna i arskurs 7—-9 upplever
dessutom att eleverna atminstone till viss del kan mer dn de, medan motsvarande
andel 4r mindre i de lagre arskurserna (23,5 procent i arskurs 1-2, 41,5 procent i
arskurs 3-6).

Jag kdnner mig trygg i att undervisa eleverna i digital kompetens.

Jag vet vad det star om digital kompetens i laroplanen.
Jag vet vad som férvantas av mig for att uppna mélen kring digital kompetens
Eleverna kan ofta mer an mig da det galler digital teknik.

M Stammer helt [l Stammer till stor del Stammer till viss del
Stammer lite grann Stammer inte alls [l Vet inte

En fortsatt analys visade pa ett ssmband mellan de fyra aspekterna i diagrammet
ovan. En larare som kinner till vad det star i lairoplanen, kinner med stérre sanno-
likhet ocksa till vad som forvintas av hen, kinner sig trygg i att undervisa och kén-
ner mer sillan att eleverna kan mer én hen sjélv.
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5.2 Vilka delar av digital kompetens
undervisas mest och minst?

Digital kompetens ir ett brett omrade och forutsitter en mangsidig undervisning
imanga dmnen. Hur ser det ut i praktiken — vilka av de omraden som skrivs fram i
laroplanen undervisar lirarna mest i och vilka hamnar i skymundan? Vilka omraden
upplever lirarna att de kan undervisa i bist och vilka omraden dr de mest osikra
inom? For att besvara de fragorna fick lararna uppge hur ofta (1 = aldrig, 5 = mycket
ofta) respektive hur bra de upplever att de kan (1 = inte alls, 5 = sa bra att jag kan
hjilpa mina kollegor) undervisa i olika delomraden av digital kompetens.

Tabellen nedan visar de formuleringar som anvindes i lairarenkiterna. Texterna
ar tagna ur liroplanen for respektive stadium; i de flesta fall ur beskrivningarna for
digital kompetens, medan ett fatal dr plockade ur 6vriga delomraden inom den
mangsidiga kompetensen (vardagskompetens, multilitteracitet samt kulturell och
kommunikativ kompetens). I vissa fall gjordes sma omformuleringar for att gora
dem tydligare.

Medan liroplanen definierar fyra kategorier for digital kompetens, valde jag att
utoka denna med ytterligare en: digitaliseringens samhallspaverkan. Skrivningar
som passar in i den hir kategorin finns redan med i liroplanen, men passar inte
direkt in i ndgon av de fyra delomradena av digital kompetens. Ddremot ingar detta
exempelvis som en kategori i den definition pa digital kompetens som anvinds av
Skolverket i lairoplanen i Sverige23.

23 Skolverket (2017).Fa syn pa digitaliseringen pa grundskoleniva. https:/www.skolverket.se/publikationer?id=3783,
s10.
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Informationshantering
samt undersékande
och kreativa
arbetssatt24

Kommunikation och
natverksbildning

Praktiska fardigheter
och egen produktion

Ak 1-2

Soka information pa
natet

Kritiskt utvardera
information och
digitalt innehall

Kommunicera med
digitala verktyg

Skriva pé tangentbord

Programmera med
hjéalp av steg-for-steg-
instruktioner

Producera eget
material med digitala
verktyg

Samarbeta med hjalp
av digitala verktyg

Se hur digitala verktyg
kan anvandas i olika
amnen och situationer

Ak 3-6

Soka information pa
natet

Kritiskt utvardera
information och
digitalt innehall

Kommunicera med
digitala verktyg, aven
internationellt.

Granska hur digitala
verktyg kan anvandas
for paverkan t.ex. i
media

Skriva och redigera
digital text

Programmera
i en visuell
programmeringsmiljoé

Skapa och redigera
multimedia (bild,
ljud, video och
animationer)

Samarbeta med hjalp
av digitala verktyg

Se hur digitala verktyg
kan anvandas i olika
amnen och situationer

Anvanda olika
apparater, program
och tjanster

Forsta hur apparater,
program och tjanster
fungerar

Ak 7-9

Soka information pa
natet

Kritiskt utvardera
information och
digitalt innehall

Kommunicera med
digitala verktyg, aven
internationellt.

Granska hur digitala
verktyg kan anvandas
for paverkan t.ex. i
media

Skriva och redigera
digital text

Fordjupa
programmerings-
kunnande/praxis

Skapa och redigera
multimedia (bild,
ljud, video och
animationer)

Samarbeta med hjalp
av digitala verktyg

Se hur digitala verktyg
kan anvandas i olika
amnen och situationer

Anvanda olika
apparater, program
och tjanster

Forsta hur apparater,
program och tjanster
fungerar

Organisera och dela
filer

Valja 1ampliga
arbetssatt och verktyg
for olika uppgifter

24 Delen om “undersdkande och kreativa arbetsséatt” har ingen direkt konkret beskrivning i laroplanstexterna.
Denna kategori speglar déarmed i férsta hand informationshantering i min kartlaggning och jag kommer framo-

ver att kalla kategorin enbart “informationshantering”.
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Ansvarsfulla och
trygga arbetssatt

Digitaliseringens
samhallspaverkan

Ak 1-2

Anvéanda digitala
verktyg och tjanster
tryggt och sakert

God natetikett

Vikten av halsosamma
och ergonomiska
arbetssatt

Undersoka teknik i
vardagen
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Ak 3-6

Anvanda digitala
verktyg och tjanster
tryggt och sakert

God natetikett

Vikten av halsosamma
och ergonomiska
arbetssatt

Vara en ansvarsfull
anvandare av digitala
verktyg och tjanster

Grundlaggande
principer for
upphovsratt.

Teknikens koppling till
héllbar utveckling

Undersdka etiska
fragor med anknytning
till digitalisering och
teknik

Reflektera éver

hur den tekniska
utvecklingen péaverkar
den egna vardagen

Reflektera éver den
tekniska utvecklingens
betydelse i samhéllet

Forsta att tekniska
funktioner beror pa
manskliga I6sningar

Ak 7-9

Anvanda digitala
verktyg och tjanster
tryggt och sakert

God natetikett

Vikten av halsosamma
och ergonomiska
arbetssatt

Vara en ansvarsfull
anvandare av digitala
verktyg och tjanster

Grundlaggande
principer for
upphovsratt.

Teknikens koppling till
héllbar utveckling

Undvika att
information férsvinner

Skydda sitt privatliv
och personliga
integritet

Undersdka etiska
fragor med anknytning
till digitalisering och
teknik

Reflektera éver

hur den tekniska
utvecklingen péaverkar
den egna vardagen

Reflektera éver den
tekniska utvecklingens
betydelse i samhallet

Reflektera dver
framtida méjligheter
gallande teknik
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Tabellen nedan visar medeltalet (pa skalan 1-5) for lairarnas svar inom de fem
kategorierna. Ju hogre virde, desto oftare undervisar lirare inom omradet respekti-
ve desto bittre upplever de att de kan undervisa inom omradet. Lirarna kinner sig
mest trygga i att undervisa inom omradet informationshantering, och det reflekteras
dven i deras undervisning, dir informationshantering ir det som undervisas mest
frekvent i arskurs 3—9. I de ligsta arskurserna fokuserar lirarna mer pa ansvarsfulla
och trygga arbetssitt, kommunikation och nitverkande samt praktisk produktion.
Omradet samhillspaverkan ligger lingst ner for alla stadier — bade vad géller vad
som undervisas och lirarnas sjilvskattade formaga att kunna undervisa i det.

Ak 1-2 Ak 3-6 Ak 7-9

Hur ofta?  Hurval kan?  Hur ofta?  Hur val kan?  Hur ofta?  Hur val kan?

Informationshantering . 3.77 4.00 4.00 3.67 3.82

Kommunikation och 2.68
néatverksbildning ‘ : ' . .

Praktiska fardigheter
och egen produktion

Ansvarsfulla och
trygga arbetssatt

Digitaliseringens
samhallspaverkan

Tabellerna pa de foljande sidorna ger en nirmare bild av liget genom att samman-
fatta hur ofta lairarna undervisar i de omraden som hor till laroplanen for respektive
stadium, samt hur vil de upplever att de kan undervisa i motsvarande omraden.
Omradena dr rangordnade sa att de som kommer overst dr de omraden som ldrarna
oftast undervisar i respektive kianner sig bekvima i att undervisa, medan de omra-
den som undervisas mer sillan och som lirarna inte kidnner att de behérskar lika
bra kommer lingst ner. For att gora skalorna jamforbara har resultaten fran alla tre
enkiter normaliserats till skalan 1-100.
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Arskurs 1-2

Hur ofta undervisar du i foljande? Hur bra tycker du att du kan
(pa skalan 1-100) undervisa i féljande? (pa skalan 1-100)

Skriva pa tangentbord Skriva pa tangentbord

Anvéanda digitala verktyg
pa ett tryggt satt

Soka information pa natet

Producera eget material
med digitala verktyg

Producera eget material
med digitala verktyg

God natetikett God natetikett

Se hur digitala verktyg kan anvandas 69 Kommunicera med digitala verktyg 70

i olika @&mnen och situationer

Samarbeta med hjalp av 64 Kritiskt utvardera information 69

digitala verktyg och digitalt innehall

Kritiskt utvardera information 63 Samarbeta med hjélp av digitala 66

och digitalt innehall verktyg

Soka information pa natet 62 Se hur digitala verktyg kan anvandas 66
i olika &mnen och situationer

Vikten av halsosamma 61 Anvénda digitala verktyg 64

och ergonomiska arbetssatt pa ett tryggt satt

Kommunicera med digitala verktyg 61 Vikten av hdlsosamma 64
och ergonomiska arbetssatt

Programmera med hjalp av Programmera med hjalp av

steg-for-steg-instruktioner steg-for-steg-instruktioner

Undersdka teknik i vardagen Undersdka teknik i vardagen

Inte helt 6verraskande dr manga avde omraden som lidrarna undervisar i oftast dven
de som de kinner sig mest trygga i att undervisa. Ett undantag dr ”Anvinda digitala
verktyg pa ett tryggt sitt”, som lararna ofta undervisar i, men som hor till de omra-
den som ldrarna kinner sig mindre bra pa att undervisa i. En forklaring kan vara att
detta dr ett sa brett omrade att det ar svart att veta om och nir man sa att siga gor
tillrackligt. Andra undantag dr omradena “Soka information pa nitet” och ”’Kommu-
nicera med digitala verktyg” som bada dr omraden som lirarna kinner att de kan
undervisa i ritt bra, men som de trots det undervisar mer sillan. De tva omraden
som ldrarna bade undervisar i minst och upplever att de kan simst ir programme-
ring och att undersoka teknik i vardagen.
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Hur ofta undervisar du i foljande?

(pa skalan 1-100)

Skriva och redigera digital text

Arskurs 3-6

Hur bra tycker du att du kan
undervisa i féljande? (pa skalan 1-100)

Skriva och redigera digital text

God natetikett

Soka information pa natet

Kritiskt utvardera information och
digitalt innehall

God natetikett

Soka information pa natet

Kritiskt utvardera information och
digitalt innehall

Anvéanda digitala verktyg och tjanster
pa ett tryggt och sakert satt

Samarbeta med hjélp av digitala
verktyg

Vara en ansvarsfull anvandare av
digitala verktyg och tjanster

Vara en ansvarsfull anvandare av
digitala verktyg och tjanster

Anvéanda olika apparater, program och
tjanster

Anvéanda olika apparater, program och
tjanster

Samarbeta med hjélp av digitala 72 Anvanda digitala verktyg och tjanster 70
verktyg pa ett tryggt och sakert satt
Se hur digitala verktyg kan anvandas i 69 Se hur digitala verktyg kan anvandas i 69
olika d&mnen och situationer olika &mnen och situationer
Grundlaggande principer for 67 Vikten av hadlsosamma och 68
upphovsratt ergonomiska arbetssatt
Reflektera dver den tekniska 64 Reflektera éver hur den tekniska 68
utvecklingens betydelse i samhéllet utvecklingen péaverkar den egna

vardagen
Férsta hur apparater, program och 63 Reflektera éver den tekniska 68
tjanster fungerar utvecklingens betydelse i samhéllet
Reflektera dver hur den tekniska 63 Grundlaggande principer for 67
utvecklingen paverkar den egna upphovsratt
vardagen
Vikten av halsosamma och 61 Forsta hur apparater, program och 66
ergonomiska arbetssatt tjanster fungerar
Forsta hur digitala verktyg kan 61 Skapa och redigera multimedia (bild, 66
anvéndas for paverkan t.ex. i media ljud, video och animationer)
Skapa och redigera multimedia (bild, 57 Kommunicera med digitala verktyg, 65
ljud, video och animationer) aven internationellt
Teknikens koppling till hallbar 57 Forsta att tekniska funktioner beror pa 62

utveckling

ménskliga I6sningar

Kommunicera med digitala verktyg,
aven internationellt

Teknikens koppling till hallbar
utveckling

Forsta att tekniska funktioner beror pa
manskliga 16sningar

Undersdka etiska fragor med
anknytning till digitalisering och teknik

Undersoka etiska fragor med
anknytning till digitalisering och teknik

Forsta hur digitala verktyg kan
anvéndas for paverkan t.ex. i media

Programmera i en visuell
programmeringsmiljé
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Arskurs 7-9

Hur ofta undervisar du i foljande? Hur bra tycker du att du kan

(pa skalan 1-100)

Kritiskt utvardera innehéll och digital
information

undervisa i féljande? (pa skalan 1-100)

Skriva och redigera digital text

God natetikett

Soka information pa natet

Séka information pa natet

Organisera och dela filer

Samarbeta med digitala verktyg

God natetikett

Skriva och redigera digital text

Samarbeta med digitala verktyg

Vilja lampliga arbetssatt och verktyg
for olika uppgifter

Kritiskt utvardera innehall och digital
information

Vara en ansvarsfull anvéndare av
digitala verktyg och tjanster

Undvika att information forsvinner

Skydda sitt privatliv och personliga
integritet

66 Vara en ansvarsfull anvandare av 69
digitala verktyg och tjanster

Se hur digitala verktyg kan anvéndas i

65 Anvéanda olika apparater, program och 68

olika @mnen och situationer tjanster
Anvénda olika apparater, program och 64 Skydda sitt privatliv och personliga 67
tjanster integritet
Organisera och dela filer 63 Reflektera dver hur den tekniska 67
utvecklingen péaverkar den egna
vardagen
Reflektera dver hur den tekniska 62 Valja 1ampliga arbetssatt och verktyg 67

utvecklingen péverkar den egna
vardagen

for olika uppgifter

Reflektera éver den tekniska
utvecklingens betydelse i samhéllet

62 Kommunicera med digitala verktyg, 65
aven internationellt

Grundlaggande principer for
upphovsratt

61 Reflektera dver den tekniska 65
utvecklingens betydelse i samhéllet

Undvika att information férsvinner

60 Vikten av hdlsosamma och 65
ergonomiska arbetssatt

Skydda sig mot sékerhetsrisker

55 Se hur digitala verktyg kan anvandas i 64
olika &mnen och situationer

Reflektera over framtida mojligheter 55 Grundlaggande principer for 61
géllande teknik upphovsratt
Forsta hur apparater, program och 54 Granska hur digitala verktyg kan 61

tjanster fungerar

anvandas for paverkan t.ex. i media.

Vikten av hadlsosamma och
ergonomiska arbetssatt

53 Forsta hur apparater, program och 60
tjanster fungerar

Teknikens koppling till hallbar 53 Reflektera dver framtida mojligheter 59
utveckling gallande teknik

Kommunicera med digitala verktyg, 53 Teknikens koppling till hallbar 58
aven internationellt utveckling

Granska hur digitala verktyg kan 52 Skydda sig mot sakerhetsrisker 58

anvéndas for paverkan t.ex. i media.

Skapa och redigera multimedia

Skapa och redigera multimedia 56

Undersoka etiska fragor med
anknytning till digitalisering och teknik

Undersodka etiska fragor med
anknytning till digitalisering och teknik

Utveckla och beskriva tekniska idéer

Utveckla och beskriva tekniska idéer

Fordjupa programmeringskunnande/
praxis
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Tabellerna pa det forra uppslaget presenterar resultaten for arskurs 3-6 respektive 7-9.
Pa samma sitt som i arskurs 1—2 motsvarar de omraden som undervisas mest i arskurs
3-6 de omraden som ldrarna upplever att de kan undervisa i bast. Hir géller det de atta
forsta omradena, som dr de samma i nagot olika ordning. De omraden som far minst
uppmairksamhet dr: kommunikation, programmering (inkl. forstaelse for att tekniska
funktioner beror pa manskliga l6sningar) och etiska fragestéllningar. Dessa, forutom
kommunikation och utokat med forstaelse for hur digitala verktyg kan anvindas for
paverkan i media, dr ocksa de omraden som lirarna upplever sig kunna samst.

Listan over delkompetenser inom digital kompetens blir naturligt nog lingre
for de senare arskurserna, men som tabellen visar undervisar lirarna i arskurs 7-9
endast sillan i flera av dessa omraden. Aven hir ligger etiska fragestillningar och
programmeringen lingst ner, tillsammans med kompetensen att utveckla och
beskriva tekniska idéer.

5.3 Hur anvinder eleverna digitala verktyg?

Flera tidigare undersokningar2526 har visat att finlindska grundskoleelever anvint
digitala verktyg endast i liten grad i skolan och for sitt skolarbete. I ICILS 201827
-undersokningen uppgav endast 12 procent av de finska ungdomarna i arskurs 8 att
de dagligen anvinde digitala verktyg i skolan for skolrelaterade andamal, vilket var
en betydligt mindre andel dn det internationella medelvirdet. ESSIE-rapporten (2nd
European Survey of School: ICT in Education) fran 201928 visade pa en 6kad anvind-
ning, &ven om anvindningen pa hogstadiet fortfarande var ligre dn det europeiska
medeltalet. Exempelvis visade studien att 45 procent av eleverna i ak 7—-9 anvinde
dator i skolan minst en gang i veckan. Det motsvarande europeiska medeltalet var
52 procent. Rapporten “Digiajan peruskoulu” fran 201929 visade likasa att eleverna i
medeltal anvinde digitala verktyg och material mer sillan dn en gang i veckan.
Enkiten till de finlandssvenska eleverna visade att omkring tre fjairdedelar av
eleverna i arskurs 5 (73,7 %) och arskurs 8 (77,7 %) anvinder en digital enhet i skolan
minst en gang i veckan. Andelen som anvinder varje dag ir lagre i arskurs 5 (21,1 %
resp. 35,9 %). Anvindningsgraden verkar alltsa vara nagot hogre an i tidigare studier.

25 Europakommissionen (2013). Survey of Schools: ICT in Education. Benchmarking Access, Use and Attitudes to
Technology in Europe’s Schools. http:/files.eun.org/ESSIE/Survey-of-schools-ICT-in-Education-EN.pdf

26 OECD (2015). Students, Computers and Learning. Making the Connection. http:/www.oecd.org/publications/
students-computers-and-learning-9789264239555-en.htm

27 Leino, K. m fl. (2019). Digiloikasta digitaitoihin. Kansainvalinen monilukutaidon ja ohjelmonnillisen ajattelun
tutkimus (ICILS 2018) https:/ktl.jyu.fi/fi/julkaisut/julkaisuluettelo-1/julkaisujen-sivut/2019/icils-2018-raportti.pdf

28 Europakommissionen (2019) 2nd Survey of Schools: ICT in Education: Finland Country Report.

29 Tanhua-Piiroinen m.fl. (2019) Digiajan peruskoulu. Valtioneuvoston selvitys- ja tutkimustoiminnan julkaisusarja
6/2019.
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De flesta far erfarenhet av att arbeta tillsammans pa digital enhet, da endast var
tionde elev uppgav att anvindningen alltid sker pa egen hand. Svaren pa denna fraga
speglar naturligtvis ocksa tillgdngen till enheter i klassrummet.

Elevernas svar visade ocksa i vilka imnen de vanligen anvinder digitala verktyg.
Mest frekvent dr anvindningen i modersmal och litteratur (81,4 % resp. 69,9 %),
medan over 25% av eleverna i bada arskurserna dven anvinder digitala verktyg i
sprak, naturvetenskapliga imnen (omgivningslira i arskurs 5, fysik/kemi och biologi/
geografii arskurs 8) och matematik. Eleverna anvinder digitala verktyg i de praktiska
dmnena (musik, bildkonst, sl6jd) mer i drskurs 5 dn pa arskurs 8, men anvindningen
ar inte sarskilt frekvent. Gymnastik dr det imne ddr man anvander digitala enheter
minst. Resultaten motsvarar langt resultaten fran ICILS 2018-studien, forutom pa
punkten praktiska &mnen dér ICILS-data exempelvis visade att 6ver 25 procent av
eleverna i slojd och nistan hélften av alla elever i bildkonst anvinde digitala verktyg.

Modersmal och litteratur I
Sprak I
Matematik -
Samhallslara / historia
Religion / livsédskddningskunskap
Musik
Bildkonst —
Slgjd
Gymnastik
Omgivningslara I
Biologi / geografi
Fysik / kemi WAk s
Huslig ekonomi Ak 8
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Vad gor da eleverna med digitala verktyg under skoldagen? Att skriva texter och soka
information pa nitet ar vanligast i bade arskurs 5 (83 %) och 8 (85 %). Det forklarar
den frekventa anvindningen i modersmal och litteratur, eftersom eleverna dir dven
av tradition sokt information och producerat material exempelvis i form av text.
Digitala verktyg och internet idr dirmed naturliga inslag i imnet. Andra anvind-
ningsomraden som eleverna arbetar med i ritt lika utstrackning i bada arskurserna
ar att gora uppgifter, lisa och arbeta med multimedia. Eleverna i arskurs 5 anvinder
i hogre utstrickning digitala verktyg for att rikna, spela skolrelaterade spel och rita,
medan eleverna i arskurs 8 i hogre utstrickning gor presentationer, tar del av
Kahoot-fragesporter och soker bilder pa nitet. Att eleverna oftare behover soka
bilder kan tinkas hinga ihop med att de behévs i presentationerna.

Skriver texter

Soker information pa natet
Gor uppgifter

Gor presentationer

Raknar

Kahoot

Soker bilder péa néatet
Laser

Spelar skolrelaterade spel
Programmerar

Arbetar med multimedia
Ritar

Anvander inte B Ak s

Annat Ak s

Ungefar hilften av eleverna i bada arskurserna skulle vilja anvinda digitala verktyg
mer i skolan, medan endast 5 procent 6nskar minskad anvindning. Hir ser man
dnda en tydlig skillnad mellan pojkar och flickor, dir pojkarna hellre skulle anvinda
digitala verktyg lite eller mycket mer, medan flickorna i hogre utstrackning ar nojda
med den nuvarande anvindningen. Man kan dven se en skillnad mellan regionerna,
dir eleverna i Egentliga Finland och Nyland verkar mest tillfreds, medan eleverna i
Osterbotten 6nskade fa anvinda digitala verktyg lite eller mycket mer.
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M Han

Hon
] - ]
Mycket mer Lite mer Ungeféar som nu Lite mindre Mycket mindre Vet inte

M Egentliga Finland [l Nyland
M Osterbotten Ovriga Finland

. .

Mycket mer Lite mer Ungefar som nu Lite mindre Mycket mindre Vet inte

Barns och ungas lirande paverkas av manga faktorer, diribland fritidssysselsitt-
ningar3%, och barn och unga anvinder idag digitala verktyg i hog utstrackning pa
fritiden. Néstan alla elever i undersokningen — bade flickor och pojkar —ibade ars-
kurs 5 (93 %) och arskurs 8 (97 %) uppger att de anviander en digital enhet varje dag
pa fritiden. Nastan 75 procent av eleverna i arskurs 8 anser sig anvinda en digital
enhet mycket varje dag, medan motsvarande andel i arskurs 5 ir 43 procent. Trots
att over 75 procent av eleverna anvinder digitala verktyg i skolan varje vecka, ir
det tydligt att anvindningen dr mycket fritidsbetonad. Detta paverkar naturligtvis
dven deras digitala kunnande vad giller de specifika aktiviteterna, arbetssitten eller
verktygen.

De elever som svarat pa enkiten anvinder tekniken mangsidigt for bland annat
underhallning, kommunikation och egen produktion, dir de tva forsta anda klart
overviger. I detta ssmmanhang ser man ocksa en viss skillnad mellan konen, déar

30 Fraillon, J., Ainley, J.,, Schulz, W., Friedman, T, & Gebhardt, E. (2014). Preparing for life in a digital age: The IEA
International Computer and Information Literacy Study International Report. Amsterdam: International Associa-
tion for the Evaluation of Educational Achievement (IEA). https:/research.aceredu.au/ict_literacy/8/, s. 250.
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fler flickor uppger att de anvinder tekniken mer for de olika omradena forutom pa
fyra punkter, da pojkarna oftare spelar spel, surfar pa nitet, anvinder e-post och
programmerar.

Underhallning

Tittar pa film ! | |
Spelar spel I N
Lyssnar p& musik T —
Surfar p& natet u
Lyssnar péa ljudbdcker
Kommunikation
Chattar med kompisar/andra e
Anvander sociala media ———————,
Pratar med kompisar/andra I
Anvander epost
Produktion
Tar foton I—
Gor egna filmer
Ritar
Programmerar
WAks
Anvénder inte F Ak 8

Ofta far man hora att dagens barn och unga redan “kan allt” och naturligt tar till sig
och kan hantera digitala verktyg, applikationer och innehall. Idéen om denna typ av
“digitala infédingar” fordes fram av Marc Prensky3! redan ar 2001, men har seder-
mera debatterats32 och ses idag av manga som en myt. Alison Kaye vid University of
York beskriver varfor33:

The abilities to use technologies in professional and academic contexts, to

be critical with information and technology, to manage and synthesise
information from a wide range of sources, and to be safe and ethical online are
not innate abilities automatically bestowed upon anyone who happens to have

31 Prensky, M. (2001). Digital Natives, Digital Immigrants. On the Horizon, 9(5).
32 Selwyn, N. (2009). The digital native - myth and reality. Emerald Insight, 61(4), s. 364-279.

33 Kaye, A. The myth of the digital native. Future Learn. https:/www.futurelearn.com/info/courses/digital-socie-
ty/0/steps/23824
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been born after 1980. These practices require a deeper understanding and a
critical approach to technology and information. Being immersed in the digital
world cannot, in itself, build these capabilities.

Man blir bra pa det man 6var pa och diagrammet ovan visar dirmed vad man kan
tidnka sig att barn och unga kan vara bra pa. Stora delar av de fyra delomradena inom
digital kompetens (praktiska firdigheter och egen produktion; ansvarsfulla och
trygga arbetssitt; informationshantering samt undersokande och kreativa arbetssitt;
kommunikation och nitverksbildning) inbegriper inda kunnande och fardigheter
som barn och unga inte trinar pa egen hand, utan som de maste fa lira sig,.

Att skolan spelar en betydande roll for barnets lirande inom digital kompetens
ar tydligt i elevernas enkitsvar, sarskilt i arskurs 5 (se diagrammet nedan). Forald-
rarna har likasa en central plats for barnens lirande i arskurs 5, medan skolans och
foraldrarnas betydelse minskat till arskurs 8 dér de flesta i stéillet uppger att de lar sig
genom att ta reda pa sjilva. Kompisarnas roll dr lika stor i bada arskurserna medan
andra vuxna och syskon dr nagot viktigare i arskurs 5. Sett till kon verkar skolan och
fordldrarna spela en betydande roll sirskilt for flickor i arskurs 5, medan det egna
larandet har den storsta vikten for pojkari dk 8. Att skolans roll minskar i arskurs 8
reflekteras dven i lairarnas enkétsvar: som vi sag tidigare i detta kapitel upplever 6ver
hilften av lararna i arskurs 7-9 att eleverna kan mer dn de sjilva.

| skolan
Via mina foraldrar I
Via ndgon annan vuxen
Via mina kompisar S—
Via mina syskon — WAk s
Jag tar reda pa sjalv —Ge—, Ak 8
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5.4 Vad far eleverna lira sig och vad kan de?

Vad upplever da eleverna att de far lira sig i skolan? I det stora hela 6verensstimmer
elevernas svar med liararnas, dir informationshantering och ansvarsfulla arbetssitt
ligger hogt uppe pa listan for elever i bade arskurs 5 och 8. P& motsvarande sitt upp-
lever eleverna att de i minst utstriackning far lira sig om kommunikation, program-
mering och multimedia. Den storsta skillnaden jamfort med lararnas svar ligger i
fragan om kallkritik, ddr detta 1ag hogt uppe pa listan 6ver vad ldrare undervisar i for
arskurs 3—9. Eleverna i arskurs 5 och arskurs 8 upplever daremot att de inte far lira
sig lika mycket om det ("ta reda pa om det du hittar dr sant eller falskt”) som de flesta
ovriga omraden.

Skriva text pa dator/Chromebook/platta

Veta hur man ska bete sig pé néatet
Kéanna till vilka risker det finns pa natet
Skydda datorn/telefonen/plattan

Spara texter och bilder sa att de ar latt att hitta

Soka information pa natet
Veta hur man far anvanda andras material pa natet

B Mycket Lite Inget Vet inte
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Loésa problem genom att sdka pa natet

Ta reda pa om det du hittar ar sant eller falskt

Prata/chatta med andra pa natet

Programmera

Arbeta med bilder, ljud, musik eller film

B Mycket Lite Inget M Vetinte

Eleverna fick likasa uppge hur vil de upplever att de redan kan det som ingéri de
olika delomradena. Eleverna i arskurs 8 skattar, som véntat, sitt kunnande hogre dn
eleverna i arskurs 5 pa de flesta omraden. Det enda undantaget dr programmering
dir fler elever i arskurs 5 anser att de kan programmera riktigt bra. Detta kan ha en
naturlig orsak, som vi kommer se i nista avsnitt.

Till stor del 6verensstimmer det eleverna far lira sig om med det som de kan, och
det ar tydligt att eleverna upplever sig vara bra pa det som undervisas i skolan. Det
verkar dirmed rimligt att tinka sig att atminstone en del av deras kunnande inom
dessa omraden ir skolans fortjanst.
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Veta hur man ska bete sig pé natet

Skriva text pa dator/Chromebook/platta

II
|
|

Kéanna till vilka risker det finns péa natet

Prata/chatta med andra pa natet

?
!

Skydda datorn/telefonen/plattan

ﬂ
|

Spara texter och bilder sa att de ar latt att hitta

ﬂ
|

Soka information pa natet

Veta hur man far anvanda andras material pa natet

Losa problem genom att sdka pé natet

Programmera

Arbeta med bilder, ljud, musik eller film

ﬂ
!

Ta reda pa om det du hittar ar sant eller falskt

ﬂ
|

M Riktigt bra M OK Inte alls bra Vet inte

»
n
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Nagra skillnader finns dnda mellan det eleverna far lira sig och vad de kan. Exem-
pelvis upplever 6ver hilften av eleverna i bada arskurserna att de kan kommunicera
med andra pa nitet riktigt bra, medan endast en brakdel upplever att de inte alls ar
bra pa det. Eftersom detta dr nagot som lararna uppger att de inte undervisar i, kan
man dra slutsatsen att detta dr nagot eleverna lar sig pa sin fritid. Det ar inte sérskilt
overraskande, med tanke pa hur stor del av eleverna som uppgav att de anvinder
digitala enheter for kommunikation. En méangd applikationer, allt fran sociala
medier till spel, uppmuntrar dessutom i dag anvindarna till att kommunicera med
varandra.

Eleverna fick ocksa ge exempel pa sadant de skulle vilja lira sig mer om vad géller
det digitala. Ungefir hilften av eleverna svarade pa fragan, och 6nskemalen kunde
delas in i sex huvudsakliga kategorier. Nedan exemplifierar jag dessa med citat ur
elevernas svar.

Programmering (flest svar)

« Programmera for att det dr roligt att skapa ndgot sjélv.

« Programmera, eftersom det dr kul att veta hur olika saker gdr till och hur appar
programmeras. I framtiden om man skulle vara intresserad av ett sant jobb skulle man
ha grunderna i programmering.

« Hur stora foretag och IT-proffs gor saker, det dr en stor del av arbetslivet, jag skulle
vilja lira mig hur vuxna professionella IT-skapare och programmerare gor. For att
mdjligen fi upp dégonen for ett arbete som man vill satsa pd.

Egen produktion

« Roliga sdtt att arbeta med texter.
 Kunna bearbeta filmer och bilder mera.

« Fota finare bilder.

« Hur man ritar pd dator.

« Anvinda och géra musik pa datorn.
 Hur man gor coola saker pd powerpoint.

« Hur man professionellt gor youtubevideor.

Siker och ansvarsfull anvindning

« Hur skydda datorn och telefonen fran virus.

 Hur man tar bort virus for jag vill ta bort det om jag far det.

« Jag skulle vilja lira mig att skicka sadana meddelanden att inte skulle sara ndagon.

«  Mer om virus och hur man skyddar sin telefon och dator for det har vi inte alls ldrt oss.

« Jag skulle vilja ldra mig mer om hur sociala medier paverkar vara liv och vad de gor
med var information.
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Kallkritik och upphovsritt

« Tareda pa om det man hittar dr sant eller falskt.

« Upphovsritt och brott 6ver internet.

 Hur man far anvinda andras information eftersom vi inte har lirt oss det dnnu.

Praktiska fardigheter

« Hur man soker upp saker snabbt.

« Anvinda tangentbordet vid spel.

« Mera om screenshots och sdna saker.

« Kanske lite mera behdindiga snabbkommandon.

« Kanske att kopa saker sa jag kan képa vad jag vill.

« Att betala rikningar och sant infor framtiden.

 Hur man bara allmdnt anvinder datorn eftersom det skulle forenkla skolarbetet.

Datorteknik

« Huren dator fungerar.

« Mera om datorer for att jag har en sjilv sa att jag skulle kunna ta béttre hand om den.
 Bygga dator.

« Jag tycker det skulle vara bra om man skulle fa lira sig mera om insidan av datorer.

Programmering var det 6nskemadl som nimndes av flest elever i bade arskurs 5
och arskurs 8. Detta reflekterar dven ldrarnas svar, enligt vilka programmering ar det
omrade som man undervisar i minst och kinner sig minst sjilvsiker inom.

5.5 Programmering som en del
av digital kompetens

Da liroplansgrunderna presenterades ar 2014, fick programmering sérskilt mycket
utrymme i media3435:36:37, Detta berodde troligen atminstone delvis pa att det var ett
helt nytt inslag for de allra flesta elever och lirare. Programmering ér ocksd ett av de om-
raden som fatt en del 6ronmairkta medel i form av statsunderstod for utvecklingsprojekt
och fortbildning. Jag upplevde det darfor virt att analysera detta omrade i mer detalj.

34 Svenska Yle (2014). Programmering kommer - &r skolorna redo? https:/svenska.yle.fi/artikel/2014/09/03/pro-
grammeringen-kommer-2016-ar-skolorna-redo

35 Yle (2015). Ohjelmointi sopii kouluun - Orkin késkyttaminen innostaa alakoululaisia. https:/yle.fi/uuti-
set/3-7839371

36 Liukas, L. & Mykkanen, J. (2016). Koodi 2016. koodi2016 fi.

37 Helsingin Sanomat (2014). https:/www.hs.fi/kotimaa/art-2000002704026.html
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De tabeller som presenterades i den forsta delen av det hir kapitlet, visade att
programmering lag sist eller nést sist for lirarnas undervisning och kunnande pa alla
stadier. Programmering ingar i kategorin “Praktiska firdigheter och egen produk-
tion” och en ndrmare analys av denna (se tabellen nedan) visar att programmeringen
drar ner medeltalet signifikant for bade hur mycket lirare undervisar och hur vil de
upplever att de kan undervisa i kategorin for alla tre stadier. Om programmering inte
beaktades skulle vi alltsa fa ett hogre medeltal for kategorin praktisk produktion.

Praktiska fardigheter och egen produktion (medeltal, skalan 1-5) Ak1-2 Ak 3-6 Ak 7-9

Hur ofta - med programmering 364 3.42 3.04
Hur ofta - utan programmering 454 3.99 3.42
Hur val kan - med programmering 3.61 3.59 3.30
Hur val kan - utan programmering 451 419 3.71

I liroplanen nimns programmering dels i den allménna beskrivningen av den
digitala kompetensen, dels bland malen i matematik for ak 1-9 och i slojd for ak 3—9.
Programmering kan undervisas pa olika sitt, och jag bad lararna uppge hur ofta, och
hur vil de upplever att de kan, anvinda foljande i sin undervisning.

« Analog programmering och appar (programmering med hjilp av t.ex. naturligt
sprak, bilder eller symboler)

« Blockbaserad programmering (programmering i verktyg diar programmen skapas
genom att man kombinerar instruktioner som finns fiardiga som block)

« Grundliggande making (digitalt skapande med exempelvis ledande material,
enkel elektronik och Makey Makey)

« Robotik (anvindning av programmerbara robotar)

 Textbaserad programmering (programmering dir man sjilv skriver instruktio-
nerna/koden)

« Making med Microbit eller Arduino (digitalt skapande med mgjlighet att koppla
till sensorer, motorer och andra elektroniska komponenter)

Enligt lairoplanen ska arbetet med analog programmering och appari forsta hand
ske i arskurs 1-2, medan blockbaserad programmering kommer in i arskurs 3-6.
Denna typ av programmering kan anvindas dnnu i a4k 7-9, men da kan det dven bli
aktuellt med textbaserad programmering. Medan man kan borja arbeta med grund-
laggande making redan i arskurs 1-2, kan making med exempelvis Microbit och Ar-
duino introduceras i arskurs 3—6 for att sedan utvecklas vidare i ak 7—9. Robotik kan
anvindas over hela arskursspannet, men sa att man véljer aldersanpassade robotar.
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Som diagrammet nedan visar undervisas programmering mest i arskurserna
1-6, da i forsta hand analogt och med appar, och till viss del &ven med blockbaserad
programmering och robotprogrammering. Making undervisas i liten utstrickning
och da framst i arskurs 3—6. Programmering och making verkar vara séillan forekom-
mande inslag i undervisningen i arskurs 7-9.

Analog programmering och appar

Blockbaserad programmering

r

Textbaserad programmering

Robotprogrammering

Grundlaggande making

i

Making med Microbit eller Arduino

"

l Ofta M Ganska ofta Ibland

48

Séllan

Aldrig [l Vet inte
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Diagrammet nedan visar hur vil lirarna upplever att de kan undervisa program-
mering. Omkring hélften av lararna i arskurs 1-6 kinner sig relativt eller mycket trygga
iatt undervisa bade grundliggande (analog, appar) och blockbaserad programmering,
och det samma giller for ungefir 40 procent av lirarna i ak 1-6 vad giller robot-
programmering. Making verkar fortsittningsvis vara ett omrade som ldrarna i alla
arskurser inte kanner sig sirskilt bekviama i att undervisa. Overlag ser man en markant
skillnad i det upplevda kunnandet da man jamfor larare i arskurs 1-6 och arskurs 7—9.

Analog programmering och appar

(|
|
|

Blockbaserad programmering
(|
I |
|
Textbaserad programmering
=
|
Robotprogrammering
[
|
-
Grundlaggande making
(|
|
|
Making med Microbit eller Arduino
=
|
M Kan hjélpa andra [l Mer &n minimikraven férutséatter Tillrackligt for att uppfylla minimikraven
N&gorlunda Inte alls [l Vet inte
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Det kan finnas manga orsaker till skillnaderna i hur stor vikt lirarna ligger vid och hur
bra de upplever sig kunna undervisa programmering i arskurs 1-6 och 7—9. Den mest
naturliga orsaken dr att ldrarna i arskurs 7—9 dr amneslarare och har ansvar for enbart ett
eller nagra fa imnen for fler elevgrupper, medan man i arskurs 1-6 har klasslirare. Aven
om programmering som en del av olika &mnen lyfts i den allmédnna beskrivningen av
digital kompetens for arskurs 7—-9 ("eleverna ska 6va sig att programmera som en del av
studierna i olika lirodmnen”, se avsnitt 3.2 ovan), nimns det endast explicit i imnena
matematik och sl6jd. Lirare i 6vriga amnen ser dirfor nodvindigtvis inte programmering
som del av det egna undervisningsansvaret. Detta reflekteras ocksa i lirarnas Oppna svar.

Vi borde mer tydligt dela upp ansvaret for att olika aspekter av kompetensen
faktiskt ldrs ut, speciellt i de hégre drskurserna ddir eleverna har manga olika
lirare, for att undvika att alla tinker "ndagon annan gor sikert det hér sd jag
behover inte ta upp det i min undervisning”.

Likasa kan programmering, och sirskilt making, introduceras som dmnesovergri-
pande projekt eller arbetssitt, vilket rent praktiskt ar lattare att forverkliga for klass-
larare som har samma grupp elever i manga &mnen jaimfort med d&mnesldrare som
har samma dmne(n) for manga elevgrupper.

For att fa narmare insyn i programmeringsundervisningen i just matematik och
slojd i arskurs 7-9, gjorde jag en ndrmare analys av enkitsvaren for de lirare som
uppgav sig undervisa i dessa dmnen (83 av 210 larare som besvarade enkéten i ars-
kurs 7-9). Diagrammet nedan visar hur bra lirarna i de tva imnena upplever att de
kan undervisa i respektive typ av programmering.

Grundlaggande programmering

Blockbaserad programmering

ﬁ

Textbaserad programmering

=—_ |
N A — I
Grundlaggande making

=—_ I
I — I

Making
=_— |
I S —— I

Robotik
|
|

ﬂ
|

M Inte alls M Med hjalp Uppfyller minimikraven Mer &n minimikraven Kan léra kollegor M Vet inte
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Pa motsvarande sitt visar foljande diagram hur ofta lirarna arbetar med de olika
typerna av programmering i respektive Amne.

Grundlaggande programmering

Blockbaserad programmering

Textbaserad programmering

—————

Grundlaggande making

———

Making

Robotik

M Aldrig M Séllan Ibland Ganska ofta Ofta

Det ir tydligt att programmering dr ett séillan forekommande inslag dven i sl6jd- och
matematikundervisningen, da majoriteten av lirarna i bada &mnena uppger att de
sillan eller aldrig undervisar i programmering,
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5.6 Diskussion och sammanfattning

Resultaten som presenterats ovan ger en bild av i hur stor utstriackning lirare under-
visar och elever upplever att de lir sig om olika delomraden inom digital kompetens.
Medan larare pa alla tre stadierna undervisar i manga omraden, visar analysen ocksa
pa en del brister.

Det omrade som ldrarna kan minst om och undervisar i mest sillan dr program-
mering. Detta motsvarar resultaten fran andra finlindska studier, exempelvis Digi-
ajan peruskoulu3s. Samtidigt ir detta det omrade som manga elever skulle vilja liara
sig mer om. Bristen &r sirskilt tydlig i arskurs 7—-9, dir majoriteten av lirarna — dven
isl6jd och matematik — uppger att de sillan undervisar, respektive inte upplever sig
kunna undervisa, programmering. Som vi konstaterat ovan kan detta ha flera orsa-
ker.

Det ska poédngteras att programmeringen enbart utgor en liten del av digital
kompetens, varfor svaret “ibland” kan anses uppfylla de krav som stills i liroplanen,
medan svaren “ganska ofta” och “ofta” kan tolkas som att man gor mer 4n liro-
planen kraver. Detta till trots dr det en stor del lirare som sillan eller aldrig undervi-
sar programmering, respektive upplever att de inte kan undervisa programmering,
Resultaten visar diarfor pa ett behov for ytterligare satsningar for att programmering
ska ses som en naturlig del i undervisningen i alla arskurser. Making ger stora mojlig-
heter sirskilt i sl6jd och for iamnesovergripande arbete.

Detta betonas dven av Kristian Smedlund, undervisningsrad vid Utbildnings-
styrelsen, i intervjun. Enligt honom har den storsta utvecklingen under 2010-talet
skett inom fyra huvudsakliga omraden: 1) ett 6kat fokus pa kollaborativt lirande, 2)
allt enklare och mer tillgingliga sétt att arbeta med multimedia, 3) nya kommunika-
tionskanaler och -sitt samt 4) inférandet av programmering i liroplanen. Smedlund
menar vidare att man inte ser nagot storre behov av att uppmuntra till de tre forsta
omradena, medan det fjarde ger stora mojligheter som man pa manga hall dnnu inte
hittat.

Vi behover fortsdttningsvis insatser inom programmering. Det finns en mdngd
anvdndarvénliga programmeringsmiljoer som kan anvéindas kreativt i olika
ldrodmnen. Programmering kan kombineras med fysiska material och maj-
liggora digitalt skapande eller making. Genom programmering kan vi hjilpa
eleverna ga fran att konsumera existerande program till att sjilva producera
nya losningar.

38 Tanhua-Piiroinen m.fl. (2019) Digiajan peruskoulu. Valtioneuvoston selvitys- ja tutkimustoiminnan julkaisusarja
6/2019.
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Det andra omradet som lirarna undervisar minst i ir digitaliseringens paverkan pa
samhillet, det vill siga fragor kring etik, hallbarhet och framtida utveckling. Dessa
fragor saknar ofta ritta och felaktiga svar, medan de i stillet uppmuntrar till dis-
kussion och reflektion om hur man sjilv tinker kring aktuella fragestiallningar. Ett
aktuellt tema ir till exempel Al och dess inverkan pa samhéllet. Utmaningen ligger
hari att kidnna till vilka fragor man kan och borde ta upp i undervisningen. Detta
kriver en viss forstaelse for bade den tekniska och den samhilleliga utvecklingen,
samt ett intresse for att halla sig uppdaterad med vad som sker. Fa lirare (eller andra
yrkesgrupper for den delen) kan dgna sig at denna grad av omvirldsbevakning. En
mojlighet ar darfor att kontinuerligt samla aktuella fragestillningar och nyheterien
gemensam databank i form av till exempel en grupp pa sociala media, dir larare och
skolledare kan diskutera och ligga till egna bidrag.

Praktisk produktion ér en viktig del av digital kompetens, men resultaten visar att
lararna i arskurs 3—9 endast i liten utstrackning later eleverna arbeta med mangsidig
produktion av bild, film och ljud i undervisningen. Detta aterspeglas ocksa i elever-
nas svar. Eftersom manga i forsta hand anvinder digitala verktyg for underhallning
och kommunikation pa sin fritid, vore det 6nskvirt att de i skolan — é&ven pa denna
punkt — skulle fa mer erfarenhet av att vara producent till skillnad fran att vara
konsument. Analysen visar ocksa att eleverna upplever att de kan kommunicera
online, samtidigt som det ir ett av de omraden som ingar i liroplanen pa alla stadier.
Fragan ir da pa vilka sitt skolan kan bidra till att utveckla elevernas digitala kommu-
nikationsfirdigheter.

Som resultaten visade upplever lidrarna sjilva att de undervisar mycket i kll-
kritik, medan eleverna anser att de far lira sig mindre om detta &n manga andra
omraden. Andelen elever som upplever att de ér riktigt bra pa killkritik dr dessutom
relativt 1ag, sarskilt i arskurs 5. Detta kan ha manga orsaker. Det kan exempelvis vara
svart att veta om och i sa fall ndr man passerat griansen till att kunna nagot “riktigt
bra”. Samtidigt ir fejkad information, bluffmeddelanden och olika typer av ”scams”
vardag for manga barn och unga i de kanaler de ror sig, och en forklaring kan darfor
vara att det som tas upp i skolan inte ticker alla typer av material som eleverna kon-
tinuerligt behover granska och ta stéillning till. En annan forklaring kan vara att me-
dia och den allméinna diskussionen priglas av fejknyheter, konspirationsteorier och
ifragasittanden, vilket kan leda till att barn och unga kianner ett behov av att vara
“konstant kritiska”. Det kan déarfor vara bra att forsoka fa in fragor kring kallkritik,
bluff och fejkat material i manga 4mnen och sammanhang, girna sa att diskussionen
beaktar eller till och med fran elevernas egna exempel och erfarenheter. Samtidigt ar
det ocksa viktigt att diskutera vikten av kalltillit39, det vill siga att man borde ha en
uppsittning killor som man upplever att man kan lita pa.

Resultaten visade att ldrarna i arskurs 1-6 overlag kidnner sig mer trygga i att
undervisa i digital kompetens, bittre kinner till vad det star i liroplanen samt for-
vintningarna som stélls pd dem jamfort med lirarna i arskurs 7—9. Resultaten visade

39 Spraktidningen (2019). Veckans nyord: kalltillit. 19.8.2019. https:/spraktidningen.se/blogg/veckans-nyord-kalltillit
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ocksa att en larare som kéinner till lairoplansskrivningarna om digital kompetens
ocksa kdnner sig tryggare i att undervisa det relaterade innehallet. Detta visar pa
vikten av att larare far insyn i lairoplanen och vad som ingar inom digital kompetens
for den egna arskursen och/eller imnet. Dessutom bor skrivningarna goras sa tydliga
som mojligt for att sikerstilla att det dr klart for ldsaren vad som avses med ett givet
innehall. OECD#0 poédngterar i detta ssmmanhang dven vikten av att ge plats for
forsok och misstag, samtidigt som de betonar att fordndringarna bor kunna ske i sma
steg, trots att den 6vergripande malsittningen dr en storre transformerande forand-
ring av verksamheten.

Da man jamfor situationen i de olika arskurserna dr det viktigt att komma ihag
att de senaste liroplansgrunderna togs i bruk stegvis, vilket i detta sammanhang
innebar att klassldrarna har haft digital kompetens som ett obligatoriskt inslag i un-
dervisningen nagra ar lingre 4n &mnesldrarna. Det centrala ir i vilket fall som helst
att alla elever bor ges likvirdiga mojligheter att lira sig det som star i liroplanen for
respektive arskurs.

40 OECD (2020). What Students Learn Matters: Towards a 21st Century Curriculum. 25.11.2020. https:/www.
oecd-ilibrary.org/education/what-students-learn-matters_d86d4dga-en
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6 I'ramgangsfaktorer
och utmaningar

Da digital kompetens infordes i laroplanen stélldes — och stalls fort-
sattningsvis - krav pa skolans verksamhet. En av malsattningarna med
kartlaggningen var att fa insyn i vad som fungerar bra respektive mindre
bra i relation till de malsattningar som finns. | enkaterna fick darfor larare,
rektorer och bildningsdirektdrer uppge vad de ar mest respektive minst
ndjda med, och vad de upplever att borde utvecklas for att battre uppfylla
laroplanens krav pa arbetet med digital kompetens. En genomgéang av de
Oppna svaren ledde till féljande kategorier:

Mest ndéjd med

Lérare Rektorer Bildningsdirektdrer
- Andamalsenlig och - Andamaélsenlig och - Andamalsenlig och
tillrécklig utrustning tillrécklig utrustning tillrécklig utrustning
- Kollegialt larande - Kollegialt larande - Kollegialt larande
- Delakultur - Stoéd frdn kommunen - Gemensam plan
- Vaga prova-attityd - Gemensam plan - Kontinuerlig utveckling
- Stdd fran ledningen + Kontinuerlig utveckling

- Gemensam plan
- Pedagogiska arbetssatt

Minst n6jd med

Larare Rektorer Bildningsdirektérer
- Bristande infrastruktur - Bristande infrastruktur - Bristande infrastruktur
- Tidsbrist - Tidsbrist - Tidsbrist
- Brist pa kollegialt stod - Brist pa intresse - Brist pa intresse
- Brist pa fortbildning + Brist pa kunnande - Samarbete med ICT-
- Brist pé struktur avdelningen
- Otydliga férvéantningar - Tekniskt stéd

« Tekniktrotthet
- Brist pd kompetens
- Brist pa kontinuitet
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Det ar tydligt att punkterna som anger "mest n6jd med” och "minst n6jd med” i
manga fall &r varandras motsatser. Likasa kan man se att flera av de positiva och ne-
gativa erfarenheterna dr gemensamma for larare, rektorer och bildningsdirektorer.

Flera av punkterna som finns pa "minst ndjd med”-listan motsvarar de pedagogiska
och tekniska utmaningar som man kunde se i den finlindska sammanstillningen av
ICILS-studien ar 201841 Bland de resultaten lyfts bland annat bristen pa utrustning,
kompetens och tid som centrala hinder for att arbeta med digital kompetens.

Samtidigt motsvarar framgangsfaktorerna, det vill siga det som personalen ar
mest ndjd med, till stora delar det som beskriver en lirande organisation. En lirande
organisation dr en organisation som “kontinuerligt utvidgar sin kapacitet att skapa
sin framtid”42. Medan denna definition kan anses abstrakt, finns det manga konkre-
ta beskrivningar av denna typ av organisation. Exempelvis anser OECD*3 att en skola
som ldrande organisation ska arbeta enligt féljande sju punkter. Jag har valt att lagga
in motsvarigheter fran tabellen ovan inom parentes efter varje punkt.

« Utvecklar och delar en vision som fokuserar pa alla elevers lirande (gemensam plan)

« Skapar och stodjer kontinuerlig fortbildning for all personal (tillracklig fortbild-
ning, stod fran ledningen)

« Frimjar teamldarande och samarbete bland all personal (kollegialt lirande)

« Upprittar en undersokande, innovativ och utforskande kultur (vaga prova-
attityd, pedagogiska arbetssitt)

« Samlar och delar systematiskt med sig av kunnande och lirande (delakultur)

« Modellerar ett lirande ledarskap (stod fran ledningen)

« Larsig tillsammans med och av virlden utanfor skolan

Den enda aspekten som inte finns i kartliggningens resultat dr lirandet med och av
vérlden utanfor skolan.

Pa vilket sitt tar da dessa erfarenheter sig uttryck i skolans vardag? I de kom-
mande avsnitten diskuterar jag foljande kategorier nirmare utgaende fran bade
enkéit- och intervjudata:

« Andamalsenlig och tillricklig utrustning

 Pedagogiska arbetssitt

« Kollegialt stod (kollegialt lairande, vaga prova-attityd, delakultur)
« Fortbildning

« Stod fran ledningen

« Gemensam plan

41 Leino, K. mfl. (2019). Digiloikasta digitaitoihin. Kansainvalinen monilukutaidon ja ohjelmoinnillisen ajattelun
tutkimus, ICILS 2018. https:/ktljyu.fi/fi/julkaisut/julkaisuluettelo-1/julkaisujen-sivut/2019/icils-2018-raportti.pdf

42 Senge, P. M. (1990) The Fifth Discipline: The Art and Practice of the Learning Organization, NY: Doubleday.

43 OECD (2016). What makes a school a learning organisation? A guide for policy makers, school leaders and
teachers. http:/www.oecd.org/education/school/school-learning-organisation.pdf
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6.1 Andamalsenlig och tillriicklig utrustning

Tillgang till indamalsenliga verktyg dr en forutsattning for all undervisning, obero-
ende av om det handlar om att ha tillgang till papper och penna, datorer eller kame-
ror. Aven om digital kompetens handlar om mycket mer én teknik, behévs ofta nagon
typ av verktyg for att arbeta digitalt.

Tidigare talade man om “pedagogiken fore tekniken” for att podngtera att man inte
kan utga fran en viss typ av utrustning och sedan forma sin undervisning inom de ra-
mar som utrustningen ger mojlighet till. Detta géller &nnu idag, men samtidigt betonar
man ocksa allt mer att pedagogik och teknik inte kan ses som separata delar, utan att
man i stéllet bor betrakta dem som delar av en didaktisk helhet. Vad dr malsittningen
for ett givet moment i undervisningen? Vad vill man astadkomma och vilka méjlighe-
ter ger olika verktyg (analoga och digitala) for att gora det sa bra som mojligt? Pa detta
sitt kan man erhalla integreringsvinster** som annars litt uteblir om man exempelvis
viljer ett pedagogiskt arbetssitt utan att beakta de mojligheter tekniken erbjuder,
alternativt viljer teknik forst utan att fundera pa vad man vill uppna didaktiskt.

6.1.1 Hardvara och mjukvara

Jag vill inledningsvis kort belysa liget i de finlandssvenska skolor som besvarat enké-
terna. Vilka verktyg anvinds och hur néjda dr larare och rektorer med dem? Hur ofta
och pd vilka sitt anvinder eleverna digitala verktyg i skolan och pa fritiden?
Diagrammen nedan visar den hardvara och de plattformar som anvénds i sko-
lorna enligt ldrarna. For hardvarans del &r Windows-dator, Chromebook, platta och
telefon vanligast. Till kategorin “annat” hor till exempel Smartboard, Apple TV och
3D-skrivare. De flesta ldrare anvinder en hybridmodell for hardvaran som inklude-
rar fler 4n ett verktyg, till exempel dator och telefon eller Chromebook och platta.

Dator, Windows I O O
Dator, macOS B
Dator, Linux
Chromebook I O E——
Pt T
Tetefon I R S F N

Robotar I

Mikrokontrollers
Annat
Ingen

44 Sjéblom, M & Jensinger, E. (2020). Att integrera digitalisering och kollegialt larande. Om skolutveckling. Stu-
dentlitteratur, s. 25.
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Google Classroom
Microsoft Teams
Peda.net

Moodle

Seesaw

Qridi

Annat

Ingen

Bland larplattformarna dr spridningen mindre, dir de allra flesta anvinder Google
Classroom eller Microsoft O365/Teams. I kategorin "annat” aterfinns bland annat
Showbie, itslearning, Zoom och Wilma.

Windows

Linux
Chromebook
Mac

Platta

Telefon
Mikrokontroller
Robotar

Google Classroom
Microsoft Teams
Peda.net

Moodle

Seesaw

Qridi

W Mycket néjd M 4 3 2 M Inte alls ndjd

I det stora hela ar de flesta lirare n6jda med bade den hardvara (median 4, medel-
tal 3,71 pa skalan 1-5 dér 1 = inte alls n6jd och 5 = mycket n6jd) och de plattformar
(median 4, medeltal 3,85) som anvinds. Minst ndjda dr de som anvinder Linux
respektive Peda.net. En vidare analys visade — inte sirskilt 6verraskande — att det
finns ett samband mellan de tva. De som dr nojda med endera hard- eller mjukvaran
tenderar ocksa vara néjda med den andra.
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6.1.2 Vikten av dandamalsenlig utrustning

Trots att man 6verlag verkar vara néjd med de verktyg och den utrustning som
anvinds i skolorna, lyfter larare, rektorer och bildningsdirektorer tillgangen till
dndamalsenlig och tillrdacklig utrustning som en central framgangsfaktor for arbetet
med digital kompetens. Samtidigt uppger alla pA motsvarande sétt dven bristande
infrastruktur som ett hinder.

Brist pa utrustning paverkar ofta eller mycket ofta undervisningen negativt for
knappt en tredjedel av ldrarna. Motsvarande andel vad giller foraldrad utrustning
ar knappt 15 procent. Ungefir hilften av lirarna i arskurs 3—6 upplever sillan eller
aldrig problem pa grund av bristfillig utrustning, medan motsvarande andel i ars-
kurs 1-2 och 7—9 dr 40 procent.

Nagot fler an hilften av rektorerna uppger att alla elever sa gott som alltid da det
behovs har tillgang till en digital enhet. Drygt en tredjedel av de rektorer som besva-
rade enkiten anser att det finns ett vilfungerande nitverk i skolorna, medan resten
upplever att vilfungerande nitverk finns till viss del (36,8 %), lite grann (10,5 %) eller
inte alls (13,2 %).

Bristen pa utrustning kan alltsa ta sig uttryck pa olika sitt, och exempelvis handla
om att man inte har tillrickligt med elevdatorer, att lirarna saknar verktyg eller att
niitet inte ricker till.

Att datorerna inte rdcker. Man behover men de dr redan bokade. (L*5)

Att lidrarna saknar en egen arbetslaptop vilket skulle underlitta arbetet betyd-
ligt. (R)

Attviinte har r:1 samt fungerande dataforbindelser vad gdller wifi. (B)

Kristian Smedlund vid Utbildningsstyrelsen beréttar att de har beviljat understod
for innovativ larmiljoutveckling sedan 2007. Utgangspunkten for de innovativa
larmiljoprojekten ar att utveckla och préva nya arbetssitt och modeller i enlighet
med liroplanens malsittningar. Fore det delades understod for digital utrustning
och nitverk ut fran mitten av 199o-talet fram till 2004 under namnet Virtuella
Skolan (Virtuaalikouluhanke). Till en borjan handlade det till hog grad om sérskilda
understod enbart for att skaffa utrustning, och jamlikheten var en viktig faktor.
Sjalvfinansieringsdelen var lag och ju lagre utrustningsniva man hade i en kommun,
desto storre var sannolikheten att man beviljades stod. Understod som helt fokuse-
rade pa anskaffningar har inte beviljats sedan 2015, eftersom dessa projekt ibland
ledde till att utrustningen hann bli féraldrad innan den tagits i bruk ordentligt. Rolf
Sundqyvist, bildningsdirektor i Pedersore, papekar att denna statliga signal har varit
tydlig och innebadr att infrastrukturen nu bor ses som kommunens ansvar.

45 | situationer dar det inte framgar ur sammanhanget vem citatet relaterar till anger jag detta med en bokstav
innanfor parentes. (L) innebar alltsé larare, (R) rektor och (B) bildningsdirektér.
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Tillgang till utrustning ir inte ensamt saliggorande, utan ldrarnas verksamhet kan

ocksa begrinsas av att den utrustning som finns inte ir indamalsenlig. Detta kan till
exempel handla om att man har tillgang till lasta system, att man inte kan anvinda
programvara som skulle mojliggora det lararen vill astadkomma eller att man inte
kan anvinda ritt slags program. Camilla Levander, rektor i Sibbo beskriver proble-
matiken i nirmare detalj.

Det dr ibland svart for en ldrare att fa tillgdang till de verktyg som hen skulle
vilja anvinda. Som rektor har man kunnat maojliggéra sadant tidigare, men nu
ligger det pa IT-enhetens bord. Samtidigt har det blivit en ldng process ddr allt
ska granskas och sdrskilt efter att GDPR trddde i kraft dir grundsynen att allt

dr suspekt och mdste synas i grunden. Samtidigt vet inte de som fattar besluten
alltid vad som behovs i skolan; det behovs diskussion mellan skolan och IT-enhe-
ten for att de ska fa en forstdelse for hur man jobbar ute i skolorna och vad som
behévs. Det finns naturligtvis lagar som mdste foljas, men da processen blir for
lang och det blir manga hénder emellan blir det svart att fi igenom 6nskemdl
varpd ldraren inte orkar mer och tappar intresset. Utvecklingen riskerar stanna
upp da den administrativa sidan inte hdnger med.

Tove von Schantz, rektor vid Katarinaskolan i Karis, podngterar att behoven forind-
ras over tid.

Vi har iPad i drskurs -6, men eftersom eleverna skriver mycket texter i de hogre
klasserna, skulle det underlitta om de hade datorer istdllet for plattor. Behoven
dndras ocksa i takt med att lirarna lir sig mer och ser vad som dr majligt och
hur man kunde gora saker biittre eller pa andra sitt.

Vikten av utveckling understryks dven av Mia Skog, tutorlirare i Raseborg och
planerare vid CLL.

All utrustning har en grins for vad som dr enkelt att astadkomma. For en iPad
dr det textproduktion medan en PC inte erbjuder lika enkla och naturliga sctt
att arbeta med multimedia. Dessutom kan det nér som helst dyka upp nagon
typ av utrustning som técker fler behov dn de man har for tillféillet. Det dir dock
viktigt att komma ihdg att enheten egentligen inte har ndgon betydelse, utan all
utrustning som anvénds i skolan i dag kan anvdndas for att uppfylla alla krav
som liroplanen stdller pa digital kompetens. Det kriver dock tid och resurser,
for att ldrare ska kunna planera och utveckla arbetssdtt utgdende frdn den
miljo man har.

I detta sammanhang betonas dven enhetlighet bland systemen for att underlitta
arbetet inom en skola eller en kommun.

60

DIGITAL KOMPETENS | SVENSKFINLAND



Att hela kommunen skulle ha ett enhetligt system och utrustningen vara lik-
artad i alla klassrum. (R)

Iintervjuerna beskriver exempelvis Hannu Ollikainen, bildningsdirektor i Sibbo,
hur en andamalsenlig infrastruktur kan stodja arbetet i kommunen.

Man behéver se till att maskinparken finns och fungerar, eftersom det dir ndgot
helt annat att digitalisera undervisningen om du har 1:1 eller om eleverna har
tillgang till dator nu som da. Det blir alltid lite paklistrat om det digitala endast
finns ddr ibland. Sa linge som vi inte har 1:1 dir det inte majligt att fokusera pa
arbetssdttet. Da vi ddremot har r:1 gar det att borja arbeta digitalt "pa riktigt”.
Samtidigt dr det viktigt med rutiner och strukturer, och det tar tid att bygga
upp det. Vi har till exempel nu haft Googles miljé i 5—6 dr. Sedan finns det alltid
medarbetare som vill testa nytt, men for manga blir det for distraherande.
“Oppfinnar-Jockarna” kommer dnda att testa det de vill, men att byta ut platt-
formar och utrustning for alla tar alltid tid och energi.

Johan Storbjork, tutorldrare i Pedersore, paiminner a sin sida om att anskaffningar
inte kan goras endast en gang.

Livslingden pa en dator eller en iPad dir inte odindlig, och det dir dérfor viktigt
att tjiinstemdn forstar att det hér inte dir en engdngsinvestering utan att det
behdvs kontinuerliga satsningar.

Samtidigt beskriver Sebastian Ducander, IT-pedagog, hur man i Pargas lyckats fa till
stand 1:1i skolorna med hjilp av leasing.

Det goda med leasingen dir att man far en paminnelse om att “nu har ni sd
gamla datorer att de behover bytas”. Pd sd vis kan man garantera att eleverna
har sd bra maskiner att jobbet inte hackar pga det. Eftersom datorerna har egen
leasingbudget finns inte heller nagon frestelse att anvéinda pengarna till andra
ldromedel eller annat; datorerna fornyas inom ett eget system. Tidigare var det
upp till skolans rektor/IT-ansvariga att ha stenkoll for att se till att pengarna
fanns da de behévdes, men dd fanns ofta dven behov annanstans. Dd anvénde
man maskinerna in i det sista, dinda tills de faktiskt inte kunde anvdindas mer.

Tove Eklund-Hartman, tutorkoordinator for Tutor Syd 3.0 och tidigare liarare i
Pargas poingterar vidare att man i Pargas alltid har haft en plan for anskaffningarna.
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Det dr viktigt att man kan upprdtthalla maskinparken och man behéver en klar
struktur for vad som hédnder om ndgot gar sonder och da datorerna behover
fornyas. For oss ger leasingen ett fiirdigpaketerat och rullande system. Det dir
en stor skillnad till att gora digitala satsningar som gar ut pa att man koper in
utrustning utan desto vidare plan.

En annan aspekt av bristande utrustning dr tekniska problem, som har en pataglig
negativ inverkan pa lararna pa alla stadier. Enligt kartlaggningen upplever knappt 50
procent av lirarna i ak 1-2 och kring 40 procent i ak 3—7 detta ofta eller mycket ofta.
Detta podngterar ytterligare vikten av att de verktyg som anvinds dr andamalsenliga
och fungerar som planerat.

For mdnga system med for mdanga inloggningar. (L)
Tekniken och nditet kranglar, vilket paverkar lusten/motivationen negativt. (R)

Langsamt ndtverk, synkronisering dator och kanon dr inte bra for tillfillet —
tekniken krdanglar. (R)

Sammantaget kan man konstatera att det ar viktigt att lirarna har tillgang till ut-
rustning som de dr néjda med. I ICILS 2018-studien*® kunde man konstatera att en
otillracklig eller bristande infrastruktur paverkar elevernas mojligheter till likvardig
utbildning. Man understryker i rapporten vikten av att garantera att alla lirare har
tillgang till digitala enheter da de behovs. Samtidigt kan man inte tinka sig att alla
klassrum har en uppsittning av all utrustning som man kan tinkas behova — det ar
inte ekonomiskt forsvarbart utan man maste hitta andra losningar. I Svenskfinland
har man pd manga orter dérfor skapat digitala lanesamlingar av till exempel robotar,
mikrokontrollers och annan specialutrustning som enheterna far lana da de beho-
ver. Camilla Levander beskriver Sibbos system med digilador:

Digiladorna har varit mycket bra, och ger fler ldrare majlighet att testa nya
arbetssdtt genom att lana utrustning i stdllet for att sjilv forst behova skaffa den.
Om det sedan visar sig véicka storre intresse kan den enskilda skolan képa till mer
utrustning vid behov. Ladorna innehdaller allt fran robotar, 3D-skrivare, kameror
och AR-teknik. Tidigare hade vi ett system pd Google drive som ldrarna kunde re-
servera via, men nu kommer det att flytta éver till ett ticket-system vid IT-enheten.

Mia Skog beskriver a sin sida projektet Teknikpoolen som byggts upp via finansiering
fran Utbildningsstyrelsen och lokala fonder:

46 Leino, K. m.fl. (2019). Digiloikasta digitaitoihin. Kansainvalinen monilukutaidon ja ohjelmoinnillisen ajattelun
tutkimus, ICILS 2018. https:/ktljyu.fi/fi/julkaisut/julkaisuluettelo-1/julkaisujen-sivut/2019/icils-2018-raportti.pdf
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Vi har lyckats bygga upp en stor samling utrustning, dven med klassuppscitt-
ningar, som gor det litt for lidrarna att till exempel prova pa "making” i drskurs
1-9. Det finns dven alternativ for gymnasiet, smdabarnspedagogiken och for-
skolan. Utrustningen finns pa biblioteken i Karis och Ekendis, och ldrarna kan
reservera lador dem. Ladorna hédmtas av ldrarna och anvdnds dven av tutorld-
rarna for fortbildning. Samarbetet med biblioteken dir guld viirt for att fa detta
att fungera i praktiken.

Skog konstaterar att tillgangen till teknik endast &r till nytta om utrustningen fak-

tiskt anvinds. En viktig fraga ar darfor hur man kan anvinda de verktyg och 16sning-
ar man har tillgang till pa basta sitt.
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6.2 Pedagogiska arbetssitt

Som jag redan nimnde i inledningen tinkte man linge pa digitalisering i termer av
utrustning och verktyg. Under de senaste aren har man allt mer borjat fokusera pa
de processer och arbetssitt som digitaliseringen majliggor. Detta syns ocksa i lidrar-
nas arbete, dels i att de, som vi sag i det foregdende avsnittet, har tillgang till ett brett
utbud av digitala verktyg och program, delsi att liroplansgrunderna forutsétter nya
arbetssitt och nytt innehall.

6.2.1 Pavilka sitt tar lirarna in det digitala i sitt arbete?

Forutom DigComp-ramverket som jag ndmnde i inledningen har man inom EU
ocksa tagit fram andra ramverk for att beskriva vad digital kompetens kan innebéra i
olika sammanhang. Ett av dessa dr DigCompEdu*” (Digital Competence Framework
for Educators), som ger insyn i de kompetenser en lirare behover for att dra nytta av
digitaliseringens mojligheter och arbeta med digital kompetens i undervisningen.
Ramverket inkluderar kompetenser inom sex omraden:

« yrkesmaissigt engagemang,

- digitala resurser,

« undervisning och lirande,

+ beddmning,

« studerandestdd och

- arbete som hjilper eleverna utveckla sin digitala kompetens.

Det sista kompetensomradet — att hjilpa eleverna utveckla sin digitala kompetens
—tickte jag redan i kapitel 5. Utgdende fran de 6vriga DigCompEdu-omradena
sammanstillde jag 16 pastdenden dér ldrarna fick ange hur ofta de anvinder digitala
verktyg eller kanaler for olika andamal i arbetet. Foljande tabell visar hur stor andel
av lararna pa de olika stadierna som ansag att de ofta, respektive séillan eller aldrig
anvinder digitala medel for respektive andamal.

47 DigCompEdu: https:/ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
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Sallan/aldrig

Ak1-2 Ak 3-6 Ak7-9

For kommunikation med elever, 881% | 922% | 90.0% 00% | 14% | 14%
vardnadshavare och kollegor

Seli DEEEEE L il pimeeie | 806% | 914% | 787% 00% | 14% | 2.4%
undervisningen ’ ’ : : ’ ’
Fér administration (uppfdljning, 758% | 871% | 78.4% 76% | 50% | 63%
dokumentation, narvaro,...)

Samarbetar och delar erfarenheter 5520, | 780% | 805% 104% @ 35% @ 48%
Anvénder existerande digitala 621% | 779% | 701% 136% | 37% | 108%
larresurser i undervisningen.

yeckal KontRtSHghast ooz 597% | 730% | 69.9% 60% | 43% | 77%
For att engagera och motlvera 687%  676% | 59.3% 45% | 43% | 64%
Handleder eleverna 40.3% | 61.2% 52.4% 14.9% 101% 13.6%
Experimenterar och provar nya 388% | 579% | 353% 164% | 107% | 188%
Foér bedémning och utvardering 343% | 486% | 52.2% 284% | 1.4% 15.8%
Mojliggdr samarbete bland eleverna 242% | 441% | 46.4% 33.3% | 169% 17.9%
Individualiserar undervisningen 38.8% | 40.7% | 33.3% 13.4% 9.3% 235%
Anpassar undervisningen for elever o o o o o o
i behov av sarskilt stod 37.9% 38.1% 32.4% 121% 179% 26.0%
E\'ﬁg‘:&?;:fh SIERER i el 262% | 366% | 415% 35.4% | 343% | 29.3%
Delar egna larresurser med andra 13.8% 31.3% | 30.9% 46.2% | 35.8% | 34.8%
Anvander insamlade data for

att utveckla undervisning och 25.8% | 25.4% | 376% 439% | 28.3% | 30.7%
handledning

Som tabellen visar anvinder majoriteten av alla larare digitala verktyg for kom-
munikation, administration och samarbete med exempelvis kollegor. Likasa ér det
vanligt att lirarna anvinder det digitala som pedagogiskt hjilpmedel - ofta i form av
existerande larresurser. En av orsakerna till anvindningen ar ocksa att man ser att
det kan engagera och motivera eleverna. En stor del av lararna i alla arskurser anvin-
der digitala verktyg och tjinster for att kontinuerligt utveckla det egna kunnandet.
Majoriteten ldrare arbetar ibland (skillnaden mellan ofta och séllan/aldrig) med
manga av de dirpa foljande punkterna i tabellen (fran "handleder eleverna”). Nagra
undantag finns. Exempelvis anger majoriteten av lirarna i arskurs 3—6 att de ofta
handleder elever digitalt och provar nya digitala arbetssitt, medan man pa de 6vriga
stadierna gor detta ibland. Lararna i arskurs 3—9 anviander jaimfort med lararna i ars-
kurs 1-2 digitala verktyg i hogre utstrickning for bedomning och utvirdering och for
att lata eleverna samarbeta. Ssmmantaget kan man konstatera att &ven om ldrarna i
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arskurs 3—9 i nagot hogre man dven arbetar med de tre sista omradena — att planera
och skapa egna digitala larresurser, dela dem med andra och att utnyttja data for att
utveckla sitt arbete — dr dessa de tre omraden som flest ldrare pa alla stadier anger att
de arbetar med minst.

6.2.3 Vad ser lirarna som viktigast?

For att fa ndrmare insyn i det lararna gor, bad jag dem beskriva vad de ser som vik-
tigast i arbetet med digital kompetens. Sa gott som alla 420 lirare besvarade fragan
och svaren visade pa bredd i malsittningar man kan ha i arbetet med digital kompe-
tens. Bland svaren fanns exempelvis allt frain mojligheterna till nya arbetssitt, 6kad
mangsidighet och tillgidnglighet till tanken pa framtidskompetenser, motivationsho-
jande arbetssitt och en naturlig del av arbetet.

De nya arbetssitten tar sig uttryck pa manga olika sitt. For nagon ir det ett mang-
sidigt sétt att na alla elever, medan andra podngterar den smidiga informationsgang-
en, mojligheten till att skapa engagerande uppgifter som aktiverar eleverna och gor
det littare fér dem att samarbeta. En del lirare betonar majligheterna att med digitala
verktyg fa tillgang till flexibla och smidiga kanaler for att hantera uppgifter, prov
och arbeten dir en del av responsen kan ges automatiskt. Lirarna poingterar ocksa
att digitala verktyg gor det littare for eleverna att visa sitt kunnande samtidigt som
digitala verktyg stoder bedomningen pa olika sitt under hela liséret.

De nya arbetssitten kan anvindas for att gora undervisningen och skolvardagen
mer varierande, och mangsidighet finns med i manga svar. Samtidigt som lararna
far nya mojligheter for att forverkliga sin undervisning kan eleverna fa nya majlig-
heter till att lira sig, uttrycka sig och visa sitt kunnande. Med hjilp av digitala verk-
tyg kan man variera arbetsmetoderna vilket i sin tur upplevs gora undervisningen
modernare och enklare att differentiera. Manga ser ocksa att digitala arbetsséitt ofta
vicker elevernas intresse och hojer deras motivation. Ett annat nyckelord ar till-
ginglighet dir ldrarna med digitala verktyg gor material och uppgifter mer tillgang-
liga for bade sig sjilva och for eleverna, exempelvis med hjilp av en liarplattform.
Vidare ser man stora mojligheter i att kunna kommunicera med eleverna pa fler sétt
dn tidigare. Ytterligare ett nyckelord ir effektivitet, dir lararna ser att digitala verk-
tyg kan underlitta det egna arbetet pa olika sitt, allt fran att slippa pappershogar till
undanflykter om uppgifter som forsvunnit.

Oberoende av vilka malséttningar lararna har for anvindningen av digitala verk-
tyg anser manga att dessa — precis som andra arbetssitt och verktyg — endast ska
anvindas da de ger ett mervirde, “en vinst for stunden eller nytta for framtiden”.
For lararens del kan det handla om att digitala verktyg gor det littare att differen-
tiera undervisningen, folja upp elevernas framsteg och automatisera vissa rutiner
sdsom att korrigera ordforhor.
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Att anvinda digitala verktyg ska vara pedagogiskt eller praktiskt begrundat.
Antingen sd att undervisningen blir mer levande, autentisk, varierande, eller
aktiverande (t.ex. quizlet/spel), eller sa att liraren gynnas av att slippa meka-
niskt arbete som rdttande av smd forhor/horforstaelser eller slipper tyda dalig
handstil. (L)

Det finns vdildigt manga exempel att ta fasta pad nér det kommer till hur det
digitala ger mervdrde i undervisningen. Det gdller bara att hitta ett syfte med
det. (L)

En annan gemensam aspekt ir att de digitala verktygen ses som verktyg bland alla
andra, och kan anvindas for att stodja elevernas lirande. Det digitala ses dirmed
som en naturlig del av undervisningen.

Att eleverna har digitala verktyg som naturliga hjéilpmedel i ldrprocessen, for
att producera material av olika slag och for att samarbeta med andra bdde i
den egna klassen men dven med andra utanfor skolan. Att eleverna kan anvdin-
da digitala verktyg pa ett mangsidigt sdtt bade i skolan och vardagen. (L)

Samtidigt ser lirarna att det dia man tar in nya arbetssitt ar viktigt att hitta en balans
mellan det gamla och det nya, eller som i detta fall mellan det analoga och det digitala.

Forutom malsittningar kopplade till de mojligheter verktygen ger, lyfter lararna
dven malsittningar relaterade till kompetenser, kunnande och fiardigheter. Exem-
pelvis nimnde lararna specifika omraden, sisom verktygsprogram (textbehand-
ling, presentation, kalkylblad), tiofingerssystemet, faktasokning, 6kad skrivlust,
datasikerhet, kommunikation, programmering och digitalt skapande. Vidare vill de
utveckla digitalt sjalvfortroende bade hos sig sjdlva och eleverna. For egen del kan
det handla om att kiinna sig trygg och siker med de verktyg som anvinds i under-
visningen, att forsta den virld ungdomarna lever i eller att uppdatera sin undervis-
ning sa att den ir tidsenlig. For elevernas del kan malsittningen vara att ge en bra
beredskap for vidare studier.

Forutom anvindningsaspekten visar ldrarnas svar ocksa att manga ser arbetet
med digital kompetens som en del av den allméinbildning som skolan ska ge. Bland
svaren finns bland annat lirare som ser det som sin uppgift att hjilpa eleverna klara
sig digitalt i vardagliga situationer och att forsta hur tekniken fungerar. Andra upp-
lever det som centralt att eleverna far lira sig om de mojligheter digitaliseringen ger
och att de far tillracklig fardkost for att vara delaktiga i ett digitaliserat sambhdille.
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Skolan utbildar for framtidens samhidille och det dir viktigt att vi ocksd héinger
med i allt vad digi medfor. Aven om det var en hig troskeln da det begav sig

for manga ldrare dr det nog fint att nu sdga att instdllningen dr positiv och att
ingen skulle klara sig utan t.ex. iPad/verktyg i undervisningen. Funderar inte sd
mycket mer pd om vi anvénder det “rdtt”, utan pedagogerna har nog blivit sd
skickliga att de vet vad de ska anvéinda. (R)

Oberoende av vilka av malsittningarna ovan som i forsta hand paverkar en lirares
undervisning dr likvirdigheten ett fundament. Man ser det som centralt att skolan
striavar efter att ge alla elever jamlika kunskaper.

Eleverna kan ofta mycket redan. Mitt mdl dr att ocksd den som inte hemma har
provat pd far prova pa olika digitala verktyg och att den som kan kanske hittar
nya anvdndningsomraden, t. ex for skolarbetet. (L)

Trots att majoriteten upplever att arbetet med digitala verktyg eller digital kompe-
tens har ett pedagogiskt mervirde, giller detta inte alla lirare och dirmed inte heller
alla elever. Rauno Haapaniemi, pensionerad skolutvecklare i Sibbo, podngterar att
pedagogiska utmaningar i relation till digitala verktyg inte dr nytt, utan har funnits
dnda sedan han borjade arbeta med datorer i utbildningen ar 1986. Han menar att
det ofta bottnat i att man inte insett att man forutom att lira sig sjilva tekniken dven
behover lara sig nagot nytt pedagogiskt och didaktiskt. Vad kan verktygen ge mig och
hur kan jag anvinda dem pa bésta sitt? Han upplever att en helt annan tankemodell
behovs for att kunna flytta fran det textuella till ett mer mangsidigt sitt for lararen
att undervisa och for eleven att ldra sig. Som ett exempel nimner han méjligheten
att lata eleverna presentera sitt arbete med till exempel en video istillet for med text.
Om man inte vill att eleverna gar ut ur klassrummet dr det svart att forverkliga det
pa ett bra sitt.

Vi forséker fa eleverna att lisa, samtidigt som barnen hela tiden tar del av video
och bild. Kanske det i forlingningen leder till att vikten av traditionell lisning
fordndras? Skolans uppgift dr att fora bildningen framadt. Tidigare har detta
varit rdtt statiskt, men numera fordndras dven vad vi menar med bildning.

Det leder till att ldrare hamnar i en svdr sits — hur ska man bevara det gamla
samtidigt som man ocksd for det nya framdt? Detta aktualiseras speciellt i
digivdirlden.
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Rolf Sundqvist beskriver utmaningen vidare.

Nu har lidrarna anvdnt sig av olika verktyg och metoder, och det finns en uppsjéo
av kreativa metoder. Den ovana ldraren upplever det dock litt som évervildi-
gande: hur veta var man ska borja och vad ska man fokusera pd? Hur ska vi fa
struktur pa alla delar for att undvika onddig stress bland ldrarna? Man kan bli
matt av att titta pd alla diskussionsforum — ska jag behova kunna allt? Sjilv-
fortroendet dr viktigt och forstdelsen for vad man som ldrare sjilv behover? Vi
behéver kunna hjdlpa ldrarna sdlla och hitta det egna.

Samtidigt framhéller Hannu Ollikainen i Sibbo vikten av att tinka framat.

Teknologin utvecklas och till exempel Al kommer sikert att ha en stor inverkan
framéver: t.ex. robotar som hjdlper i undervisningen, majligheter att analysera
elevens arbete, samspel mellan lirare, elev och robot. Utvecklingen gdr nog
framat i stora vérlden, medan vi till atminstone viss del fortfarande befinner
0ss pd en ersdttande nivd ddr vi t.ex. bytt ut pappershoken mot en digital va-
riant. Pa ersdttande nivan kan man uppnd praktiska fordelar, men inga stora
innovationer. Vi kunde gora sa mycket mer. Samtidigt genomgadr sambhdillet
stora fordndringar, vilket inte dr ndgot alla lirare borde fundera pd, men en
viss medvetenhet behiovs. En liroplansperiod, 10 ar, dr en véldigt kort tid att
gora stora dndringar. Covid-19 visade att det kan ga snabbt att gora en tvdirs-
ving, men da handlade det om att ta i bruk teknologi som funnits under en ling
tid. Hur ldinge kommer det att ta da vi ska komma igdng med ndagot som dir helt
nytt, t.ex. ta in analytik i undervisningen. Diskussionen i sig krédver dar for att fa
alla medvetna om majligheterna. Ddrtill kommer nya etiska frdagestdllningar
som maste beaktas.

Fordrojningsaspekten lyfts dven fram av OECD#8 som listar fyra olika typer av
fordrojning dd man jamfor framtida behov med nuvarande situation. Forst sker en
fordrojning innan man identifierat de foraindringar som behovs for att mota nya krav
eller ta vara pa nya mojligheter. Efter att behoven identifierats tar det tid innan man
tagit fram en atgirdsplan och denna har implementerats. Slutligen sker ytterligare
fordrojning innan resultaten av atgiarderna syns i praktiken. Sammanfattningsvis
kan man konstatera att man i skolan bade behéver etablera det man redan gor samti-
digt som man dven behover tinka framat. I detta arbete behovs stod och samarbete.

48 OECD (2020). What Students Learn Matters. Towards a 21st Century Curriculum. 25.11.2020. https:/www.
oecd-ilibrary.org/education/what-students-learn-matters_d86d4dga-en
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6.3 Kollegialt stod

Kollegialt lirande betonas allt mer som en del av skolutveckling i allménhet, samt
da man ser pa skolan som en lirande organisation. Jag har hiar kombinerat tre olika
punkter fran "mest n6jd med”-listan — kollegialt lairande, delakultur och "vaga
prova-attityd” — under en och samma rubrik: kollegialt stod.

Over 75 procent av respondenterna pa arskurs 1—2 uppger att brist pa stod aldrig
eller sillan dr en orsak till att deras digitala undervisning paverkas negativt, och
andelen i de hogre arskurserna ér ocksa hog (69,7 % i ak 3-6 och 67,1 % i ak 7-9). Det
hir reflekteras dven i lirarnas, rektorernas och bildningsdirektérernas svar pa 6ppna
enkatfragor och i intervjuerna: de allra flesta dr néjda med bland annat det samarbete
och den stodjande gemenskap som finns kring arbetet med digital kompetens.

Detta till trots uppskattar endast ungefir 25 procent av lirarna att sa gott som alla
kollegor arbetar aktivt for att utveckla elevernas digitala kompetens, medan var fem-
te larare arbetari ett kollegium dér farre dn hilften (15,5 %) eller ndstan ingen (2,9 %)
av lararna arbetar med digital kompetens. Méjligheterna att utveckla det kollegiala
kunnandet och fa stod av andra dr naturligtvis olika om man jamfor ett kollegium
dir digital kompetens édr en del av allas undervisning, jimfort med en skola dér detta
giller for farre dn halften.

Hur kan man da uppmuntra till kollegialt lirande och samarbete? I Sibbo satsar
man exempelvis mycket pa teamlararskap, dir lararna forvintas jobba i team och
inte som individer. Hannu Ollikainen poidngterar att digitala arbetssétt dr centrala
for att mojliggora samarbetet.

“Om vivill hoja undervisningens nivd i landet behover vi satsa pd samarbete. Vi
kan inte enkelt gora mycket mer inom lirarutbildningen eftersom den redan dir
pa en sd hdg nivd, men vi kan géra storre framsteg genom att bli béttre pa att
samarbeta. Hir dr digitaliseringen ett mdste for att fa planering och annat att
fungera, for att hitta sdtt att jobba i team, gora upp gemensamma planer och
hitta liknande strukturer.

En viktig aspekt i det kollegiala lirandet &r att lirarna inte kinner sig ensamma i
forandringsarbetet utan har tillgang till tillrackligt stod.

Bra med IT-pedagog man kan ringa och tutorlirare pa var skola. Jag har hjdlp-
samma kollegor! (1)

Du kan ha 1:1 men dndd inte ha kommit lika langt som andra med ldgre utrust-
ningsnivd. For att lyckas behovs medarbetare som dr engagerade och har driv.

(B)
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Tutorldrarna spelar en betydande roll bade ur rektorns och lararnas perspektiv.
Néstan 70 procent av rektorerna anser att tutorldrarna har haft en positiv inverkan
pa inforandet av digital kompetens i skolan. Omkring var tredje lirare uppger att
tutorliararen spelar en viktig roll for det egna arbetet med digital kompetens. Bety-
delsen verkar vara nagot storre for larare i arskurs 3—9 an for dem som undervisar de
yngsta barnen i arskurs 1-2.

Tutorldrarnas arbete varierar frin kommun till kommun. I Véra har man ganska
manga tutorldrare (fem) sett till kommunens storlek och var och en av dem har fyra
timmar tutortid varje fredag. Detta mojliggor samarbete och gemensamma projekt
over skolgrianserna. I Pedersore gick man redan fran borjan in for att varje skola
skulle ha en egen tutorlirare, trots att antalet skolor &r stort. Arbetet dimensioneras
utgdende fran enhetens storlek och kan variera mellan nagra fa timmari en liten
skola till en storre insats i de storre skolorna. Tutorldrarutbildningarna har likasa
spelat en stor roll i Pedersore; alla tutorlirare gick den forsta utbildningen som
ordnades i CLL:s regi, medan 6ver hélften gick alla tutorldrarutbildningar. Man har
dessutom ordnat tutorlirartriaffar inom kommunen, 2-3 ganger per termin, vilket
lett till att arbetet blivit vilstrukturerat.

I Pargas har tutorldrarnas arbete synts sérskilt tydligt for IT-pedagogen Sebastian
Ducander.

Vi har infort en trappstegsmodell, ddr lirarna forst fragar en kollega, sedan en
tutorlirare och ddrefter IT-pedagogen. Exempelvis har mina insatser for att
sprida programmering i skolan minskat rejdlt efter att tutorldrarna kom in i
bilden. Vi har alla jobbat stenhdrt i skolorna och nu bérjar det hinda. Manga
samtal som jag far inleds nu med “jag fragade en kollega/tutorliraren, men vi
vet inte riktigt hur vi ska gora ”. Som ensam [T-pedagog skulle detta inte funka
eller skala upp pa samma sdtt. For tutorldrarna skulle det ocksd vara svdrt utan
koordinator — utan struktur faller systemet litt sonder eller utvecklas dt olika
hall.

Tove von Schantz och Mia Skog poédngterar att tutorliararna har varit ett enormt stod
i Raseborg och tror att de inte skulle vara dir de dr i dag utan tutorldrarnas insatser.
I Raseborg arbetar tutorldrarna over skolgranserna och ir inte bundna till en enda
skola, vilket gjort det mojligt for alla att rycka in dér det funnits behov.

Detta har troligen haft en stor betydelse for att sprida goda modeller, jaimfort
med om vi exempelvis hade tutorldrarnas timmar pd enskilda skolor. Tutorld-
rarnas samarbete ledde bland annat till ett koncept for mangsidig bedomning
som fick pris av Svenska Folkskolans Viinner under distansundervisningsperio-
den vdren 2020.
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Rauno Haapaniemi i Sibbo poédngterar att skolorna ofta ir ritt slutna, och att det
darfor ar viktigt att larare far ga in i andra klassrum och skolor for att 1dra med och av
varandra. En viktig aspekt i det kollegiala lairandet dr det som brukar kallas delakul-
tur, att dela med sig av goda idéer och modeller i stéllet for att alla ska uppfinna
hjulet pa nytt.

Vi har mdanga duktiga inom omrdadet som gdrna delar med sig av sitt kunnande.
Olika mdnniskor dr bra pa olika saker och dven jag, som alltid skytt datorer, kan
en hel del som jag gdrna delar med mig. (L)

Vira interna regelbundna workshops och ldrarnas sammansvetsade team som
alla delar med sig av sitt kunnande och sitt material. En stark dela-med-sig
kultur och ett starkt internt stod i allehanda pedagogiska och digitala fragor. (R)

Trots att det anses viktigt att delat, visade resultaten i det foregaende avsnittet att
manga larare sillan eller till och med aldrig gor det. Tove Eklund-Hartman reflekterar
over vad detta kan bero pa.

Alla ldrare bygger naturligtvis sin egen undervisning och ndgon annans "pa-
ket” passar inte nodvdndigtvis det egna sdttet att undervisa. Men mdnga gor
jéttebra saker och de borde spridas mer. Tyvdrr dr mdnga ldrare perfektionistis-
ka och tror att det de gor inte dir betydelsefullt, men till och med sma saker och
insikter kan vara till stor hjélp for andra. Delakulturen kommer dock med tvd
praktiska problem: Varifran ska lirarna ta tid till att dokumentera det hen har
gjort sd pass noggrant sd att det dr tillrickligt forklarande for andra? Och hur
ska materialet delas sd att man far det till réitt” mottagare? I vilket format? Att
dela allt med alla till exempel via materialbanker leder ofta till att man upplever
“information overflow” och inte vet hur man ska hitta just det man dr ute efter.

Vidare spelar attityder en betydande roll i allt forandringsarbete. Detta kommer
ocksa fram bland liararna och rektorerna; manga lyfter en positiv instéllning och en
“vaga prova”-attityd som framgangsfaktorer. Forutom en positiv attityd podngterar
man dven vikten av uppfoljning och utvirdering for att kunna gora sa bra val och
beslut som mojligt.

Vi dr framatstrdvande hela kollegiet men samtidigt analyserande och reflekte-
rande éver om vi far ut bésta maojliga ur det. (L)

Aven om det kollegiala stodet ir en central faktor for arbetet med digital kompetens,
behovs dven fortbildning for bade liarare och skolledare.

72 DIGITAL KOMPETENS | SVENSKFINLAND



6.4 Forthildning

Da digital kompetens skrevs in i liroplanen introducerade man ett innehall som for
de flesta lirare till stora delar var nytt. Andringen motsvarade inte att ligga till mer
matematik eller 6ka antalet moment i sl6jd. Programmering, etiska fragestiallningar
och multimediaproduktion dr exempel pA moment som manga lirare inte hade
erfarenhet av fran tidigare. Liroplansforindringarna aktualiserade ett behov av
fortbildning for bade larare och skolledare.

6.4.1 Lararnas kompetensutveckling

Var tredje rektor anser att storsta delen av eleverna i den egna kommunen far likvér-
diga mojligheter att utveckla sin digitala kompetens. Néstan lika manga anser att sa
inte dr fallet. Detta beror séllan pa bristande utrustning, utan oftare pa att lararnas
kunnande inte ir tillrickligt, vilket dr en forutsittning for att garantera likvirdiga
mojligheter for alla elever att utveckla sin digitala kompetens.

Kartldggningen visar att brist pa kunnande upplevs vara ett signifikant storre
problem bland lirarna i arskurs 1—2 och 7—9 dni arskurs 3-6. I arskurs 3—6 leder brist
pa kunnande ofta eller mycket ofta till problem for 18 procent av ldrarna, medan
motsvarande andel i arskurs 1-2 och 7—9 dr 24 resp. 29 procent. Kompetensbristen
verkar dnda inte bero pa brist pa intresse, da endast 15 procent av lirarna uppger att
bristande intresse ofta eller mycket ofta paverkar undervisningen negativt; tvirtom
upplever langt 6ver hilften av ldrarna att intresset séllan eller aldrig dr ett problem.
Diremot verkar tiden spela en betydande roll. Drygt hilften av lirarna upplever
denna negativa inverkan ofta eller till och med mycket ofta. Tidsbristen dr ett nagot
storre problem i arskurs 1—2 dir den ofta eller mycket ofta ér ett problem for 6ver 60
procent av lirarna.

Diagrammet nedan visar hur mycket fortbildning inom digital kompetens lirar-
na fatt under det senaste aret. Som diagrammet visar har 70-80 procent av lirarna
fatt hogst en dag fortbildning i digital kompetens, medan 5-10 procent uppger att de
inte fatt del av nagon fortbildning alls.

Ak 1-2
Ak 3-6
Ak 7-9

M Mer &n 5 dagar M 4-5 dagar 2-3 dagar
En dag Hogst en halvdag M Ingen alls

NULAGESANALYS OCH GODA MODELLER 73



Forutom att fraiga om antalet fortbildningsdagar bad jag dven lararna ange om
de upplever att fortbildningen ir tillricklig. Som diagrammet nedan visar anser fler
larare att fortbildningen inte ricker till, jamfort med dem som upplever att de fatt
tillrackligt med fortbildning. En stor del av lirarna vet inte om fortbildningen éar till-
ricklig. Jag granskade ocksa denna fraga i relation till region och antal ar som lirare.
Medan det inte gick att se nagon skillnad mellan regionerna visade det sig att sdrskilt
de som arbetat linge som lirare upplever att fortbildningen inte ricker till. Over
hilften av de som arbetat som lidrare i 6ver 20 ar anser att fortbildningen ar otillrack-
lig, jamfort med omkring 30 procent av dem som arbetat som lirare en kortare tid.

Ak 1-2
Ak 3-6 B
|

Ak 7-9

W Ja Nej Vet inte

De flesta larare satsar egen tid pa att fortbilda sig; oftast nagra timmar i manaden
eller aret, men knappt 10 procent av ldrarna satsar nagra timmar i veckan.

Ak 1-2 |

Aca-o | .

Ak7-o | I
M Manga timmar i veckan [l Nagra timmar i veckan

Nagra timmar i ménaden Nagra timmar i aret Ingen M Vetinte

Liararna fick ocksa beritta vilka fortbildningsbehov de har for tillfillet. Det dverldgset
storsta behovet verkar finnas inom programmering, vilket ar vil i linje med resul-
taten fran andra delar av kartliggningen. Detta ir ett omrade inom vilket manga
kinner sig osikra och inte heller undervisar i. Sirskilt stort verkar behovet av fort-
bildning inom textbaserad programmering bland larare i arskurs 7—9.

Jag skulle gdrna fortbilda mig mer i programmering, men med mer inriktning
pa kod. Inte block- eller annan visuell programmering.

Lararna efterlyser ocksa fortbildning inom digitala l6sningar som majliggor peda-
gogiska arbetssitt till exempel i det egna dmnet eller for att mota specifika behov
sasom att individualisera undervisningen eller underlitta bedomningen. Lirarna

nimner ocksa specifika program, appar och delomraden inom vilka de 6nskar
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fortbildning, till exempel killkritik, upphovsritt, robotik och making, webbdesign
och annan multimediaproduktion.

Lararna anvinder larplattformar och andra verktyg i undervisningen, men
onskar mer stod i att anvinda dessa effektivt och smidigt:

Fortbildning i de plattformar vi anviinder ex. Google. Det kommer ofta ndgot
nytt. Nagon introducerar, men man hinner inte lira sig ordentligt. Det borde
vdljas ett eller nagra program/plattformar som sedan anvdnds, 6vas och
repeteras!

Nagra larare konstaterar att det dr svart att veta vad man borde lira sig da man inte
kénner till vilka méjligheter som finns. Lirarna poingterar vikten av att fortbild-
ningen ar anpassad och riktad till malgruppen:

Det som hor till den arskurs man undervisar, eller det som intresserar en att
undervisa i den klass man undervisar. Ingen vits att gd en fortbildning och inte
kunna anvdnda det i praktiken for att det inte dr limpligt for de elever man
undervisar. Da glommer man genast bort det man léirt sig.

Jag tror det finns mer arbetssctt och majligheter mer dn vad man tror, men det
gdller att hitta “sin grej”.

Lirarna efterlyser vidare lingre fortbildningar dir man har mojlighet att utveckla
sitt kunnande kontinuerligt under en lingre tidsperiod

T.ex. en kurs som loper pd under hela dret med hemuppgifter. Ofta gdar man en
dags fortbildning och hinner glomma en stor del innan du hinner ta det i bruk.
Ifall man skulle ha maojligheten att kontinuerligt bygga pa sina kunskaper sd
glommer man inte lika litt och man halls engagerad ocksa.

Att det dr kontinuerligt dr det viktigaste, sd man halls uppdaterad, intresserad
och far nya idéer och ny inspiration. Man kan inte lira sig allt pd en gdng.

En del lirare framhaller att de ofta behover ta till sig ett nytt verktyg under tidspress,
vilket gor att det inte finns tillrickligt med tid for att planera och testa, bade ur lirar-

och elevsynvinkel.
Vi behover fia mera individuell planeringstid. Det béista vore om man kunde

siinka undervisningsskyldigheten for samtliga lirare, vilket skulle ge dem tid att
planera. (L)
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Tove Eklund-Hartman i Pargas framhaller att lirarens arbetsdag dven innefattar sa
mycket annat 4n enbart undervisning och lirande, vilket leder till att utvecklingsar-
bete kommer i andra hand. Hon anser darfor att utvecklingsarbete borde ges utrym-
me i arbetstiden.

Sa linge som man forutsdtter att lirarna ska fortbilda sig pa egen tid kommer
det alltid att finnas de som vdljer att hoppa éver det digitala till forman for
ndgot annat. Det finns sda mycket som ska rymmas.
6.4.2 Rektorernas fortbildning
Drygt en fjardedel (28,9 procent) av rektorerna har fatt 2—3 dagar fortbildning inom

digital kompetens under det senaste aret, medan det vanligaste ar hogst en dag (60,5
procent). Drygt hilften av rektorerna tycker att fortbildningen inte dr tillracklig.

Jag kan hantera de digitala program och verktyg som jag beh&ver anvanda

Jag kan hantera fragor om skolans behov av digitala utrustning och resurser
Jag kan hantera fragor om GDPR
Jag vet vilken kompetensutveckling lararna behéver

Jag har tillracklig kompetens for att leda skolans strategiska arbete med digitalisering

Jag foéljer aktivt med den digitala utvecklingen for att héllas up-to-date med nya méjligheter

Jag har tillracklig kompetens for att leda personalen i att utveckla sin egen
och elevernas digitala kompetens

Jag far tid och mojlighet att utveckla min digitala kompetens och mitt digitala ledarskap

l Stammer helt [l Stammer till stor del Stammer till viss del
Stammer lite grann Stammer inte alls [l Vet inte

Som diagrammet ovan visar upplever nistan 75 procent av rektorerna att de sa gott
som alltid kan hantera de program och verktyg som de behover anvianda. PA mot-
svarande sitt kan ocksa over hilften av rektorerna hantera fragor som beror skolans
behov av utrustning samt GDPR. Over hilften av rektorerna kianner sig ocksa sikra
pa vilken kompetensutveckling lirarna behover. Den storsta utmaningen for rekto-
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rerna verkar vara tidsbrist, da endast en fjairdedel upplever att de far tid och mojlig-
het att utveckla sin digitala kompetens och sitt digitala ledarskap. Detta avspeglas
ocksa i ovriga svar dér firre dn hilften av rektorerna kinner att de har tillracklig
kompetens att leda skolans strategiska arbete gillande digitalisering, att leda perso-
nalen i att utveckla sin egen och elevernas digitala kompetens och att f6lja med den
digitala utvecklingen for att hallas up-to-date med nya mojligheter.

Tidsbristen kom ocksa tydligt fram i de 6ppna svaren. Manga rektorer framhaller
vikten av att kontinuerligt uppdatera den egna digitala kompetensen och nyheterna
pa filtet, men att tiden inte riacker till. Samtidigt konstaterar de ocksa att det inte dr
mojligt att hanga med pa allt. Hir lyfter rektorerna speciellt tilltron till det kollegiala,
dir den egna rollen blir nagot av en mojliggorare.

Jag behéver definitivt forkovra mig i allt som gdller det digitala, samtidigt som
jag vet att tillsammans med min duktiga personal kommer vi langt. Gdller att
delegera uppgifterna till de som for den digitala utvecklingen framdt pa skolan.

Har stor enhet med ansvarsldrare for olika delar av utvecklingsarbetet. Jag
leder genom att sammanfora rétt personer med varandra och ge majligheter
for utvecklingsarbete.

Ansvaret for utvecklandet av den digitala kompetensen ligger inte enbart pd
rektorn. Det finns ICT-team pd skolorna som har kontakt med utbildnings-
tjdinsternas ICT-team. Rektorn mdste mojliggora kompetensutvecklingen t.ex.
genom att reservera tid for intern fortbildning, som skots av nagon annan och
gora anskaffningar.

6.4.3 Vilken typ av fortbildning ordnas?

Fortbildning ordnasi férsta hand via 6ronmirkta statsunderstod. Kristian Smedlund
vid Utbildningsstyrelsen berittar att man sirskilt efter att de nya laroplansgrunder-
na fastslogs har fokuserat pa specifika tyngdpunktsomraden som kopplar direkt till
laroplanen, sdsom programmering, makerkultur och &mnesovergripande arbetssitt.
Statsunderstod for fortbildning kan sokas av kommuner, ssmkommuner, registrerade
sammanslutningar eller stiftelser, universitet och yrkeshogskolor, forutsatt att de har
erfarenhet av personalutbildning inom fostran eller utbildning.

Camilla Forsberg, utbildningsschef vid Centret for livslangt lirande vid Abo
Akademi och Yrkeshogskolan Novia (CLL) beskriver hur fortbildning i anknytning
till det digitala fanns redan da hon borjade vid CLL ar 2012. Behovet och utbudet
har 6kat kontinuerligt. Tillsammans med kollegerna John Henriksson och Mia Skog
beskriver hon hur fortbildningen utvecklats éver tid.
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Tidigare var det inte sd vanligt att det digitala integrerades i alla fortbild-
ningar, utan man kom pa specifika “digitala fortbildningar”. Det var mycket
verktygsspecifikt. Man gick till exempel pa en fortbildning kring Office-paketet,
men det var inte kopplat till ndagot kollegialt eller ndgot dimne. Da den nya liro-
planen kom blev det mer fokus pa digital kompetens och programmering, och
tutorldrarsatsningen gjorde att arbetet blev mer strukturerat. I dag har fokus
mer eller mindre helt skiftat fran verktyg till strukturer och det kollegiala.

Som vi sdg ovan onskar larare fortbildning som dr anpassad for malgruppen och
detta framhalls ocksa som en framgangsfaktor av John Henriksson.

Det finns inte en one-size-fits-all-mall, utan det behover vara skriddarsytt och
kollegialt. Dels behover det motsvara de behov som finns i en given skola eller
kommun, dels dir det viktigt att kunna dela erfarenheter och ldra av varandra.
Det digitala dir inte heller nagot som man fixar enskilt i en kommun, det krévs
strukturella diskussioner pa djupet, och pd ledarnivd.

Likasa lag langre fortbildningar pa lirarnas dnskelista, nagot som dven Camilla
Forsberg poédngterar.

Med statsunderstod kan man nu endast erbjuda lingre fortbildningar, dven om
det ibland ocksa kommer forfragningar pa exempelvis halvdagsutbildningar.
Man bérjar alltmer se fordelen med lingre fortbildningar, speciellt for ldraren
som kan fokusera pd en sak under en lingre tid. Lingre fortbildningar dr sva-
rare att passa in i schemat vilket innebdr att vi nar firre ldrare, men forhopp-
ningsvis far utbildningen dinda storre effekt i klassrummet. Det dr dock alltid
positivt om flera fran samma kommun eller kollegium deltar tillsammans.

Henriksson beskriver vidare hur fortbildningarna ofta gari cykler:

Till forst ordnades fortbildningar for dem som redan kommit langt, for dem
som ville komma. Sedan blev det aktuellt med mer allmdnna fortbildningar pa
samma tema for dem som inte kommit sa langt. Och de éir nog mdnga, dnnu i
dag. Samtidigt behover vi nu igen rikta oss till dem som kommit langt for att
hjilpa dem borja skapa strukturer.

Aven i detta ssmmanhang lyfts jamlikheten fram som en utmaning — hur ska fort-
bildningen n4 alla som behéver den? Mia Skog papekar att det finns ett stort behov
pa filtet, men hur vil det méts hinger ofta ihop med hur man ser pa fortbildning
och kollegialt lirande i kommunen och i skolan. Hon efterlyser fortbildningsplaner
for alla larare, for att fortydliga behoven och vilka fortbildningsinsatser som ar
relevanta for envar. Idag vilar alltfor mycket av ansvaret fér den egna fortbildningen
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pa lararna sjilva. En anstringd ekonomisk situation i kommunen kan enligt Forsberg
ocksa vara ett hinder for jamlikheten, eftersom det ofta hindrar liarare fran att delta
ifortbildning. Samtidigt framhaller hon att det finns ett stindigt behov for fortbild-
ning och kompetensutveckling och att det aldrig borde fa prioriteras bort.

Att eleverna inte har jimlika majligheter att utveckla sin digitala kompetens blir
sarskilt problematiskt vid stadieévergangarna. Exempelvis dr sannolikheten stor
for att den grupp som liraren tar emot har vildigt olika erfarenheter av att arbeta
med digital kompetens, vilket gor det svart for lararen att hitta en niva som passar
alla. Samtidigt visar kartliggningen att digital kompetens och digitala verktyg fo-
rekommer oftare i elevernas vardag i arskurs 1-6 dn i arskurs 7-9. Det kan innebéra
att en stor del av de elever som lirarna moter pa arskurs 7 redan gjort en hel del. Om
lararen sjalv inte har ssmma kunnande och firdigheter vicks fragan hur elevens
progression kan sikras.

Henriksson poidngterar att motsvarande giller i 6vergangen fran smabarns-
pedagogiken till forskolan och arskurs 1.

Inom smabarnspedagogiken fokuserar man allt mer pad det produktiva, i form
av teater, filmer och bocker. Textskrivandet dr inte en naturlig del pd den nivan,
utan da barnen gor nagot digitalt blir det automatiskt fragan om annan typ

av produktion i form av till exempel foton och filmer. Smabarnspedagogikens
skutt kommer troligen att sitta en enorm press pd lirare i de forsta klasserna
om ndgra dar. Om eleverna som dd ska fi “borja skriva pa dator” redan har gjort
filmeri flera dar.

Som ett steg i att 6verbrygga gapet mellan stadierna har man vid CLL introducerat en
utbildning med fokus pa 6kad jimlikhet. Inom denna sa kallade DigiEko-utbildning*®
stoder man utvecklingen av digitala ekosystem i kommuner i Svenskfinland, med
malsittningen att stodja “elevens lirande genom hela larstigen och att valda tjanster
och verktyg fungerar tillsammans for att bade underlitta lirarens digitala vardag och
fraimja mangsida arbetsmetoder genom en kommunal och kollegial samsyn”.

Vad giller framtida behov lyfter man vid CLL fram exempelvis omraden som
artificiell intelligens och lirandeanalytik, kollegialt lirande, digitala verktyg som
stod for bedomning och fragor kring demokrati i ett digitaliserat samhallet. Forut-
om lararfortbildning ser man ocksa ett behov av utbildning kring det digitala for
skolledare. Man for dven diskussioner med IT-avdelningen vid Abo Akademi om
mojligheterna att erbjuda larare 15 sp digital kompetens, for att 6ka forstaelsen for
digitaliseringen i form av en bade samhillelig och teknologisk utveckling. Skog
podngterar att dven denna utbildning behover kopplas till lirarnas vardag for att ge
ett mervirde, exempelvis genom att ha en didaktiker mellan &mnet och de larare
som ska ga kurserna.

49 DigiEko. https:/www.abo.fi/centret-for-livslangt-larande/pedagogik-och-lararfortbildning/digieko/
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6.5 Stod fran ledningen

Forutom det kollegiala stodet visar kartliggningen att dven stodet fran ledningen
spelar en betydande roll for skolans digitalisering. Ledarskapet lyfts ocksa som en av
de centrala faktorerna i en lirande organisation. Ledarskap kan definieras som en
typ av "paverkan med syftet att frimja en grupps arbete att gemensamt identifiera
och uppna gemensamma malsittningar”50. For att kunna leda skolans digitalisering
behover skolledaren forsta hur det digitala kan ge ett mervirde i undervisningen och
skapa forutsittningar som mojliggor detta i lirarnas och elevernas vardag>!.

6.5.1 Skolledarens betydelse

Som diagrammet nedan visar uppger sa gott som alla rektorer i enkdtundersokning-
en att de uppmuntrar lirarna att prova nya digitala arbetssitt och verktyg. De anser
sig ocksa sjdlva vara motiverade och positiva till inforandet av digital kompetens
ilaroplanen. Vidare kdnner de flesta rektorer sig ocksa ritt sikra pa vad som star i
laroplanen och vilka forvintningar som ligger pa dem sjélva.

Jag uppmuntrar lararna till att préva nya digitala verktyg och arbetssatt

Jag ar motiverad och positiv till inférandet av digital kompetens

Jag vet vad det star om digital kompetens i laroplanen

Jag kanner till vad som férvantas av mig vad géller digital kompeten

Hl Stammer helt [l Stammer till stor del Stammer till viss del
Stammer lite grann Stammer inte alls [l Vet inte

Ett stodjande, mojliggorande och positivt ledarskap ses som en framgangsfaktor
bland ldrare, rektorer och bildningsdirektérer. Hannu Ollikainen i Sibbo beskriver
ledarskapets betydelse i allt utvecklings- och fordndringsarbete.

50 Leithwood, K. (2012). The Ontario Leadership Framework 2012, with a discussion of the research foundations.
Fritt dversatt till svenska.

51 Dexter, S. (2018) The Role of Leadership for Information Technology in Education: Systems of Practices. 2nd
Handbook of Information Technology in Primary and Secondary Education, Springer, s. 483-498.
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Utmaningen dr att en skola dir bra pa det som rektorn fokuserar pa. Om rek-
torns fokus inte dr pa det digitala, dr man i skolan inte heller bra pa det. Den
storsta missen dr att inte satsa pd ledarskapet! Det dir enkelt att skaffa maski-
nerna, det handlar bara om pengar. En viktigare fraga dir hur vi ska fi dem i
vettig anvindning. Om rektorn sjélv dr osdker pa digitaliseringen, dr hen ocksd
oséiker pa att leda arbetet. Man hamnar utanfor sin bekvdmlighetszon och det
dr svdrt att leda en organisation i en riktning som man inte sjdlv dr bekvim
med. Mdnga har varit ganska osdkra och enligt finsk kultur lyfter man inte
fram det.

Heidi Backman, bildningsdirektor i Grankulla, poingterar vidare att prioriteringar
behovs pa alla nivaer.

Om man inte har prioritering pad bildningsdirektorsniva dr det svart att fa
till stand en jamlik fordndring. Det kan visserligen hinda ndgot pa enskilda
enheter, men det leder inte nodvdindigtuis till nagon kommunévergripande
fordndring. En bildningsdirektér kan inte bara vara en administrator — man
madste vara en fordndringsledare och jobba visiondirt.

Medan bildningsdirektorens roll ir central for att mojliggora arbetet med digital
kompetens, kan det praktiska stodet ta sig uttryck pa andra sitt. PA manga hall har
man till exempel gatt in for att anstilla en eller flera personer som har ansvar for att
ta hand om det operativa arbetet. Det kan till exempel, som i Pargas och Vora, handla
om en IT-pedagog eller, som i Grankulla, om en lirmiljéutvecklare. Deras uppgifter
ar att driva och koordinera arbetet, se pa helheten och se till att utvecklingen gar
framat rent konkret. Sebastian Ducander beskriver hur detta kan ta sig uttryck i
Pargas:

Vi har mdnga skolor i kommunen och dr duktiga pd att nitverka. Om det kom-
mer ett onskemadl fran ndgon skola, sdger jag oftast att det ¢ir en bra idé men att
vi maste fa igdang det for alla. Det behover bli en helhet och inte bara enskilda
punktinsatser.

Oberoende av pa vem ansvaret ligger, dr arbetet med digital kompetens en langsam
process som kriver engagemang och malmedvetet arbete. Samtidigt podngterar
flera bildningsdirektorer att man inte kan luta sig tillbaka och tro att man dr klar da
man tagit sig over ett hinder — utvecklingen gar hela tiden framat och man maste
hela tiden fundera pa vad som kan vara nista steg. Hannu Ollikainen beskriver sina
tankar sa hér:

Trots att vi nu har gjort ett digiskutt sd dir jag helt overtygad om att vi har forst

tagit forsta blygsamma stegen da det giller digitalisering av undervisning. Det
riktigt stora kommer att vara maskininlirning. Al och sdadant som vi inte dnnu
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kinner till. Om man tar SAMR modellen som en analogi och betraktar skolan
utgdende frdn den sd dr vi dnnu i de ldgsta stegen. Lirarens roll dr langt fort-
farande densamma som under tiden papper och penna. Digitaliseringen har
dnnu inte inneburit att ldrarens/skolans roll skulle ha dndrat drastiskt.

Ledningsstrategierna kan variera, men manga lyfter vikten av en "bottom-up-
approach”, dir medarbetarna sjilva d&r med och bestimmer i stillet for att instruk-
tionerna kommer uppifran i hierarkin.

6.5.2 Statligt stod

Forutom det stod som en liarare kan fa av sin rektor och bildningsdirektoren eller
kommunen, kan stodet &ven komma fran myndigheter. Exempelvis erbjuder Utbild-
ningsstyrelsen olika typer av stod, dir den mest konkreta formen dr mojligheten att
ansoka om statsunderstod for utvecklingsprojekt. Dartill utlyser man varje ar medel
for lararfortbildning, men dessa har traditionellt i forsta hand s6kts av fortbildnings-
organisationer.

Trots mojligheten att soka projektfinansiering och ta del av statsfinansierad
fortbildning, ger detta inte nddvindigtvis alla kommuner likvirdiga mojligheter.
Helena Emaus, bildningsdirektor i Vora lyfter bland annat utmaningarna att som
liten kommun séka projektfinansiering.

Vi har sokt medel under dren for t.ex. digital utrustning och fatt en del finansie-
ring. Det besvdrliga dr att man som liten kommun har svdrt att soka projekt-
pengar, i bemdirkelsen att ldgga ner tid pa att skapa bra ansékningar som kan
ge medel. Om man vill fa till stand en jimlik utveckling, borde man vika pengar
for detta i budgetmedlen i stdllet for att de ska delas ut som projektbidrag. Det
nuvarande scttet leder till ojdimlikhet mellan kommunerna, ddr en del har och
andra inte. Det hade varit énskvdrt att stodet kunde bakas in och utdelat lik-
vdrdigt, till exempel per elev, i kommunens reguljéira budget som en del av den
kontinuerliga utvecklingen.

Ojamlikheten kommer ocksa fram i diskussionen kring liroplanstexten, da bland
annat Taru Hakulinen och Annika Linder Airava i Grankulla efterlyser tydligare
skrivningar eller kanske till och med ett eget imne for digital kompetens. De
upplever att for allminna formuleringar inte konkretiseras i skolans verksamhet,
samtidigt som allas ansvar ofta blir ingens ansvar. Da ldrarna gor olika mycket blir
undervisningen inte likvirdig for alla elever. Otydliga malsattningar gor det ocksa
utmanande att ta fram digitala strategier i kommunerna, med resultatet att de kan se
olika ut frain kommun till kommun.
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Riktlinjerna uppifran saknas. Vad dr digital kompetens? Vart ska vi, vad ska vi
gora? Nu har alla sina egna strategier och det finns manga olika varianter. Efter
varens distansundervisningsperiod blev det tydligt hur olika det kan se ut pa
alla hall och detta borde visa att det behovs nagot mer ¢in det som nu finns. (L)

Ulrika Lundberg, bildningsdirektor i Pargas, anser att detaljerna kring inféorandet av
digital kompetens i for hog grad har legat pa de enskilda kommunerna.

Vi har sjilva behovt fatta mdanga praktiska beslut utan sdrskilt mycket stod upp-
ifran, gdllande allt fran digital strategi och arbetet med digital kompetens pa de
olika nivderna, till hantering av GDPR och val av lirplattform. Da alla gor olika
dr fragan hur och med vem vi kan kolla upp om vi dr pa rtt vig? Uppfoljningen
dr viktig med tanke pa likvéirdigheten och for att man ska kunna utvdrdera det
man gor behover malen vara tydliga. Tydligare malsdttningar ger ocksd en
bittre utgangspunkt for att veta vad som krdvs i termer av utrustning och stod.

Kristian Smedlund vid Utbildningsstyrelsen forklarar varfor liroplansgrunderna
inte dr mer detaljerade.

Inom ett omrdde som utvecklas kontinuerligt, kan man inte gora upp langa
planer. Jens Berg sade under en foreldsning att man da det gdller digitalisering
inte kan ha en plan som dr ldngre dn tre ar. Om man dd, som vi, har en ldroplan
i 10 dr maste beskrivningarna skrivas brett och allmdnt. Vi valde ddrfor att
podingtera fyra delomraden inom digital kompetens som tillsammans med
multilitteracitet ska ticka det kunnande och de firdigheter man behéver.

En ytterligare utmaning for det statliga stodet dr att det inte alltid mojliggor den typ
av verksamhet som man skulle vilja engagera sig i ute i kommunerna. Exempelvis
ville man i Pargas gora en gemensam projektansokan som skulle ticka all utbildning
istaden, fran smabarnspedagogik till gymnasiet, pa bade svenska och finska. Mal-
sattningen var att visa pa den gemenskap och kontinuitet som genomsyrar utbild-
ningen i staden. Ansokan f6ll pa att den inte passar in i den nuvarande statliga bi-
dragsstrukturen som delar upp projekt pa de olika stadierna. Ett system som tvingar
de olika stadierna att soka enskilda projekt gor att helheten lider och man riskerar
hamna i en situation dér ingen haller i tradarna. Om man vill bygga

enhetliga larstigar och fi till stand samarbete 6ver stadiegranserna behovs mer
flexibla utlysningsformer.

Rauno Haapaniemi i Sibbo lyfter fram att den nuvarande modellen dér en stor
del av skolutvecklingen sker pa projektbasis kan ha en negativ inverkan pa kontinui-
teten och strategin, om man inte i god tid planerar fér hur man ska sikra det fortsatt
arbetet efter projektets slut. Det finns manga exempel pa projekt diar verksamheten
har minskat eller helt avstannat da finansieringen tagit slut. Detta for oss over till
diskussionen om vikten av att ha en plan for verksamheten.
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6.6 Gemensam plan

Laroplansgrunderna anger malsittningarna for arbetet med digital kompetens inom
den grundliggande utbildningen. Hur dessa malsittningar uppnas idr en annan fra-
ga, och det som sker i klassrummet ér inte nodviandigtvis det som man ténkt sig da
man formulerat liroplanen. Under de senaste aren har man darfor allt mer poangterat
vikten av att ha en gemensam vision och strategi for skolutveckling i allménhet och
digitalisering i synnerhet.

Enkiterna visade att lirarna i arskurs 1-6 oftare upplever att det finns klara mal-
sattningar for arbetet med digital kompetens dn liararna i arskurs 7-9. Bland rekto-
rerna upplever over 65 procent att man i skolan har klara malsittningar for de olika
arskurserna och 6ver hilften anser att det finns en konkret plan fér hur malséttning-
arna ska uppnas. Overlag upplever de flesta lirare, rektorer och bildningsdirektorer
att en gemensam plan gor det littare att arbeta malmedvetet, dra at samma hall och
veta vad som forvintas.

En knapp femtedel av rektorerna upplever att malsittningar och plan saknas. Det-
ta kan ge upphov till otydliga forvantningar, bristande struktur och tekniktrotthet.

Saknar en tydlighet for vad som forvdintas av mig i en viss drskurs. (L)
For mycket tas in pa en gdang. (L)

Vi har inte dnnu lyckats fa en enhetligt digital lérstig dvs vad var och en borde
kunna vid en viss drskurs och att klasslirarna skulle ha motsvarande kompe-
tens. (R)

En enhetlig larstig, eller progression, finns hogt uppe pa onskelistan for bade larare
och rektorer. Man vill ha tydligare krav pa de olika nivaerna, bade for eleverna och
lararna.

En tydlig struktur for vad som dr minimimdlen for varje drskurs sd att ocksd
de lirare som inte dir sd intresserade/kdnner sig otillrickliga far ett hanterbart

uppdrag. (L)
Vi behover synliggora vara gemensamma riktlinjer (som vi faktiskt har
nedskrivna for kontinuitetens skull) for vad varje elev skall kunna efter varje

darskurs. (L)

En enhetlig lirstig for bade elever och personal dvs. vad var och en ska behdrska
vid olika arskurser. (R)
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I manga kommuner har man redan tagit fram en sadan larstig. Exempelvis be-
skriver Kristina Gustafsson i Grankulla hur man ar 2019 tog i bruk en digilirstig
som stricker sig frain smabarnspedagogiken till gymnasiet. Detta mojliggér och
forutsitter samarbete 6ver arskurserna och forhoppningen ar att det kommer leda
till smidiga stadiedvergangar. Mia Skog menar att nyckeln till en bra larstig ligger i
stadiedvergripande samarbete.

Det behovs stadieovergripande samarbete for att ta reda pd vad exempelvis
ldrarna i arskurs 7 kan forvdnta sig av eleverna som kommer frdan darskurs 6.
Det maste alltsa finnas en vilja att arbeta med liroplanen och kan handla om
smd saker, som att ha en kultur av att samplanera och fundera tillsammans.
Man kan till exempel anvinda samplaneringstid till att diskutera hur man
tillsammans kan sdikerstilla att ldroplanen foljs. Det kréver inget nytt som
skulle omkullkasta allt.

Larstigen kan se ut pa olika sitt. I Pargas bestar den av ett kalkylblad som listar ett
stort antal kompetenser inom de olika delomradena av digital kompetens och dven
anger vilken niva av kunnande som forvintas pa den punkten i smabarnspedagogiken,
forskolan och arskursvis for arskurserna 1—9. Bildningsdirektor Ulrika Lundberg siger
att formatet gor progressionen overskadlig och dven uppskattas av ldrarna. Tidigare
fanns motsvarande information utskriven i text, vilket inte var lika latt och konkret.

I Sibbo presenteras elevernas forvintade kunnande pa fyra Digipass-planscher>2,
som listar malsittningarna skilt for arskurserna 1-2, 3—4, 5-6 och 7-9.1Vora har man
formulerat en kontinuerlig larstig fran smabarnspedagogiken till gymnasiet i form av
en enda plansch. IT-pedagog Jari Niemel4 och larare Ville Haajamo beskriver arbetet.

I stdllet for att ha ldrstigen som ett tungliist dokument presenteras den pd en
stor plansch som visar vad eleverna forvintas kunna pd de olika nivderna. Den
roda traden blir vildigt konkret med allt samlat — fran smabarnspedagogiken
till gymnasiet — pa en och samma plansch. Den ska tryckas i Ao-format och
sedan ldggas upp pa olika hall i skolorna sa att den dr Littillginglig for alla. Vi
har ocksa gjort lararhandbaécker, som innehdller tips och idéer for hur man kan
forverkliga de olika stegen i ldrstigen. Vi har skilda handbécker for smdbarns-
pedagogik, drskurs 1—6, drskurs 7-9 och gymnasiet. Léraren kan vilja ett visst
delomrade av digital kompetens, till exempel kdllkritik i drskurs 7—-9, och hitta
forslag pa hur man kan arbeta med det i undervisningen. Det vi nu funderar
pa dr hur vi ska kunna veta om/ndéir vi har ndtt ett givet mal. Vi har till exempel
kastat fram idéen pa att ha en liten ruta att kryssa for, som kunde visa rektorn
vilka steg som har Rlarats av. Det innebdr sdklart inte att arbetet dr Rlart, men
ger en o6verblick. Ddrtill kunde vi ha en utvérdering tvd ganger per ldsdr.

52 Digipass for undervisningsvéasendet i Sibbo. https:/sites.google.com/view/unelmienoppimaisemasipoossa/
oppilaalle-f%C3%B6r-elev/digipass
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Deras bildningsdirektér Helena Emaus, ir i sin intervju inne pa samma linje vad
giller vikten av utvirdering.

Utvdrdering dr alltid knepigt — hur kan vi veta att alla gor det de borde? Léiro-
planen finns dr och da vi har i ldroplansarbetet har vi kollat stadieévergdng-
arna for att fa en helhetsbild och se den réda traden. Man mdrker naturligtvis
pa eleverna om de inte har den kunskap som de borde ha, och bedomningen
spelar ddrmed en central roll dven for utvéirderingen. IKT-strategin borde vara
ett arbetsverktyg ddr man kan checka av vad som gors, samtidigt som det dir ett
levande dokument synkroniserat med liroplanen. Ddrtill skulle jag vilja ha in
personalens kunnande i strategin — pa vilken nivd behover personalen inhdmta
kunnandet for att de ska kunna uppna mdlen?

Hir betonas ocksa behovet av mer uppfoljning, nagot som dven syns bland rektorer-
nas enkéitsvar: knappt 40 procent av rektorerna uppger att de kontinuerligt foljer
upp arbetet med digital kompetens i skolan. Pa de stillen dir det inte gors dr det
omojligt att veta om det man gor leder i ritt riktning. Samtidigt gar utvecklingen
hela tiden framadt, vilket innebir att man inte kan se sig vara "klar” med arbetet,
nagot som bland annat tutorlirare Bjorn Kronholm i Pedersore podngterar.

Aven om rektorer borjar uppleva att ldrarna “borjar kunna det hir med digi-
talisering” och kunde slippa digitaliseringen, dr det viktigt att fa alla att forsta
att det hdr inte dr ndgot man kan sluta med. Man madste fortsdtta hinga pd,
utvecklingen gar snabbt. Man kan inte sldppa och tro att det dr klart.

Kronholms kollega Johan Storbjork betonar vidare att den digitala larstigen maste
ses som ett levande dokument som utvecklas och foérverkligas tillsammans.

Det dr ocksa viktigt att vaga granska den digitala ldrstigen kritiskt, sd att alla
aktorer vagar sdiga till da ndagot inte lingre kinns aktuellt. Stadiedvergangarna
kan vara en utmaning — vi har ofta bra diskussioner kring ldrstigen pd vara
moten, men vi har inte alltid samma syn pd vad som kan krdvas ndr. Det viktiga
dr att vart arbete inte baserar sig pa ett "vi och de” utan en enhetlig lirstig ddr
det dir "vi” hela véiigen. Fragan dr hur vi bist kan stédja eleven fran smabarns-
pedagogiken upp till arskurs 9. Stigen hjdlper ocksd personalen, eftersom man
ser att vi tillsammans jobbar for ett mal.

Storbjork poédngterar ocksa att det ofta blir lattare att planera och ta fram en helt ny

version av larstigen senare om man kontinuerligt gjort uppdateringar till den existe-
rande versionen.
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6.7 Diskussion och sammanfattning

Ovan har vi fatt insyn i larares, rektorers och bildningsdirektorers syn pa och
erfarenhet av utrustningsfragor, pedagogiska arbetssitt, fortbildning, stod fran bade
kollegor och ledningen, samt strategidokument.

Resultaten visar att de flesta ldrare dr néjda med den utrustning och den lirplatt-
form de har tillgang till, samtidigt som manga atminstone ibland upplever en brist
pa dndamalsenlig utrustning. Aven om utrustningen i sig inte innebér en garanti
for att man arbetar mangsidigt med digital kompetens, ir det tydligt att manga ser
att arbetet blir enklare och mer naturligt om man inte behéver planera in nir man
behover tillgang till utrustningen pa férhand. Samtidigt ar det viktigt att utrustningen
ar andamalsenlig och gor det mojligt for larare och elever att arbeta pa de sitt som
lararen tinkt. Detta aktualiserar vikten av bestillarkompetens, det vill siga att de
som fattar beslut eller gor bestéillningar har kinnedom om vilka behov som finns
och vilka system som uppfyller dessa behov. Ett sitt dr att arbeta bottom-up dar man
lyssnar till de behov och 6nskemal som finns hos slutanvindaren.

Kartldggningen visar att ldrarnas arbete med digital kompetens dr mangsidigt, dir
majoriteten anger att de ofta anvinder digitala verktyg for kommunikation, adminis-
tration och for att samarbeta och dela erfarenheter med andra. Likasa ér det vanligt
att lararna anvinder det digitala som pedagogiskt hjdlpmedel och en av orsakerna
till anvindningen ar ocksa att man ser att det kan engagera och motivera eleverna.
Lararna anvinder ofta digitalt material i undervisningen, men d4 i forsta hand sadana
som nagon annan tagit fram. Sarskilt i arskurs 1—2 verkar det ovanligt att lirarna
skapar och delar egna lirresurser med andra, vilket kan ha en naturlig forklaring i att
man upplever att de resurser som finns ar tillrickliga. Eftersom delakultur sags som
en viktig aspekt bland alla respondenter i kartliggningen och ocksa ingdr i tanken pa
en lirande organisation, beh6ver man hitta nya sétt att uppmuntra till och férenkla
spridandet av goda modeller utanfor det egna klassrummet sa att de delade idéerna
och erfarenheterna blir litta att hitta och inte drunknar i méngden.

Resultaten visar ocksa att lirarna endast i viss man anvinder insamlade data for
att utveckla undervisningen och handledningen. Detta kan dels bero pa att lirarna inte
kdnner till hur detta kan ske i praktiken, dels pa att tillgangen till liromedel och material
som integrerar sa kallad lirandeanalytik53 fortsiattningsvis ar ritt begransad>+. Med
storre insyn i vilka data man har till sitt forfogande kunde lararna fa viardefull infor-
mation om till exempel hur man pa bésta sitt kan individualisera undervisningen
och materialet. Detta tar tid men med tillgang till exempelvis adaptiva liromedel,

53 Al-baserade |6sningar som utgar fran stora mangder data for att bygga modeller som gor det maojligt att
exempelvis forutspé progressionen eller identifiera svarigheter for enskilda studerande.

54 Utbildningsstyrelsen (2020). Laromedel som kan differentieras, mojliggér individuella larstigar och innehaller
visuella element. Resultatet av den nationella kartlaggningen av laromedel och studiematerial 2019. https:/
www.oph.fi/sites/default/files/documents/fakta-express_2b_2020.pdf
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dvs. material som automatiskt anpassas till elevens niva, kunde det ske automatiskt.
Da man tar in Al-baserade 16sningar i undervisningen ar det dock viktigt att komma
ihag att det dr en balansgang mellan a ena sidan ny teknologi som bygger pa tillgang
till elevernas data, och a andra sidan fragor kring integritet och etik.

Trots att lairarna redan har mangsidiga sitt att arbeta med det digitala, visar
kartlaggningen att fortbildning fortséttningsvis behévs, bade vad giller arbetssitt
och innehall, sasom programmering, praktisk produktion och fragor kring digitalise-
ringens samhillspaverkan. Man efterlyser speciellt fortbildningar som dr anpassade
till malgruppen, vilket dven betonas av professor Helen Timperley>5: alla fortbild-
ningsinsatser behover utga fran personalens behov, som i sin tur baserar sig pa vad
eleverna behover for sitt lirande. Forutom lirarnas behov har kartliggningen dven
gett insyn i elevernas 6nskemal som kan beaktas da man planerar fortbildningen.

Laroplanen forutsitter att alla larare utvecklar sin undervisning sa att eleverna
kan utveckla sin digitala kompetens. Detta ir inte ett val, men forutsitter att lirarna
far mojlighet, tid och resurser for att gora detta utvecklingsarbete. De flesta lirare
har fatt hogst en dag fortbildning under det senaste aret, och manga 6nskar lingre
fortbildningar sa att man kan ga mer pa djupet. Samtidigt lyfter bade ldrare och rek-
torer tidsbrist som ett stort hinder for utvecklingen av det egna kunnandet. Férutom
flexibla modeller 6nskar manga ocksa att kompetensutveckling i hogre grad skulle
ges plats inom arbetstiden.

For att fa mer tid for fortbildning, men dven 6vrig utveckling och utvirdering,
behéver man nedprioritera eller vilja bort annat som tar tid. Hir beh6ver man till-
sammans fundera pa hur detta kan goras i det egna kollegiet. Kan man till exempel
minska antalet administrativa moten eller se till att lirarna inte behéver ta ansvar for
tekniska detaljfragor? Den hir diskussionen ar niara kopplad till olika aktorers ansvar:
vilken roll har ldraren, IT-pedagogen, rektorn och bildningsdirektoren i skolans digi-
taliseringsarbete? Alla ska inte gora allt, men alla behover gora nagot. For att under-
latta utvecklingsarbetet och sikerstilla att alla vet vad som forvintas behovs en tydlig
ansvarsfordelning. PAa manga hall har utvecklingen borjat med en eller nagra eldsjilar
som drivit frigan och sa smaningom fatt med sig allt fler kollegor. Medan detta har
visat sig vara en lyckad modell i flera skolor i kartliggningen finns det en risk om
utvecklingen hinger pa nagra fa personer. Vad hinder om de slutar? Skolledarens roll
ar darfor central i att skapa struktur, prioritera och driva utvecklingen framat.

For att undvika att utvecklingsarbetet ska hinga pa enbart nagra larare, dr det
viktigt att bygga en kultur dir alla dr delaktiga. Vikten av samarbete, kollegialt
larande och delakultur dr tydlig i bade lirarnas och rektorernas svar, och har lett till
att goda modeller har spridits inom skolan, kommunen, regionalt och nationellt.
Utvecklingsarbetet kan inte ske i form av snabba dndringar, utan behéver vara orga-
niserat, ha en tydlig struktur och tydliga malséttningar. Marie Sjoblom och Edward

55 Timperley, H. (2019). Det professionella larandets inneboende kraft. Studentlitteratur.
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Jensinger definierar begreppet kollegialt 1irande5® som “ett strukturerat, fokuserat
och langsiktigt samarbete mellan lirare, for att utveckla firdigheter och kunskaper om
undervisning, som leder till reella skillnader for elevers ldrande” (s.137). De betonar
vidare att digitaliseringen mojliggor kollegialt larande eftersom digitala l16sningar
gor det littare att kommunicera och samarbeta, ha gemensam dokumentation, sam-
la in data, sprida goda modeller och fa respons pa det som gors. I mdnga kommuner
har tutorldrarna spelar en betydande roll visat i detta arbete.

Aven om man har andra som koordinerar och driver pa arbetet kring digital
kompetens i kommunen, exempelvis i form av tutorldrare och IT-pedagogerna, visar
utredningen att de flesta upplever att skolledarens roll dr central. Om ledarskapet
ar otillrackligt eller inte prioriterar arbetet, riskerar utvecklingen inte komma igang
alternativt stanna av. Det finns manga modeller som beskriver det kunnande som
krivs av en skolledare i en digital virld, och en av dessa dr TLACK-ramverket>7 (Tech-
nological Leadership And Content Knowledge, motsvarande modell finns ocksa for
larare och kallas da TPACK, Technological Pedagogical and Content Knowledge). I
figuren nedan presenteras modellen i form av ett vattenfall som borjar pa rektorns
niva och gar ner till eleverna, och for varje steg beskriver exempel pa den typ av
kunnande rektorn behéver ha pa de olika nivaerna.

LEADER

Q PRACTICES
TEACHER

Tk“'é“f"?“?f“: I LEARNING TEACHER
+ A model of effective
leadership practices 1) AcK Needed: PRACTICES

+ Where or from whom to . How to set directions for
increase TLACK IT, foster shared goals, Influence levels of STUDENT
+ How teachers learn and monitor and evaluate  TLACK Needed:

. ’ ) LEARNING
- Effective integration teacher infegrat:on . - The teacher&_s:tle#efs
practices . pr to build relationships ~ congruent wit TLACK N d:
with and develop integration eede .
« How IT can support a rofessional learing for i . + What strong instruction
variety of types of T o 9 + The ;""E‘ﬁs,‘“?‘ a'l?r with IT looks like TLACK Needed:
teaching and learning teachers’ designing IT- " hers can - How 1o lock at student
- How to redesign the supported pedagogy leverage IT to outcome data and
organization to best + The best modes of presonalize or identify where |T can
enable integration and tools for teachers’ differeniale instruction support students’
- How to support student professional learning needs

learning by working
through teachers

56 Sjoblom, M. & Jensinger, E. (2020), Att integrera digitalisering och kollegialt larande. Studentlitteratur.

57 Dexter S. (2018) The Role of Leadership for Information Technology in Education: Systems of Practices. In:
Voogt J.,, Knezek G., Christensen R, Lai KW. (eds) Second Handbook of Information Technology in Primary and
Secondary Education. Springer International Handbooks of Education. Springer, Cham.
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Arbetet inleds pa den niva dir rektorn utvecklar det egna kunnandet (leader
learning) om exempelvis hur man kan leda skolans digitalisering, integrera digital
kompetens i verksamheten och anvinda digitala verktyg for att stodja undervisning
och lirande. Detta kan paverka det egna gorandet (leader practices). P& denna niva
arbetar ledaren mer konkret bland annat genom att géra upp gemensamma planer,
utvirdera verksamheten och mojliggéra kompetensutveckling for lararna. Detta
paverkar i sin tur lairarnas kunnande (teacher learning). Pa den nivan kan ledaren
stodja lararnas lirande och attityder genom att exempelvis uppmuntra dem och
vara en forebild. Detta kan paverka det lararna gor (teacher practices), varpa ledaren
kan finnas dar for att hjdlpa dem hitta bra arbetssitt som i sin tur paverkar elevernas
larande (student learning). Pa denna niva kan ledarens roll exempelvis vara att folja
upp elevernas kunnande, resultat och utvirderingar for att battre kunna avgora vad
eleverna behover.

Medan figuren ovan utgar fran rektorns perspektiv, kunde man ocksa tinka sig
att ta fram en motsvarande modell som utgdr fran bildningsdirektorens eller till och
med statens perspektiv. Pa vilka sitt kan staten i form av exempelvis statsunderstod
och andra satsningar pa bista sitt stodja kommunerna, skolledarna, lirarna och
eleverna i arbetet med digital kompetens? Exempelvis efterlyste deltagarna i kart-
laggningen mer flexibla ansokningsmodeller som passar nytinkande projekt som
gar over sprak- och stadiegrianserna, samt finansieringsmodeller som inte ar beroen-
de av om man inom kommunen “kan” eller hinner skriva bra ansékningar.

Manga larare, rektorer och bildningsdirektorer anser vidare att liroplans-
skrivningarna ér otydliga vilket gor det svart att uppna en utbildning som ér jaimlik
for alla elever. Da utvecklingen sker kontinuerligt kan statiska dokument som exem-
pelvis laroplansgrunderna dock inte goras sérskilt detaljerade. Forutom liroplanen
publicerar man darfor dven stodmaterial till exempel i form av damnesspecifika
online-resurser. Ett nira relaterat initiativ &r programmet "Nylitteracitet”8 som
initierades av Undervisnings- och kulturministeriet ar 2020. Programmets syfte ar
att utarbeta ett mer detaljerat och konkret material som kan stodja skolan i arbetet
med digital kompetens, exempelvis genom kunskapsbeskrivningar inom digital
kompetens, programmering och medieldskunnighet. Dartill kommer man inom
det treariga programmet att genomfora utvecklingsprojekt for att bland annat ta
fram och dela goda modeller. Programmet svarar dirmed pa ett verkligt behov men
fragan dr hur bindande dess resultat kommer att anses vara i kommunerna da de
inte ir en del av laroplanen. Det 6nskvirda vore att det kompletterande materialet
kunde ses som en del av styrdokumenten, som infor varje lasar kan ge uppdaterad
och aktuell information om vad som forvintas inom omradet digital kompetens i
olika dmnen och arskurser.

For att planera och tydliggora arbetet med digital kompetens, har de flesta kom-
munerna i kartliggningen en strategi for digitaliseringsarbetet. Manga har dven tagit
fram larstigar som visar vad eleverna (och i vissa fall dven lirarna) forvintas kunna

58 Nylitteracitet: https:/uudetlukutaidot.fi/svenska/
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pa de olika arskurserna. Ju tydligare och mer konkreta malsittningarna ar, desto latt-
are blir det att planera arbetet samtidigt som man underlittar stadiedvergangarna.
Samtidigt ar det viktigt att man kommer ihag att digital kompetens ér ett rorligt mal
som utvecklas i samband med att samhéllet och teknologin utvecklas, och darfor
maste dven strategierna och liarstigarna uppdateras. Det dr ocksa viktigt att folja

upp arbetet for att veta om det man gor for verksamheten i rétt riktning. Hir finns

de nationella utvirderingarna Oppika, Opeka och Ropeka, men det kan ocksa vara
aktuellt med mer lokala uppfoljningar — allt fran regional eller kommunal niva till
skol- eller klassrumsniva.
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7 Distansundervisningen
varen 2020

Att skriva en rapport om digitaliseringen i skolan ar 2020 innebar
naturligtvis att jag dven behdéver beréra den unika situation som uppstod

i mars pa grund av coronapandemin. Skolorna stangdes vilket innebar

att skolor, larare och elever évergick till distansundervisning med bara en
dags varsel. Detta ledde naturligtvis till utmaningar for alla parter och éver
halften (52,5 procent) av lararna upplevde att det var ganska eller mycket
utmanande att genomfdéra distansundervisningen.

Bland liararnas 6ppna enkéitsvar finns manga érliga beskrivningar som faingar utma-
ningarna.

Att alla elever inte fick det stod de skulle behovt av sina fordldrar med att ha
fram ritt bocker, penna, sudd Att man forst behovde lira sig allt sjilv med
hjilp av egna barn, sen lira elevernas fordldrar hur zoom fungerar (pa skilda
fordldrabarnkvdllsmoten - hur trycka, hur gora) och sen skriva ihop och skicka
instruktioner. Allt skulle ske snabbt sa att vi kunde kora i gang. Det blev nog
for tuffa och langa arbetsdagar och tre skirmar i gang samtidigt - sen skulle
man undervisa och folja upp andra klassers arbeten och géra videon dela ut
skolmaterial till behovande elever fran skolan USCH! Jobbiga veckor!!! Saknar
inte detta!!

Samtidigt visar enkitsvaren ocksa att manga upplevt positiva sidor under distans-
perioden, och manga skolledare podngterar i intervjuerna och de 6ppna svaren hur

perioden lett till ett digisprang for manga larare.

Vi blir biittre och utvecklas hela tiden, men under distansundervisningen i varas
tog vi ett enormt kliv framdt som vi tyvdrr inte skulle ha gjort utan den. (R)

Mdnga ldrare med mindre erfarenhet av digitala verktyg tog ett enormt digi-
skutt under vdaren 2020. (R)

I det foljande fokuserar jag i forsta hand pa lararnas upplevelser av distansperioden.
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7.1 Distansundervisningen
ur liararnas perspektiv

Som diagrammet nedan visar upplever lirarna pa alla nivaer att distansperioden
hojt den egna digitala kompetensen.

Fére -

Ak 1-2
Efter

Ak 3-6 Fore
Efter

Ak 7-9 Fore
Efter

M En hejare pa det digitala [l Kompetent Ganska kompetent
Inte s& kompetent M Inte alls kompetent

Sa gott som alla larare upplever att de klarat distansundervisningsperioden utan
storre problem (ganska bra, bra eller mycket bra). Ndstan 8o procent av lirarna i

arskurs 3—6 upplever att de klarat undervisningen bra eller mycket bra, och mot-
svarande andel var kring 60 procent for lirarna i ak 1-2 och 7-9.
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Jag var ndjd med mitt satt att undervisa pa distans.

Mina elever hade tillgang till digital utrustning och nétuppkoppling
for att kunna ta del av undervisning pa distans.

Jag fick tillrackligt med stod for att skota distansundervisningen
péa ett satt som jag k&nde mig ndjd med.

Jag fick idéer till upplagg for min distansundervisning via sociala media.

En del elever verkade prestera battre hemma an i skolan.

B Stammer helt M Stammer till stor del Stammer till viss del
Stammer till liten del Stammer inte alls [l Vet inte
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Diagrammet pa foregaende sida visar hur lirarna pa de tre stadierna forhaller sig
till atta pastaenden relaterade till distansundervisningen. De flesta siger sig vara
nojda med sitt satt att undervisa, vilket stimmer bra 6verens med deras tankar om
hur bra de klarade distansperioden 6verlag. De flesta uppger ocksa att de sjilva haft
tillgang till den teknik de behovt for att undervisa pa distans — motsvarande giller
ocksa for eleverna om dn i ligre utstrickning om man ser till andelen som svarar
“stimmer helt” eller “staimmer till stor del”. Over 8o procent av lirarna anser at-
minstone till viss del att de fick tillrickligt med stod for att klara av undervisningen.
Det kollegiala stodet verkar ha spelat en stor roll da 6éver 75 procent av lirarna at-
minstone ibland fatt idéer till upplégg for distansundervisningen av kollegor. Under
distansperioden svimmade sociala media 6ver av nya grupper och samlingar av
idéer, tips och rad, och dessa verkar ocksa ha varit till stor hjilp, om én inte i lika hog
grad som det kollegiala stodet. De flesta verkar vara 6verens om att det dr littare att
”se” sina elever i klassrummet dn pa distans.

Det som ar iogonfallande dr att man i dessa pastienden genomgaende kan se
en viss skillnad mellan de olika stadierna: medan majoriteten verkar ha klarat det
mesta utan storre problem, verkar det som om lirarna i arskurs 3—6 har upplevt det
hela nagot mer positivt dn ldrarna pa de 6vriga stadierna. Sirskilt stor dr skillnaden
pa tre pastaenden, dir ungefir 25 procentenheter fler lirare i arskurs 3—6 svarar att
pastaendet stimmer helt eller till stor del. Dessa pastaenden ér “Jag sag de enskilda
eleverna bittre pa distans dn i klassrummet”, ”Jag var n6jd med mitt sitt att under-
visa pa distans” och "Mina elever hade tillgang till den teknik som behévdes for att
kunna ta del av undervisningen pa distans”. Exempelvis dr nistan 75 procent av
lararna i arskurs 36 riktigt n6jda med sitt sitt att arbeta, medan motsvarande andel
iar 57 procent i arskurs 1-2 och 61 procent i arskurs 7—-9. Endast ett pastaende skiljer
sig ur mangden, da fler larare i arskurs 7—-9 (44 procent jaimfort med drygt 30 pro-
cent i drskurs 1-6) anser att en del elever presterat battre hemma dn de gjort i skolan.
Detta dr forstaeligt efter barnen i de hogre arskurserna ar dldre och dirmed i hogre
grad torde klara av sjdlvstindigt arbete.

Jag bad ocksa ldrarna och rektorerna beskriva vad de upplevt som positivt och
negativt under distansundervisningsperioden, och det var tydligt att en stor del av
det positiva handlar om att man sjilv lyckats och hittat nya sitt att arbeta, medan
det negativa grundar sig i en oro for eleven, hens maende och lirande. I det foljande
presenterar jag kort de huvudsakliga for- och nackdelarna.
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7.1 Vad var positivt?

Manga larare upplever att distansundervisningen lett till att de och kollegorna gjort
ett stort digisprang, och att det digitala som ett resultat blivit ett mer naturligt
inslag i skolans vardag.

Digiskuttet som mdnga lirare tvingades gora. Man ser att digitala redskap
anvdnds i mycket storre utstrickning nu.

Jag lirde mig nya arbetsmetoder och blev mera sjilvsdker pa det digitala.

Digiklivet! Vilket engagemang bland eleverna. Iver att prova ndgot nytt. Tyckte
det var roligt med det personliga chattandet med eleverna. Roligt att prova pd
ndgot nytt. Tillsammans med kollegan inspirerade vi varandra att hitta nya
losningar och uppgifter. Gav oss en kick samtidigt som det tog en massa tid!

Lararna upplever ocksa att distansperioden i manga fall gjort det mojligt for elever
som annars inte kommer till sin rétt i skolmiljon att ta plats.

Mdnga introverta elever kom fram och verkligen kunde/ville visa vad de kunde.

Elever som kénner sig olyckliga och utsatta i skolan var sd lyckliga och prat-
samma pa distans.

Man sdg vissa elever lysa som annars flyger under radarn.

Distansperioden har ocksa gett lirarna utrymme till personlig utveckling pa olika
siatt da de behovt stilla om for att fa undervisningen att fungera.

98

Man var tvungen att vara kreativ med uppgifterna och materialet for att
variera undervisningen.

Jag gillade att behova tinka om, t.ex. hur gér man forhor och prov som det dr
svart att fuska i och som ger en rdttvis bedomning. Det var mycket givande och
utvecklande som pedagog!

Att stoda o hjdlpa elever i klass 1 individuellt - avstdandet att kunna peka o visa,
att eleverna kunde redovisa sina arbeten och bécker, det blev laanga jobbdagar
innan man Rlarade det digitala och tekniska men sen blev jag ju jétteduktig ( =
bdista fortbildningen var det).
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Distansundervisningen tvingade pd mig mdnga digitala verktyg som jag
mdnga ganger tinkt att kunde vara till nytta, men inte ansett mig ha tid eller
ork att forverkliga.

Manga upplever ocksa att de fatt en ny typ av kontakt med eleverna trots att de inte
triaffat dem fysiskt, och en liarare upplever att hen blivit “elevernas personliga trina-
re” under distansperioden.

Att verkligen komma nédrmare eleverna som individer och fa en helt ny upp-
fattning om hur de resonerar, hur de lir sig, vad de funderar pa och éverlag
lira kdnna dem pa ett annat sdtt dn vi normalt gor. En ndrmare, mer personlig
kontakt.

Nu vet jag precis hur eleverna jobbar med uppgifter och pa vilken nivd deras
skrivande dr.

Att se nya sidor av eleverna. En till synes aktiv elev fick ingenting inlidimnat och
var mycket slarvig, medan en svag och ofokuserad elev presterade pa toppniva.
Man sdg sidor hos eleverna som inte kommer fram i skolan.

Man far en bittre bild av varje elevs kunnande eftersom man bittre ser hur alla
klarar av uppgifterna én i man gor i klass ddr man kanske inte har mojlighet
att kolla allas enskilda uppgifter sda noga.

Lararna poangterar vidare att distansundervisningen gett eleverna manga nya
erfarenheter som de kommer att ha nytta av framéver.

For elevernas del tycker jag det var en fin erfarenhet ddr de viixte massor och
fick mdnga firdigheter de inte annars skulle ha fatt. Mest positivt nog!

Manga lyfter ocksad att det kollegiala stodet och kimparandan bland bade liarare
och elever varit en fin upplevelse som gjort distansperioden roligare och littare att
hantera.

Kdmparandan inom kollegiet och bland eleverna. Det kéindes att vi alla drog

at samma hall for att fa undervisningen att fungera. Vi ville verkligen hjélpa
varandra att fa en bra skolvardag pa distans. Det kindes fint. Alla jobbade mot
gemensamt mal. Det gor vi vil nu ocksd, men tillvaron i skolan dr sd spretig ndr
det héiinder sa mycket utover undervisningen.

Eleverna blev mycket biittre pa att stoda varann och samarbeta!
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Kollegerna stottade varandra vildigt mycket och delade med sig av material
och idéer. Viar Whatsup-grupp gick het med fragor och hjdlp.

Distansperioden har ocksa gett upphov till en 6kad kontakt — och kanske dven
forstaelse — mellan hem och skola.

Man fick ocksd lite insyn i hemmet o storre forstdelse varfor hen har det som hen
har det. Far ej det stod i hemmet som hen behover.... Likasd fick fordldrarna en
inblick hur ldrarjobbet dr — hur vi mdste tinka o géra for att fa det att funka for
att inte tala om allt roligt som sades ur barnamun under var skolvardag.

Slutligen har distansperioden gjort gott for en del larares eget vilmaende.

Att kunna arbeta hemifrdn, i egen takt. Inga arbetsresor, jag hade ocksd mer tid
for min egen motion. Jag sov biittre!

Manga av aspekterna ovan aterfinns ocksa bland rektorernas svar pa fragan om vilka
positiva saker distansperioden fort med sig. Dértill lyfter rektorerna att distans-
perioden gjort att lirare i alla imnen tvingats jobba digitalt, vilket varit bra och
utvecklande for bade liarare och elever. Dessutom berittar rektorerna om en konti-
nuerlig utveckling dir alla forsokt sitt bésta, lart sig och utvecklat sin undervisning
vartefter. | manga skolor och kommuner hade man redan arbetat aktivt med digitala
verktyg och larplattformar fore distanstiden, och detta innebér att lirarna och
eleverna varit vil forberedda.

Vi hade basen och verktygen for att kunna mdojliggéra distansen, och storsta
delen av personalen hade tagit till sig den fortbildning och de instruktioner som

erbjudits innan och erbjods under distansperioden.

Likasa berittar en del rektorer om hur man kommit snabbt igang trots att lirare och
elever saknat tidigare erfarenhet.
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7.2 Vad var negativt?

Bland nackdelarna kommer oron for eleverna hogt pa listan, da lirarna funderat pa
elevernas handledning, maende och ork.

Att inte fysiskt finnas ddr ndr eleverna behovde hjélp.

Att veta hur eleverna madde och hur det gick for dem. Att man inte fick se
eleverna och hur de verkligen madde/klarade sig.

Svart att veta hur eleverna mar psykiskt da man inte nédvéndigtuvis ser dem.

Samtidigt som manga upplever att den nya typen av kontakt de fitt med eleverna
varit positiv, upplever ocksd manga att en av de storsta nackdelarna varit att man
inte kunnat triffa eleverna i skolan som vanligt.

Det jobbigaste var att inte fa tréffa eleverna. Att man inte kunde trdffa eleverna
“pa riktigt” och se deras lycka néir man ldr sig ndagot nytt. Att inte fa se och
prata med eleverna “pad riktigt”.

Den spontana interaktionen bdde lirare emellan och mellan lirare och elever
uteblev. Elever som behover den sociala interaktionen for att klara av skol-
arbetet fixade inte distansundervisningen lika bra.

En annan ofta omnidmnd nackdel dr arbetsbordan och svarigheten att begrinsa det
egna arbetet.

Att fa tiden att rdcka till! Nabar fran morgon till sen kvdll, mycket for- och
efterarbete. Att jag plotsligt forvintades vara nabar 24/7.

Arbetsmdngden var mdangdubbel och det blev omdinskligt mycket jobb for oss
lirare.

Arbetsbordan blev svdr att bedoma, bade for mycket och for lite for eleverna och
lirarna.

Manga berittar ocksa om en kinsla av otillracklighet, exempelvis att kiinna att alla
andra gor det bittre, att forutse elevernas behov pa forhand eller att forsoka hitta sin
egen linje nir sociala medier svimmar over av fina tips. Likasa upplever manga att
det egna tekniska kunnandet inte alltid rickt till for att exempelvis skapa mang-
sidigt material och arbeta pa nya sitt eller att kunna hjilpa eleverna med tekniska
problem pa distans.
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Vidare beskriver flera lirare hur distansundervisningen stéllt for hoga krav pa eget
ansvar hos eleverna, vilket i virsta fall resulterat i att eleverna helt forsvunnit fran
radarn.

Att det stdlldes for stora krav pa eleverna - se pa den hdr filmen, lds den hir
texten, skriv de hér svaren och gor allt pa egen hand.

Andra nackdelar dr att bedomningen forsvarats och att en del moment fallit bort
eller behovt planeras om fran grunden for att de inte gatt att gora online. Exempel pa
sadana aktiviteter dr experiment, laborationer och olika typer av gruppévningar.

I de skolor dir man inte tidigare anvint en larplattform har den snabba éver-
gangen till nagot helt nytt varit utmanande.

Att pa distans utbilda eleverna i att anvéinda bl.a. classroom och alla dess funk-
tioner, nér eleverna inte haft stor méjlighet att préva pa det tidigare och manga
lanade datorer fran skolan.

Slutligen berittar nigra ldrare om hur svart det varit att fa arbetsro da hela familjen
varit hemma och att fa vardagen med egna barn att fungera samtidigt som man ska
undervisa pa distans.

Bland rektorernas svar aterfinns manga av aspekterna ovan, men ocksa nagra till
som beskriver utmaningarna ur ett ledarperspektiv, nimligen bristen pa struktur
och utrustning. Detta giller i forsta hand skolor dir man inte haft en kultur av eller
vana vid att arbeta med larplattformar och digitala verktyg i undervisningen, varfor
den snabba omstillningen blivit en utmaning for bade lirarna och eleverna. Vidare
upplever rektorerna dven att skillnaderna i lirarnas kompetens att anvinda digi-
tala verktyg blivit extra tydlig under distansperioden, och lett till att situationen inte
varit jaimlik for alla elever. Dessa tre aspekter dr ocksa de som rektorerna upplever att
man behéver fokusera mest pa framéver.

Vi behover ta i bruk digitala verktyg i undervisningen dven med de yngre
eleverna (dk 1-3), samt upprdtthalla kunskaperna hos eleverna i dk 4—6.

Vi behover tillrécklig utrustning, varje elev borde ha en egen dator sa att alla
barn i familjen far en fullvirdig undervisning under hela skoldagen.

Ifall det blir nya distansperioder behover alla (Idrare, elever, vardnadshavare)
vara vdl insatta i de plattformar som ska anvéindas samt ha tillgdang till den
teknik som behovs.

Vi ser behovet av tydliga ramar och instruktioner for personalen, viktigt att alla

redan fran borjan vet vad som forvdntas och hur de kan hitta instruktioner/fa
hjilp med bla. digitala losningar.
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En del rektorer berittar ocksa om att man redan nu har vidtagit atgiarderilinje med
detta. Pa vissa hall har man uppdaterat maskinparken for att alla ska ha tillgang till
dndamalsenlig utrustning. Andra har ordnat gemensamma forberedelse- och 6vnings-
tillfillen sa att alla ska bade kédnna till vad som géller och kinna sig trygga ifall det blir
aktuellt med en ny distansperiod. Andra har till och med redan for sikerhets skull
skapat klassrum pa en larplattform i alla &mnen till samtliga elever, for att allt ska vara
Kklart ifall det behovs. Man har ocksa planerat for hur man kan ldgga upp distans- och
nirundervisning parallellt. En del rektorer har vidare 6nskat att man i skolan kunde ha
distansveckor eller liknande regelbundet for att trina de fardigheter som bade larare
och elever fatt under varen for att pa detta séitt uppratthalla det man lirt sig.

7.3 Vad tog du med dig?

Over 75 procent av ldrarna i arskurs 3—9 och 65 procent i arskurs 12, uppger att

de har tagit med sig nagot fran distansperioden till den normala undervisningen.
Under varen fick lirarna erfarenhet av att halla kontakt med sina elever pa nya sitt,
till exempel via chat eller videosamtal. Manga lirare berittar att de fortsiattningsvis
anvinder sig av dessa kanaler bland annat for att halla kontakt med elever som ar
franvarande. For en del larare har detta ocksa lett till att man har mer interaktion
med eleverna utover skoltid. Manga lyfter ocksa det positiva i att kunna ordna
diskussioner, triffar och fordldramoéten via videosamtal, eftersom det 16ser manga
praktiska problem om man kan delta pa distans.

Under distansperiodens digisprang tog manga liarare fram nytt material och
bekantade sig med existerande lirresurser. Dessa tar lirarna nu med sig for att
erbjuda sina elever ett mer mangsidigt material. Likasa blev helt nya arbetssitt
vardag for manga ldrare under varen och dessa har de tagit med sig till den vanliga
undervisningen. Lirarna nimner bland annat undervisningsvideor som eleverna
kan aterga till ven utanfor klassrumssituationen, digitala uppgifter som lirarna kan
ritta och kommentera hemifran, ordférhér som eleverna gor hemma i stillet for
under lektionstid, sjalvriattande prov, muntliga 6vningar som spelas in och digitala
laxforhor. Konkreta exempel presenteras bland de goda modellerna i kapitel 6.

For manga har larplattformen blivit ett viktigare verktyg dn tidigare, bland annat
for att samla material och ge ut uppgifter. Pa detta sitt finns allt tillgingligt nir som
helst, och elever som exempelvis maste stanna hemma fran skolan pa grund av
sjukdom kan folja med vad klassen gor under tiden. Da materialet finns pa néitet ar
det ocksa littare att dela med kollegor.

En del av uppgifterna jag utarbetade under distanstiden anvéinder jag nu ocksd

i min undervisning. Ger dven mera inldimningsuppgifter via google classroom
helt enkelt dcrfor att det dr ldtt att kommentera ddr.

104 DIGITAL KOMPETENS | SVENSKFINLAND



Vi har flyttat éver allt material och alla uppgifter i digital form. Tidigare hade
vi dessa i pappersform. Det blev ekologiskt, littare att redigera och dela med
kollegor och littare for eleverna att alltid ha sitt material tillgéingligt.

Majlighet att dokumentera skolvardagen sa att dven fordldrarna kan ta del av
vad vi sysslar med i skolan, t.ex. genom att anvinda delade enheter pa Google
Drive.

En del larare upplever ocksa att larplattformar och andra digitala 16sningar har gett

dem verktyg for att 6ka elevaktiviteten och individualisera undervisningen.

En del elever vagar visa vad de kan da de far gora det pa en plattform diir de
andra eleverna inte kan se.

Jobbar mer individualiserat med basuppgifter och fordjupade uppgifter. Fun-
derar mera éver utmanande uppgifter, reflekterande uppgifter till de duktiga
eleverna.

Att undervisa pa distans innebir ofta att man pa forhand maste forsoka se vad elev-
erna kommer att behova for att till exempel kunna gora en uppgift. Planering, struk-
tur och tydlighet dr ddrfor nyckelord. Detta syns ocksa i ldrarnas svar, i och med att

de upplever att de har blivit béttre pa att strukturera sin undervisning,.

Anvdnder mer uppgifter pa Classroom t.ex. som vikarieprogram dd jag sjélv
inte dr i skolan. Fyller i lektionsdagboken noggrannare pa Wilma - sd att dven
franvarande elever kan folja med vad vi gor pa lektionen.

Jag kor parallellt i teams nu, ldgger in bilder pa den teori vi skriver i klass sd att

de som dr hemma kan ta del av undervisningen och inte liimna efter.

Gora fiirdiga gruppindelningar med delade dokument i Classroom sd att alla
har tillgang till dokumentet trots att de inte dr pd plats

Slutligen tar manga larare med sig en 6kad niva av digital sjalvsikerhet.
Jag dr mer digital och tryggare i anvindningen av digitala verktyg.
Jag har ngn form av tilltro till att jag klarar av det jag maste dven digitalt!

Att vdga testa mer nytt och se pd saker pa lite annat sdtt ndr det gdller bedom-
ning, min repertoar blev bredare.
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7.4 Diskussion och sammanfattning

Varens distansundervisning innebar en stor omstillning for de flesta i skolans virld.
Sarskilt lararna utsattes for ett eldprov da de med kort varsel behovde planera

om all sin undervisning. Alla hade olika forutsittningar och for vissa gick det hela
utan storre problem, medan det for andra var en vildig utmaning. Som resultaten
ovan visat, upplevde de allra flesta lirarna bade positiva och negativa sidor under
distansperioden. Resultaten fran denna kartliggning liknar till hog grad resultaten
fran andra studier, av bland andra lirarnas fackforbund OAJ>9 (Opetusalan Ammatti-
jarjestod) och FSLe? (Finlands Svenska Lararforbund).

Forutom utmaningarna med att fa undervisningen att fungera pa distans, bade
vad giller det tekniska och det pedagogiska, var lararna sérskilt oroliga over elever-
nas vilmaende. Flera lirare upplevde att en del av eleverna klarade studierna battre
pa distans, till exempel pa grund av bittre arbetsro eller méjligheten att ta plats och
gora sig hord pa andra sitt dn i klassrummet. Samtidigt uppgav manga larare att
distansperioden var en utmaning for manga elever, och detta visas dven i andra
studier. Bland annat har Nationella Centret for Utbildningsutvirdering (NCU) pa
basis av en nationell undersokning®! kunnat konstatera att distansperioden medfor-
de en 6kad belastning for eleverna i allménhet och i synnerhet for dem vars studier
inte heller annars framskrider som forvantat. NCU konstaterar ocksa att eleverna
hamnade i en ojamlik situation av flera orsaker. Elevernas forutséittningar varierade
beroende pa bland annat mojligheterna till stod fran skolan och hemmet och till-
gangen till utrustning. Samtidigt stéller distansstudier krav pa studiefirdigheter,
sjalvdisciplin och motivation som alla elever inte dnnu har. Detta kan naturligtvis
paverka elevernas lirande och en studie gjord vid Helsingfors universitet och Tam-
merfors universitet har visat att nistan hilften av eleverna i arskurs 7-9 upplevde att
de lirde sig mindre dn vanligt under varens distansperiod®2

Medan diskussionen och utvirderingen i skolan ofta kretsar kring majligheterna
till lirande, podngterar Annika Linder Airava i Grankulla att skolan dr mycket mer
an sa.

59 OAJ (2020). OAJ:n kysely: Yksittaisilla oppijoilla vaikeuksia, opetus sujuu etana paaosin hyvin. 23.4.2020. https:./
www.oaj.fi/ajankohtaista/uutiset-ja-tiedotteet/2020/koronavirus-kysely/

60 FSL (2020). De finlandssvenska lararna ser positiva effekter av undantagstillstandet i skolan - 99 procent
har lart sig nagot nyttigt. 28.4.2020. https:/www.fsl.fi/pa-gang/uttalanden/5082-de-finlandssvenska-larar-
na-ser-positiva-effekter-av-undantagstillstandet-i-skolan-99-procent-har-lart-sig-nagot-nyttigt

61 Nationella Centret for Utbildningsutvardering (2020). Mita poikkeukselliset opetusjérjestelyt opettivat? Poik-
keustilanteen vaikutukset eri koulutusasteilla. 14.12.2020. https:/karvi.fi/app/uploads/2020/12/Poikkeustilan-
teen-vaikutusten-arviointi-tulokset.pdf

62 Ahtiainen, R. m.fl. (2020) Koulunkaynti, opetus ja hyvinvointi kouluyhteiséssé koronaepidemian aikana: Ensitu-
lokset. https:/tuhat.helsinki.fi/ws/portalfiles/portal/141903720/Raportti_ensituloksista_elokuu_2020.pdf
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Skolan dir inte bara ldrande utan dven mycket som inte gar att mdta. Det
sociala dr en viktig del av skoldagen, men under distansundervisningen blir
den sociala dimensionen en utmaning. Ska vi ha ndgot i stil med Second Life,
ddr alla har avatarer att ga runt med och prata med andra? Lirplattformarna
borde kunna stédja det sociala, hér finns en otrolig potential att utveckla. Man
skulle inte behova begrdnsa detta till enbart den egna klassen utan man kunde
ocksd besoka andra klasser och andra skolor. Jag tror det dr viktigt att borja
fundera i nya banor.

Manga barn och unga deltar pa sin fritid i denna typ av miljoer - till exempel spel
som Fortnite, Roblox och Minecraft — dir de genom en avatar blir en del av olika
sociala sammanhang. Majoriteten vuxna ser pa dessa som enbart spel, medan de
for barn och unga ar samlingsplatser for att triaffa gamla och nya vinner, gora upp
strategier, lira tillsammans och na gemensamma mal. Som Linda Liukas konstaterar
i en kolumn pé Yles webb®3 “Fortnite dr ett virtuellt omrade med en malsdttning. Idag
dr malsdttningen att springa, sondra, skjuta och hitta pa roliga danser, men imorgon
kan mdlsdttningen vara en annan.“ Utmaningen ligger dirmed nodvindigtvis inte i
utveckla nya plattformar och ldsningar utan att hitta den tid som behovs for att séitta
sig in i det som redan finns®4 65 Har kan elevernas erfarenheter och kunnande vara
till stor hjalp.

Trots utmaningarna uppgav de flesta lirare att erfarenheten gav dem nagot som
de kunde ta med sig efter distansperiodens slut — dven i fall ddr distansperioden bjod
pa en mingd utmaningar. Foljande citat visar detta sirskilt tydligt.

Distansundervisningens borjan var det virsta jag upplevt i min ldrarbana

av denna karaktdr. Ingen tid for forberedelser utan det gdllde att forst forsoka
“overleva”. Tanken pa de forsta veckorna ger mig dngest. Tack vare kolleger
vinner och familjemedlemmar som hjdlpte lirde jag mig Teams, gora egna
inbandade PP presentationer och hdlla onlinelektioner. Att vi fick order att
dessutom ge direkt feedback dt tondaringarna var det vérsta, det blev helt enkelt
omdjligt att kolla 200 svar i om dagen och ge mer iin ok/ tumme upp samtidigt
som allt skulle forberedas och tinkas ut. Eleverna var direkt online med dimnes-
fragor samt teknikfragor. Fritid fanns inte. Tararna rann nog och utan stodet

63 Liukas, Linda (2020). Fortnite on paikka, ei peli. YLE, 22.4.2020. https:/yle.fi/uutiset/3-11301100. Citatet fritt
Oversatt.

64 Favis, Elise (2020). With Coronavirus Closing Schools, here’s how video games are helping teachers.
Washington Post, 15.4.2020. https:/www.washingtonpost.com/video-games/2020/04/15/teachers-video-ga-
mes-coronavirus-education-remote-learning/

65 Kharif, Olga (2020). Why Minecraft and Roblox Are on the Fall Syllabus. Bloomberg Businessweek, 24.8.2020.
https:/www.bloomberg.com/news/articles/2020-08-24/teachers-use-minecraft-and-roblox-to-educa-
te-kids-during-coronavirus-pandemic
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fran andra kolleger som var i dylik situation skulle jag tvingats sjukskriva mig
vilket aldrig funnits pad kartan tidigare. Men det goda i det hela var att vi dldre
lirare som inte tagit “det digitala spranget” tidigare nu tvingades uppdatera
oss. Det gav oss kinslan av att vi kan mer dn vi tror och ett okat digitalt sjilv-
fortroende.

Da man inte har nagot val blir man tvungen att ta tjuren vid hornet, forsoka lira sig
och forhoppningsvis, som i citatet ovan, dven sd smaningom lyckas se nagra fordelar.
Att ldrarna gjorde en enorm insats har lyfts fram i manga sammanhang och manga
har sikert personlig erfarenhet av barn som deltog i varens distansundervisning,.
Som ett uttryck av tacksamhet tilldelas den finlindska ldrarkaren utméirkelsen
”Lapsitekopalkinto 2020766 som arligen delas ut av forbundet Unga Ornar till en
aktor som har framjat barns och ungas vilmaende.

Aven om manga lirare okade sin digitala kompetens och gjorde det omtalade
“digiskuttet” varnar Rolf Sundqvist for att tro att fortbildning dérfor inte lingre
behovs. Han menar tvirtom att det dr nu som fortbildningen verkligen behovs for
att man ska kunna ta till vara alla erfarenheter och bygga vidare pa dem. Samtidigt
ar det, som NCU konstaterar i en sammanstillning av goda modeller fran distans-
perioden®’, viktigt att dela de lyckade arbetssitt, uppliagg och planeringar som larare
har utvecklat och forfinat.

66 Hytti, A. (2020) Vuoden 2020 Lapsitekopalkinnon saa suomalainen opettaja. https:/nuoretkotkat.fi/2020/11/17/
vuoden-2020-lapsitekopalkinnon-saa-suomalainen-opettaja/

67 Nationella Centret for Utbildningsutvardering (2020). Poikkeuksellisten opetusjarjestelyiden aikana syntyneet
hyvat kaytanteet yleissivistavassa koulutuksessa. 16.11.2020. https:/karvi.fi/app/uploads/2020/11/Hyvat_kaytan-
teet_yleissivistava_koulutus.pdf
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8 Goda modeller

Det finns inga vare sig analoga eller digitala teknologiska lI6sningar, verktyg
eller arbetssatt som ar perfekta i alla lagen. Men det ar ofta lattare att
fasta mer uppmarksamhet vid da nagot gar snett, i stallet for att fokusera
pa sadant som lyckas. Detta gaéller speciellt skolans digitalisering. En mal-
sattning med utredningen var darfér att samla och lyfta goda modeller for
vad arbetet med digital kompetens kan innebara i skolan. Elever, larare och
skolledare fick darfor moéjlighet att ge konkreta exempel pa arbetsséatt som
de upplever att ger ett mervarde i skolan. | detta kapitel har jag samlat ett
urval av dessa exempel.

8.1 Elevperspektivet

Mervirde ansags av lirarna vara en central aspekt i arbetet med digital kompetens.
Jag bad dven eleverna i enkiterna berétta om situationer som de har upplevt att varit
sarskilt lyckade eller roliga. Bland svaren finns en handfull kommentarer som visar
att eleven inte har upplevt nagon sadan situation, som till exempel “inget dr roligt
med datorn, far huvudvirk” (elevi ak 5), och ”aldrig upplevt den kéinslan” (elevi ak
8), men for ovrigt kommer eleverna med manga positiva exempel. Det ar klart att
alla nédstan 1500 elevsvar inte far plats hir, men jag vill lyfta nagra for att visa pa den
bredd inom digital kompetens som eleverna far uppleva i skolan.

Kahoot®8 ir ett webbaserat system for att skapa fragesporter med tiavlingsinslag
och var det overlidgset mest frekventa svaret i bade arskurs 5 och 8. Eleverna koppla-
de det till de flesta &mnen alltifran modersmal och sprak till omgivningsléra, historia
och religion.

For man lér sig saker, man kan se vem som vinner och man har kul till lika.

Vi hade en Kahoot i Omgivningsléra och det var roligt for att alla hade littare
att lira sig vissa saker ldttare dn pad t.ex. en muntlig 6vning.

Det dr roligt for man far visa vad man kan.

68 kahoot.com
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Forutom att sjélv ta del av fardiga Kahooter, berittar dven eleverna om tillfillen dar
de fatt skapa egna fragesporter.

Vi gjorde egna kahoots i grupp. Vi gjorde det pa matematiken och det var roligt
for vi hade gjort allt annat sd vi fick lira oss mera genom att skapa den.

Da vi har skapat en kahoot i imnet engelska, det var roligt for att man fick
fraga exakt vad man ville pa engelska och man fick anvinda sin kreativitet.

Ett annat vanligt svar dr relaterat till skrivande. Dir beskriver eleverna berittar- och
skrivlust nar man far ett alternativ till att skriva for hand, enkelt kan strukturera upp
sin text och kan “kvantifiera” sina framsteg genom att till exempel enkelt fa fram
antalet ord och tecken.

Vi skrev en beriittelse om en person som bérjade i en ny skola i modersmdl. Det
var roligt for att man fick skriva néstan vad som helst och fantasin fick bara
floda

I modersmadl skriver vi nu en bercdittelse med olika kapitel, det dr jétte roligt.
Vi skrev en beriittelse pd datorn och jag skrev exakt 1000 ord.

Vi skrev en text i Word pa modde timmen. Det var roligt for man behovde inte
skriva for hands.

Manga elever har ocksa gett exempel pa nir de har anvint digitala verktyg mangsi-
digt for att “forska”, exempelvis for att soka information och passande bilder.

En gdng ndr det var omgivningsléra sd forskade vi om ett land med paret, jag
tyckte att det var roligt och soka bilder och annat tillsammans.

Pa fyran sa skulle jag och mitt par forska om ett husdjur, vi valde skéldpaddan,
det var roligt for jag ldrde mig mycket.

Vi gjorde en grej var vi forska om norska linder och hur vi skulle klara oss dcr
med tio tusen euro.

Ofta ska man sedan tillsammans sammanstilla resultatet till en presentation. Att fa
gora presentationer verkar i allménhet uppskattas av eleverna.

Vi var ute pa skolgdrden och kndippte bilder pa vintern. Det var dmnet om-

givningsléira. Det var roligt for att man fick knédppa av vad som helst som var
vackert.
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Vi lagade en norden presentation. Det tog liinge att gora den, och vi fick ligga
till prydnacder pa presentationen.

Jag tyckte det var roligt ndir vi gjorde en presentation i religion. Jag tyckte om
det for att man fick jobba sjélvstindigt och leta efter information sjélv.

Jag tycker om att géra olika presentationer i grupp. Jag ldr mig mer nér man
t.ex. gor en presentation pd dator med bilder och sant.

Kreativa uppgifter dir eleverna sjilva far skapa hor ocksa till elevernas favorit-
exempel. De ndmner bland annat att rita med digitala verktyg i bildkonst, att skapa
filmer med specialeffekter sisom green screen®® och stop motion7% samt arbeta med
musik.

Vi sokte i slojden pa broderingsbokstdiver och ritade pa ett rutpapper meningar
som vi sen skulle brodera pa ett tyg, det var roligt.

1 slojd ndir vi jobbade med 3D i Tinkercad, jag lagade en nyckelring som var
formad som en stjdirna och det stod [mitt namn] i mitten.

I musik jobbade vi i GarageBand och skulle skapa egen musik/ldat med sitt par/
grupp.

Vi gjorde egna reklamfilmer i skolan, det var kul eftersom man fick vara kreativ
och filma filmer. Det var ocksa kul for att man fick manga fails. Det var i hdl-
sokunskap. (ik 8)

Fotoverkstad vi Photoshopade bilder och djur. (ik 8)

I dmnet finska gjorde vi en film och det var roligt for att vi gjorde det pa ett
annat sprak.

Vi laga en musikvideo i musiken. (ik 8)

Vi gjorde planscher om djur pad nitsidan canva i biologi. Det var roligt och
planscherna blev fina. (ak 8)

69 Green screen-teknik gor det mojligt att byta ut bakgrunden i en bild eller film.

70 Stop motion-teknik gor det mojligt att skapa enkla animationer genom att flytta objekt och ta bild efter varje

12

flyttning.
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Aven om manga lirare och elever upplever att programmering ir det omrade inom
digital kompetens som man undervisar och lir sig minst om, nimner elever ocksa
detta bland exemplen.

Vi programmerade. Det var roligt for att roboten gjorde som man stdllde in.

En gdng sa programmerade vi ett bug reis pad Scratch och sen koplade vi en

Makey Makey till den och sen fick vi spela med en kompis.”

Vi koda pa matematik. Det var roligt for att det var annorlunda och man fick
jobba ipar.

I 6:an fick vi programmera med plattor, det var kul for det var nytt och coolt pa
ndt vis men ocksd ganska svart

Det var pa omgivningsldra forra dret sd gjorde vi ett program om oravais sd de
var jitte kul

Forutom Kahoot nimner manga elever ocksa andra specifika digitala arbetssitt som
de upplever att ger ett mervirde i klassrummet, exempelvis spel i olika &mnen.

Vi hade escape room i svenska & litteratur, sa att for att komma till nésta rum
behévde man ha rdtt svar pd en fraga. det var kul for att man fick jobba tilsam-
mans med andra och tdvla med andra grupper och for att vi vann.

Vi har spelat strategispel pa historia och Minecraft i fysiken.

Vi spelade ett kemi spel déir man skulle balansera formen och de var roligt och
hjélpte en att forstd.

Att eleverna uppskattar att fa lira sig via olika typer av material dr ocksa tydligt i
svaren.

Vi sdg pa film hur man ritade renar i bildkonst. Det blev snyggt.
Vi liste pa ebban (modersmal) och det var roligt for vi fick "ldsa”.
Ndr man far lyssna musik pad plattan i bildkonst.

Musik lyssnade pa andra linders musik. (dk 8)

Vi har pa svenska lyssnat pa en podd, de var kul for det skiljde sig fran vanligt
skolarbete och de va lite avslappnande. (ak 8)
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Manga elever lyfter ocksa exempel som tyder pa att de uppskattar omvixlingen av
att ibland fa arbeta digitalt.

Vi brukar skriva uppgifter i teams varenda tisdag pa modersmal och det cir kul.

I finska sa spelade vi pa datorer det var vildigt roligt. Varfor? Jo det ir mest pa

papper annars.

Kahoot i ndgot dmne for att det dr roligt nér man for géra nat annat.

En del av eleverna i arskurs 8 har digital kompetens eller IT som tillvalsimne och de
har i manga fall gett exempel pa hur de inom detta &mne far jobba med annorlunda
projekt sisom digitala kalendrar, 3D-printade nyckelringar eller webbdesign.

8.2 Lararperspektivet

I det hir avsnittet later jag nagra av de 420 ldrarna beréitta om sina erfarenheter dir
det digitala gett ett mervirde i undervisningen. Jag har kategoriserat kommentarer-
na under antingen ett givet skolimne eller tema.

Modersmal och litteratur

114

Seesaw dr helt super med yngre elever. Niir de liser in sin ldseldxa kan jag lyssna
ndr det passar och behéver inte sitta mdnga lektioner varje vecka pad att lyssna.
Eleverna hor dven konkret hur mycket de gdtt framat i sin ldsning. Scratch jr
har jag anvint i modersmdlet vid friskrivningar. En del elever har littare att
skriva en bercittelse efter att de har programmerat bercdittelsen i scratch jr.

Den nya appen Otso dr den som eleverna nu senast har tagit i bruk och det har
underlittat lixldsningen for elever med liis- och skrivsvarigheter. Aven elever
med svenska som andra sprak har uppskattat appen.

Gratismaterial som Molla abc har varit bra for att automatisera bokstavs-och
siffersparning.

Att forma bokstdverna for hand krdver vildigt mycket tid och energi, det blir
roligt och dr givande for eleverna i drskurs att skriva pa platta eller dator.
Diirtill behover eleverna tréina sig i att hitta bokstdverna pad tangentbordet.
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Sprak

I muntliga uppgifter i finska har elever littare for att vaga uttrycka sig pa
finska om de far vara forklidda” till gubbar i Puppetpals eller Greenscreen.

Ordforhor via Classroom, som eleverna kan géra hemma och pd det siittet
minska stressen for ordforhor, samtidigt som deras ordinldrning dndd kan
foljas med ingdende.

Specifika program for att till exempel 6va pa glosor (glosor.eu, kahoot mm) eller
det digitala materialet till TASSU i finskan.

Undervisningen i engelska blir mycket mer levande da man kan anvdinda
Youtubeklipp med autentiska rostmodeller.

Tack vare digitala verktyg kan jag halla storsta delen av min undervisning pa
malspraket (tyska) dven om det dr fraga om et B-sprak genom att jag konkre-
tiserar och visualiserar. Jag kan t.ex. ge instruktioner pd tyska i och med att
jag har stodord och bilder pa en ppt. Jag har tillgdang till autentiskt material
tack vare internet. I dag talade vi t.ex. om véidret och eleverna gjorde muntliga
dvningar och anvdnde tyska webbsidor for att kolla hurudant védret dr i olika
stdder.

Niir studeranden har filmat/bandat in olika pdhittade situationer i frémmande
sprdk, t.ex. restaurangbesok, moten med andra kulturer och presentationsfilmer
om Finland. Sedan har de lyckats dela sina videor med mig via Classroom sd
jag kan ta del av dem och bedéma. Om studeranden énskar sa kan man tillsam-
mans se pa deras video med klassen.

I sprakundervisningen dr det otroligt bra att kunna be eleverna att t.ex. spela
in video eller ljudfiler dcir de berdittar om ndgot for att fa fram den muntliga
aspekten. Pa det sdttet hor jag alla elever tala. I klassrummet vagar inte alla
vara lika verbala, och speciellt under distansundervisningen var det ett bra
hjdlpmedel. Ocksa ndgot sa enkelt som Google Classroom gor det enkelt att
dela material med eleverna och for eleverna att liimna in uppgifter och ha allt
samlat pa ett stélle. Om man t.ex. visar ndgot/gar igenom ndgot i klass sa kan
eleverna enkelt ga tillbaka till det i ett senare skede. Utan en digital plattform
existerar det endast i det dgonblicket man gdr igenom det och om man inte pd
plats da sa missar man det.

Meet-moten kan anvdndas for att ova prata med ndagon utomlands pa mal-
spribket.
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Skrivande

Ndir vi skriver kreativa texter har vi provat pa att illustrera dem med hjélp av
bl.a. Green screen. Det konkretiserar tanken om att forflytta sig till en annan
plats. Ncir vi skriver faktatexter jobbar vi med diagram, videon, rérliga diagram
m.m. alltsd olika sditt att presentera fakta pa eftersom vi stark vill fora fram att
text dr mer ¢in ord. Det ingadr helt enkelt ganska tydligt i vart dmne att gora
olika saker digitalt sd att slutresultatet kan vara en podcast eller vad som helst.
Overlag dr mitt klassrum rdtt papperslost, allt gors pa dator, ofta i Google
Classroom.

Elevernas fria skrivande, bdde recensioner och fria texter, bade i modersmdl och
i finska, gors numera enbart pa dator och i molnet. Detta befriar lektionstid,

sd att jag kan réitta och kommentera hemifran eller pa annan tid. Det gor det
ocksd littare att ge arbetet som lixa, om de inte hunnit bli klara pa lektionstid.

De gdanger man ser att eleven kimpar med att fi uttryckt sig med penna och
papper och kan byta till ett digitalt verktyg for att ldttare kunna uttrycka sig i
skrift.

Vi kan dela dokument och vara tva elever som skriver i samma dokument
ibland. Ibland har vi skapat egna bocker i appen Book Creator och elever som
annars har svart att orka skriva, har blivit motiverade.

Book creator ger enkelt fler dimensioner pad en text som eleverna sjilv skapar.

Matematik

Har anvént mig av Minecraft i matematikundervisningen i rymdgeometri. Det
har enbart varit in positiv upplevelse.

Kalkylprogram och programmering ger mervdrde da det giller statistik, sanno-
likheter och att berdkna vdirdet av olika uttryck. Geogebra ger mervdirde dd det
gdller geometri: Eleverna kan sjdlva uppticka samband. Legobilar for att rikna
med cirkelns omkrets - vildigt omtyckt av manga.

Distansperioden ldrde mig att det kan vara bra att géra undervisningsvideon
framom direkt undervisning, speciellt i matematik - en video gadr att spelas in
utan avbrott och eleven kan spola tillbaka och se och lyssna om och om igen.
Eleverna far teorin via videon och det har en stor positiv inverkan tycker jag.
Eleverna hinner rikna mera.
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3d-printning dr ett exempel pa ndagot som har potential att ge ett stort mer-
virde i manga dmnen, beroende pa hur det anvinds. Ofta tdnker man dock

att det “bara” dr en ny teknologi, att man far ut ndagon liten box ur den, att det
tar massa tid, etc. Men pa riktigt ¢ir processen man lir sig och gar igenom det
viktigaste. Att géra en modell i tre dimensioner innebdir att man behéver kunna
en hel del matematik, liira sig nya begrepp. Sedan diven lira sig modellera det i
ett 3D-program, lira sig forstd hur printern fungerar, ser den i praktiken, Allt
detta kan man dessutom géra tillsammans

Specifika program, sasom Geogebra, Karlavagnens digimaterial, toMonkeys
MathWorld och NOMP.

Fysik
I fysik har jag gjort en videoanalys pa en fallrorelse med Pasco Capstone for att
kunna demonstrera bl.a acceleration. I samma program kan man ocksd bygga
och och simulera elkretsar inom elldiran.
Vi anvénder olika typer av mdtutrustning i fysikundervisningen.
Biologi och geografi

Liitt att ta bilder for att kunna folja med utvecklingen av ett tréid under pret
eller en blommas tillvéixt.

Olika material och verktyg, sasom digitala kartor och kartmedia (karttapaikka.
fi, Google MyMaps) och digitala vixtsamlingar.

Seterra dir ett mycket bra program dd vi ska lira oss kartor i geografin.

Sambhallslara

Att kunna visa nyheter fran olika delar av virlden, direktsdnda tal eller scind-
ningar ger ett stort mervdrde i samhiillsliran. Da kan man dven analysera hur
samma nyhet lyfts fram pa olika sdtt i olika linder eller beroende pd vem som
dger kanalen.
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Bildkonst

Vi har med hjilp av Keynote ritat vara ansikten och hela kroppen pa vart
eget foto som vi tagit av oss sjilva. Ger ett bdttre perspektiv pd proportioner
mm.

Gymnastik
Vi kan ta in olika experter digitalt. Visa upp klipp och bilder.

Eftersom det nu dir orienteringsperiod kommer mitt exempel ddrifran. Anvdin-
der kartprogrammet OCAD, som mdjliggor mycket differentierade kartor, vilket
mojliggor att eleverna far undervisning pa sd individuell och ldmplig nivd som
majligt.

Musik

iPaden underldttar mitt arbete i stor klass, jag kan dela gruppen och spela
instrument fysiskt med en del och ge tydliga instruktioner for vad resten ska
gora pa Garageband. Detta har varit omtyckt och dir bra med tanke pa att
skolan inte har tillgdang till hur mdnga fysiska instrument som helst. Skirmen
anvdnder jag i klassen néistan dagligen. Ddr kan jag visa bilder och videor.
Instruktionsvideor dr bra att anvéinda i t.ex. slojddmnet. Ddr kan eleverna spola
fram och tillbaka beroende pa vilket moment de behover se mdnga ganger.

Insamlingsmapp (mapp ddr man kan limna in video-, eller ljudmaterial och
endast ldraren ser innehdllet i mappen) dr bra nir eleverna ska bedomas i
enskilda moment (musik). Kreativ musik - ldttanvdnda flersparsprogram som
t.ex. GarageBand. AppleTV, flera stora bildskdrmar i klassen och appen Ultima-
te Guitar Pro (ca 40 €/dr som jag betalar sjilv) gor att man kan spela repertoar
som eleverna énskar i valfri tonart utan att kopiera upp papper, Youtube och
Spotify for att kunna lyssna pa vilken musik som helst (for var det CD-skivor
som gillde). Digitaliseringen har alltsd gjort dmnet musik mycket littare.

Samarbete
T.ex. ndr eleverna far dela med sig av sina alster till varandra eller nér de kan
skriva texter gemensamt pd sd sdtt att alla dir inne i dokumentet och skriver. Pd

sa sdtt blir samarbetet dnnu tydligare och alla dr mera aktiva i arbetet. Ocksd
samarbete mellan eleverna lyckas via néitet - hemldxan innebdr inte att de
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maste hdélsa pa varandra. Littare att samarbeta med andra lirare, speciellt via
distans

Presentationer

Presentationer vid nytt stoff, triina bildhantering integrerat i ett lirodmne,
presentera nya sanger med hjdlp av presentationer, visa/spela upp klassisk
musik via youtube i stdllet for att slipa med sig CD-skivor..., att skriva texter
tillsammans med eleverna, delade dokument.

Jag jobbar ofta med arbetsblad till de teman vi arbetar med. Att gora dem via
classroom ger en helt annan majlighet att sitta in bilder, linkar och videoklipp.

Att gora presentationer pa ldsta bocker och andra teman ger eleverna majlighet
att presentera sitt arbete pd ett annat sctt.

Vi gor gdrna presentationer i Googles presentationsprogram eller pa Keynote
pa iPads, och har stod av dem dda vi presenterar infor klass. Eleverna tycker om
att det ser snyggt ut och att de kan sdtta sin egen prdgel pa det.

Jag dr bildkonstlirare och borjade sjilv banda in lirarmaterial for tvad dr sedan
sd att eleverna kan kolla pa det i efterhand, till exempel om de varit sjuka. Nu
vill jag diven fa eleverna att géra samma sak, t.ex. om de har ett grupparbete.
Mdnga upplever det svart att tala infor grupp, sd i stdllet for att anvéinda
lektionstid till presentationerna far eleverna banda in och limna in dem. Man
gar da visserligen miste om de andras presentationer, men kan d andra sidan
editera och se pd den egna presentationen pd nya sitt. Denna typ av nya ar-
betsscitt ndr sdrskilt dem som annars inte hors/vagar synas.

Tillganglighet och flexibilitet

Tillgang till en massa beskrivande och belysande exempel pd ndagot. Vad éin man
kommer over i diskussioner i klassen, sa kan man alltid soka upp ndagot om det
och nirmare belysa det behandla.

Jag har borjat anvinda mig av Classroom dnnu mer dn tidigare. Jag har en
sammansatt klass och kan da be ena drskursen att gad in pa Classroom och jobba
med dagens uppgifter ddr medan jag t.ex. gdar igenom en ny text med andra
halvan av klassen. Vildigt smidigt bara man far in rutinen.
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Jag tycker det har blivit littare att gora spontana dndringar i genomforandet
av lektion beroende pd vad situationen kréver. Nu finns allt material digitalt
och det gar snabbt att dela. Forut mdste man t.ex. kopiera upp arbetsblad

till varje lektion och det var svart att avvika frdan den uppgjorda lektions-
planeringen.

Anvéndning av google classroom gor att allt material samlas pa ett stdlle och
man kan vara siker pad att eleverna har tillgang till allt material de behover.
Som ldrare gar det ocksa att ga in och titta pa elevers uppgifter utan att man
behéver samla in hdften eller bocker.

Stod for respons och bedomning

Googles formuldr kan vara ett alternativ till vanliga uppgiftspapper ibland,
[iffigt i synnerhet om eleverna ska fi hem uppgiften pga att det dr en lixa eller
pga distansstudier.

I till exempel modersmidl gar jag in i Classroom och ger eleverna feedback pa
texterna genom att gd in i deras text och ge direkt feedback dir, eller genom att
skriva nagon kommentar.

Eleven kan till exempel dterberitta en text via en applikation vilket gor att jag
som lirare har mdjlighet att lyssna pa dem alla vilket inte ér en majlighet i
klassrummet.

Niir eleverna dokumenterar sitt ldrande digitalt i en portfolio, eller nir de ska-
par och delar med sig av digitala texter, presentationer, filmer osv. Allt sparas
pa ett véldigt bra sdtt och jag har tillgdng till det var som helst bara det finns
internetuppkoppling.

Med hjilp av digitala verktyg har eleverna sjilva kunnat dokumentera och
reflektera over det de har producerat under lektionstid. Som ensam lirare i
klass, ofta utan assistent, har digitala verktyg ocksd fungerat som ett sdtt for
mig att i storre grad garantera att jag hinner ta del av elevernas texter, inband-
ningar och reflektioner i storre utstréckning din jag ofta hinner under lektions-
tid. Digitala verktyg kan dirmed i béista fall stoda ocksd mig som ldrare i min
utvdrdering och bedémning.

Jag har en mycket stor klass och jag anvdnder t.ex. google classroom for att

eleverna skall banda in léiseldxor, bokpresentation och andra presentationer
som jag gédrna ser att de gor mdanga av men kanske inte alltid behéver ta tid
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av undervisningen. Sen underlittar det vid betygssituationen att jag kan gd
tillbaka och kolla vissa saker som finns tillgdngliga elektroniskt.

Differentiering och okad delaktighet

I min undervisning anvdnder jag Google Classrooms i samtliga kurser, och
sd gott som varje lektion. Gillar majligheten att dela dokument med enskilda
elever, och att pa sa sdtt kunna differentiera utan att gora en stor grej av det.

Man kan via teams differentiera uppgifter utan att eleverna mdirker det. Elever
kan ha olika styrkor, diven om man inte dir duktig pa att ldsa eller skriva sa kan
man vara duktig pad datorer eller programmering.

Genom t.ex. Mentimeter kan man fa alla elever delaktiga i ett tema, da alla kan
dela med sig och dessutom anonymt.

Variation

For variationens skull dr det bra att det finns sa manga Youtubeklipp pa t.ex.
grammatik i svenska. Eleverna har ocksad nytta av dem da de vill repetera ndgot
de har svdart med.

Jag anvdnder ndtsidor, liudklipp, videoklipp, bilder, nétordbacker, elektroniska
forhér, quizlet, andra ordspel, eleverna skriver uppsats pa dator, vi anvdinder
classroom for att dela material och elevarbeten.

Sdrskilt grammatiken dr bra att kolla upp med t.ex. Socrative och annat. Det
dr ocksa helt klart kul for eleverna och det dr ju alltid hemat. Quizlet live viicker
tdvlingsinstinkten och far dem att samarbeta och bearbeta ordlistor m.m. Det
dr ocksd ldttare for mig att fa insyn i deras jobb, t.ex. via Classroom, dn sadant
som sker pad papper.

Digitala spel som kahoot och quizlet upplevs motivationshdjande och ger
avbrott i traditionell undervisning, digitalt escape room dr kul.

Naturlig helhetslosning

Jag anvdnder ldrplattan i alla dimnen. Den inte huvudverktyget i ndagot dmne
utan en del av hur vijobbar. Program som seesaw, showbie, qridi, keynote,
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BookCreator, iPages och meet ger den ett mervdrde. Samt vid programmering
och dd ngn elev dr sjuk. For mig som lirare dr den det viktigaste arbetsred-
skapet. Det dir litta att dokumentera (BK, SL, OL, etc) bade mitt och elevernas
arbete, gora forhor, utvirdering, ge eleven skriftlig respons och anvinda vid
héoglisning, inldsning (dd man annars inte hinner lyssna till eleverna). Den ger
oss mdjlighet att gora kortfilm och éva pa att presentera olika saker.

Under vdren har min Youtube-kanal gett inspiration och information. Kahoot
dr omtyckt och vildigt lirorikt for eleverna. Jag anvinder Random name Picker
ndr vi byter plats, nér vi slumpartat ska ordna elever, néir vi har adventskalender.
Teams anvdiinder vi hela tiden for att dela dokument, limna in uppgifter, chatta
om ndgon dr hemma och undrar 6ver nagot. Olika formuldr anvinder jag for
formativ bedomning.

Jag vill att eleverna ska fa en vana att anvinda digitala redskap som stod for
sitt ldrande, men ocksd vinja sig i att anvdinda digitala portaler och anvinda
losenord och anvindarnamn och dylikt, eftersom det dndd behovs i vardags-
livet. Jag strivar efter att eleverna ska forsta hur de digitala verktygen dr
uppbyggda: att de behéver ha en kod for att fungera. Jag vill att de forstdr att
det material som produceras pa niitet dir gjort av mdnskor och att det produ-
ceras av en orsak. Det dir elevernas ansvar att léira sig salla bland det som séigs
och skrivs. Det dir ocksa elevernas ansvar att ta hand om varandra pd nétet och
forsta att individperspektivet frdan den synvinkeln. Jag vill ocksd ge eleverna
utoka mdojligheter till varierad trining, med hjélp av spel och évningar via
ndtet. Alltsa att understoda deras ldrande.

8.3 Kommunperspektivet

I detta avsnitt samlar jag de goda modeller som tutorlirarna och skolledarna for fram
i de kommunspecifika intervjuerna. Férutom specifika projekt och insatser ser man
hirbland annat vikten av malmedvetenhet, entydighet och struktur.

8.3.1 Pargas

I Pargas ser man det malmedvetna arbetet sedan tidigt 2000-tal som en framgangs-
faktor. Bildningsdirektor Ulrika Lundberg berittar hur eleverna redan i ett tidigt
skede fick egna "mebb-adresser” da en del av mebben’!-koordinatorns arbetstid var

forlagd till skolan.

71 Ett tidigt internet-baserat medborgarnéatverk.
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Detta var en av orsakerna till att man kom igang med digitaliseringen i ett
tidigt skede i kommunen och som vi ddrefter kontinuerligt prioriterat och

drivit framat. Man har en aktiv historia av att séka utvecklingsprojekt och

man borjade redan dr 2010-2011 kdpa in egna datorer till eleverna samtidigt
som man borjade slopa datasalarna — det var inte ekonomiskt forsvarbart att
uppridtthalla tvad olika modeller. Sedan tre dr tillbaka leasar vi datorerna med en
tredrscykel, vilket gor att maskinparken halls uppdaterad. Vi éir en skéirgdrds-
kommun och det har dcrfor ocksd varit viktigt att sikerstdlla en tillrickligt bra
nétuppkoppling i smdskolorna ute i skérgdrden.

I takt med att vi fick tillgang till fler datorer och sa smaningom 1:1 bérjade vi
satsa allt mer pa innehdllet — vad géra med tekniken? Jag har haft jétteduktiga
medarbetare som har jobbat med dessa frdagor och vi gjorde ett strategiskt val
att satsa fullt ut pa de som visade intresse — de fick det de behover i termer av
t.ex. utrustning och fortbildning for att léira sig och sedan kunna locka med sig
resten.

Pa fragan om specifika satsningar lyfter Lundberg tillsammans med IT-pedagog

Sebastian Ducander samt tutorkoordinator Tove Eklund-Hartman alla den peda-
gogiska digimissan Make It Pargas som ordnades hosten 2019. Malet med missan

var att presentera en bredd av mojligheter som det digitala erbjuder personal inom

utbildningen, med start fran smabarnspedagogiken. Forutom foreldsningar och
parallella workshops, fanns en miangd utstillare pa plats for att visa olika verktyg
eller arbetssiitt.

Midssan hade ett otroligt bra utbud, ddr alla kunde hitta ndgot. Mdanga som
tidigare inte kéint sig intresserade av det digitala, fick upp égonen for vilka
majligheter som finns. Jag tyckte ocksa att det var vdildigt lyckat att personer ur
vdr egen personal deltog som utbildare och "uppvisare” — det visade att det finns
forutsdttningar for lirarna att géra ocksda om de bara vill.

Ducander och Eklund beskriver vidare ett projekt med fokus pa att utbilda elev-
agenter inom mediekunskap.

Vi utbildade elever i dk 2 och dk 4 till www-agenter, ddr vi utgick frdn liro-
planens kompetensomrdaden. Vi arbetade med tre teman under lika mdanga
workshops: 1) avsloja bluffen, 2) bli nétsmart och 3) hitta spdren. Elevagenterna
jobbade i par och efter varje avslutad workshop drog de ett ca 10-15 minuters
pass i den egna klassen, med stod av liraren. Vi skapade ocksa ett stodmaterial
till lidraren som hen kunde anvinda for att fortsdtta diskussionen i klassen.
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Som en annan framgangsfaktor poingterar Lundberg samarbetet med 6vriga sam-
hillet, dir man arbetar 6ver sektorsgrianserna. Som exempel nimner hon biblioteks-
samarbetet i staden.

Vi har alltid haft néra samarbete med biblioteket, och nu kan vi géra mycket av
det pa helt nya sdtt. Exempelvis har vi nu prévat digitala bokprat och skolorna
kan lana digital utrustning via biblioteket. Det finns hur mdanga mdjligheter
som helst bara man har intresse och tid att forséka hitta dem.

8.3.2 Vora

Bildningsdirektor Helena Emaus har jobbat i Vora kommun sedan 1995 och drar

sig till minnes hur man redan da planerade for att kunna ha uttag for alla datorer i
alla klasser, i stillet for att bara ha datorklasser. Hon poédngterar att skolledarens roll
ar central for utvecklingen, och ser bland annat att hon fatt lobba for budgetmedel
—bade for utrustning och specifika tjdnster sisom kommunens IT-pedagog — och
vara aktiv for att fa en fordndring till stand. En annan nyckelaspekt dr medarbetarnas
attityd och engagemang — oberoende av hur mycket teknik eller hur fina strategier
man har kommer man inte langt utan aktiv personal.

IT-pedagog Jari Niemeld och ldrare Ville Haajamo berittar vidare om det sa kall-
lade Digilabbet, inom vilket man samlat utrustning och material som kan anvindas
for att utveckla kreativa larmiljoer. De brukar gora en satsning varje termin for att fa
ut utrustningen till skolorna — de ger en kickoff for att inspirera bade larare och
elever, varefter lararen kan fortsitta pa egen hand med hjilp av fardiga lektionsplaner.

En viktig aspekt i besoken dir att fa ldrarna intresserade av att testa ndgot nytt.
Om de ser att det inte dir sd svart eller att det dir intressant dr hdlften redan
vunnit. Mycket hénger pa attityden.

Lasning dr ett av kommunens tyngdpunktsomraden for 2021 och Niemeléd och
Haajamo berittar om satsningar som forenar lisning med det digitala.

Vi bygger ndgot vi kallar mysterybox-lador pa olika teman. Till exempel har vi
for arskurs 5—6 mysterieldador pd temat Harry Potter. Eleverna kan genom att
léisa en text fa reda pa en QR-kod som éppnar den hemliga ladan och i detta fall
far Harry Potter att berdtta om sin resa.

Vi har nu ocksd fatt finansiering for att, som den forsta kommunen i Finland,
testa Lexplore i undervisningen dar 2021. Lexplore dir ett Al-baserat verktyg med
mdlet att gora det littare for ldraren att framja elevernas ldsutveckling till
exempel genom att kunna sétta in rdtt stod da det behovs. Alla elever i arskurs
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1-6 kommer att screenas med eyetracker — det tar ca 5 minuter — varefter man
far ett firdigt program for hur man ska stoda de enskilda eleverna. Efter en
paus gors sedan en ny screening for att se om ndagon utveckling har skett.

Man har dven anstéllt en SomeCoach, det vill siga en coach i sociala medier, i kom-

munen.

For ndgra ar sedan borjade vi se ett behov bland eleverna att fa prata av sig, dd
en del elever madde illa och fordldrar tog kontakt och ville ha hjilp med barn
som tillbringade for mycket tid pa telefonen eller vid datorn. Samtidigt sag vi
ocksd exempel pa elever som highjackar andras konton eller ldgger ut material
av lirare pa Youtube. Detta ledde till att vi sokte projektpengar for att anstdlla
en SomeCoach for 1,5 dr, som vi ocksd blev beviljade. SomeCoachen besoker alla
skolklasser frdan drskurs 1 upp till gymnasiet, berdttar om sociala media, for- och
nackdelarna, vad man far och inte far géra, och framforallt svarar pa elevernas
fragor. Vi har ocksa ett bandat samtal med en polis som bakgrund for diskus-
sionstillfiillena.

Niemeld och Haajamo avslutar med att konstatera att det ar viktigt att se mojlighe-

terna.

Vi har liinge varit inne pad att anvinda VR-glaségon i undervisningen — tdnk
vilket ldrande att sjilv fa uppleva det man ska lira sig om! En rektor ville bygga
ett sdrskilt utrymme, ett tekniklabb, som skulle gora det majligt att testa exem-
pelvis VR, men dinnu dr tekniken inte riktigt ddr. Det finns helt enkelt inte riktigt
bra material till lektionsinnehall.

8.3.3 Sibbo

I Sibbo beskriver undervisningschef Hannu Ollikainen, rektor Camilla Levander och
pensionerade skolutvecklaren Rauno Haapaniemi nagra exempel pa goda modeller
fran kommunen. Eftersom Haapaniemi har varit med i arbetet kring digitalisering i
kommunen sedan 1986, finns ett langvarigt perspektiv med i diskussionen. Ollikai-
nen beskriver hur man har arbetat malmedvetet sedan tidigt 2000-tal. Exempelvis

var Sibbo en av de forsta kommunerna i Finland som tog i bruk Google Apps da
de slipptes. Sedermera har G-Suite tagits i bruk i all utbildning fran arskurs 1 till
gymnasiet, vilket enligt Ollikainen ér en fordel eftersom verktygen ar enkla. For

komplicerade eller mangsidiga verktyg riskerar skraimma bort dem som inte annars

ar sirskilt intresserade av det digitala.

Levander och Haapaniemi berittar om KuumaTVT-projektet, som mdojliggjorde

fortbildning inom kommunen. Under projektet utvecklades utbildningsmodeller

som byggde pa samhorighet, diar hela personalen utbildades pa en och samma gang.
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De berittar vidare om andra lyckade satsningar.

Vi brukar ordna digimdssor ddr alla elever far visa vad de har gjort — eleverna
kan lira av varandra samtidigt som lirarna far se exempel pa vad som dr
majligt. Vi har ocksd ordnat “Vem dr Google-smartast”-fragesporter och
evenemanyg till vilka fordldrarna bjods in for att se vad eleverna gor med
digitala verktyg i skolan. Elevagenterna dr ett annat fint exempel, dcir de dildre
eleverna kan hjdlpa de yngre. Eleverna kan dven hjdlpa ldrarna — som ldrare
behéver man inte kunna allt.

Positiva evenemang ger upphov till goda minnen och inspiration som bdr langt.
Att hitta pa annorlunda grejer som piffar upp vardagen dr extra viktigt just nu
(i coronatider), eftersom mycket som elever och ldrare annars far ta del av har
fallit bort.

Varens erfarenheter har ocksa gett idéer for hur man kan 6ppna upp skolan mer,
exempelvis genom att streama fran klassen eller bjuda in forildrar till klassen online.
Det kan ocksa handla om att lata elever som dr hemma pa grund av forkylning men
orkar delta i undervisningen f6lja med under skoldagen genom att lararen véljer att
ha ett videosamtal under vissa lektioner — d kan eleven hora allt som sigs och vid
behov édven stilla fragor eller kommentera.

Vi ska inte ha bade ndr- och distansundervisning, men det dr inte ndgon storre
moda att ha en Meet éppen pa en dator under skoldagen. Dd exempelvis barnen
dr hemma pa grund av riktlinjer som sdger att man inte far komma till skolan
om man ens dr lite snuvig, riskerar de missa mycket. Dd de dr med via Meet kan
de hinga med.

8.3.4 Raseborg

Tutorlidrarna Mia Skog och Lasse Lampenius berittar tillsammans med rektor Tove
von Schantz om situationen i Raseborg. De upplever att ledningens st6d var nyckeln
till att man kom igang med digitaliseringsarbetet sa bra i borjan av 2010-talet.
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Bildningsdirektiren prioriterade stodstrukturer, anstdllde pedagogiska stod-
personer, uppmuntrade till samarbete dver sprakgréinserna, kollegialt lirande
och spridandet av goda modeller inom kommunen. [nom kommunen fanns

i ett tidigt skede tvd personer som endast arbetade som IT-stodpersoner med
fokus pa kunskapskrav och digital strategi. Projekt har varit en viktig del av
kommunens utvecklingsarbete. Sammantaget gjorde allt detta att vi kunde
komma framat. Det tar tid att hitta strukturer, att komma upp till en viss nivd
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av digitalt kunnande och vi har haft tid och resurser till detta. Samtidigt har
vi haft tillrdckligt med utrustning — fa ldrare vill ldgga tid pa att utveckla det
pedagogiska for nagot som man har tillgang till en gang i manaden. Om man
ddremot vet att man har tillgdang till utrustningen dr man dven villig att satsa.

De beskriver ocksa flera projekt och insatser som lett till att man kommit vidare i
arbetet. Till dessa hor interna fortbildningar, en gedigen utrustningsbank i Teknik-
poolen och arbetet med elevagenter.

Vi har ordnat mycket fortbildning, 6ver sprakgrinserna, dir vdara egna ldrare
har utbildat varandra. Vi har dven byggt upp en materialbank inom Teknik-
poolen, som gjort det littare att ordna fortbildningarna — utrustningen har inte
varit ett problem. Senare har vi dven kompletterat Teknikpoolen med ldirande-
matriser och handledning, med malsdttningen att det ska vara ldttfattligt sd
att man som ldrare inte behover sitta mycket tid pa att komma igdng med att
prova.

Elevagentverksamheten borjade inom Teknikpoolen kopplat till program-
mering. Programmering var nytt for de flesta ldrarna och elevagenterna visade
sig vara ett mycket bra sdtt att introducera det i klassrummet pa ett ldrarvdn-
ligt sditt. Elevagenterna utbildas och blir nagot av experter pd vissa teman eller
appar, och far i vanliga fall sedan ga in i andra klasser for att lira sina kompi-
sar. Verksamheten dr véldigt omtyckt och anvénds dven 6ver drskursgrdnserna.

8.3.5 Pedersore

I Pedersore har bildningsdirektor Rolf Sundvist varit med sedan 1993, och har dar-
med ett langt perspektiv pa utvecklingen i kommunen. Han konstaterar att en av
framgangsfaktorerna under den langa resan fran starten till idag har varit teamwork,
bade inom kommunen men ocksa mellan kommunerna. Tutorlirarna Johan Stor-
bjork och Bjorn Kronholm berittar vidare om goda modeller fran den konkreta
verksamheten dér de bland annat lyfter vikten av enhetlighet.

Var malsdttning har varit att satsa pd ndgot specifikt i stdllet for att gora lite
av allt. Exempelvis har vi valt vissa programmeringsmiljoer och skapat firdiga
lektioner utgaende fran dem. Det gor det littare for ldrarna och malsdttningen
dr att alla elever ska ha fatt en grund i programmering da de gar ut darskurs 6.
Detta forenklar ocksa stadiedvergdangen.

Vidare bygger man upp ett science center i kommunen.
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Tekniken gar kontinuerligt framdt och det kommer ndgot nytt hela tiden.
Eleverna behover fi vara med om utvecklingen, men man kan inte erbjuda det
pa varje skola. Mdlsdttningen med centret dr ddrfor att bygga ett utrymme ddr
man har majlighet att testa prova det nyaste nytt.

8.3.6 Grankulla

Bildningsdirektor Heidi Backman har arbetat i Grankulla sedan 2013. Man hade
redan da kommit igang ordentligt med digitaliseringsarbetet i kommunen, dir man
haft en visionir finsksprakig skoldirektor som borjat ta in datorer i skolan redan pa
1980-talet. Samarbetet mellan skolorna och ver sprakgrianserna i synnerhet sakna-
des, och Backman borjade dérfor arbeta for att bygga upp en kultur diar man kunde
dela erfarenheter och lira av varandra. Tillsammans med bitridande rektor Annika
Linder Airava, larmiljoutvecklare Taru Hakulinen, och daghemsforestandare Kristina
Gustafsson berittar hon om digitaliseringsarbetet i Grankulla.

Kokohelagrani-ndtverket startades som ett led i detta och inkludera alla
enheter inom bildningen: bibliotek, daghem och skola, samt dven ungdoms-
arbete, medborgarinstitut, kulturtjdnster och idrottstjcinster. Vi borjade ordna
nétverkstrdffar tva ganger per dr och dessa gav snabbt upphov till projekt

och samarbeten. Allt i néitverket gar pa tvd sprak och tréffarna fungerar som
inspiration da man ser ndagon som forverkligat ndagot som de sjélv velat gora
och som fungerar.

Bland de ménga satsningarna inom kommunen lyfter de specifikt internationella
projekt, kommunens digilabb och arbetet med nya teknologier sasom 3D-printning
och AL
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Vi har haft mdanga spdnnande projekt under dren. For nagra dr sedan ndér vi
inte dnnu arbetade sa mycket virtuellt, samarbetade exempelvis en skolklass i
Grankulla med en klass i USA. Genom att samarbeta via en lirplattform kunde
vi fa till stand internationellt samarbete till en lag kostnad.

Vi har ocksd introducerat Al i undervisningen, till exempel genom att lata
eleverna bygga egna chatbottar. Det dr viktigt bade for lirare och elever att fi
insyn i vad Al dr, eftersom det kommer paverka samhdillet pa manga stt, inte
minst genom att oka betydelsen av mdnskliga kompetenser sasom etik, empati
och problemlosning. Detta till trots ingar Arsil inte specifikt i ldroplanen, ingen
fortbildning finns att tillga och inte heller ndagon handledning eller material.
Vad och hur borde man arbeta med Al i skolan?
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Digilabbet erbjuder en fysisk plats att samarbeta och lira sig nytt kring det
digitala. Ett av syftena dr att frdmja samarbete 6ver sprak- och skolgrdinserna,
bade vad gdiller elever och lirare. Vi ser det ocksd som viktigt att ungdomarna
far vara med och utveckla labbet i enlighet med deras intressen. Eleverna far
ocksd en roll i att berdtta och visa utrustningen for andra elever — exempelvis
har skolelever varit till daghemmen och presenterat Nao-roboten for barnen.
Digilabbet cir ocksd hem for kommunens laneutrustning.

Trots stora satsningar podngterar Backman att man har riatt moderata kostnader for
bade utrustning och kép av tjanster.

Vi har hittat en ekonomiskt hallbar modell, digitaliseringsarbetet dir en del av
verksamheten. For mig dir det viktigt att fa rektorerna att prioritera digitalise-
ringen, sd att de viljer bort ndgot annat. Man mdste ta bort ndagot nér ndagot
nytt kommer in.

Vidare beskriver Backman att ”vaga préva” dr en ledstjarna hon sjilv starkt tror pa.

Man kan alltid gora ganska mycket, och ofta hinger det pa viljan att ta itu med
drommar och ta vara pa idéer. Sa vi har gjort en del huvudlosa saker, till exem-
pel da vi konstaterat att ndgot dr framtidens fenomen och att vi ddrfor mdste
liira oss om det. Hos oss har den som varit intresserad fatt borja testa — vi har
gjort det till en rolig grej — da ingen vet hur det ska goras kan man inte heller sd
att siga gora bort sig. Vi skaffade exempelvis Nao-roboten som en rolig grej for
tre dr sedan, men har sedan kunnat gora manga riktigt vettiga projekt med den.

Mdnga gor sa att de har system och ordning och reda fore man kommer igdng.
Vi gor tvdrtom - testar forst och skapar systemen sedan. Det tar mycket tid om
man ska ha allt klart fore man bérjar, och da hinner det komma ndgot nytt
under tiden. Jag tror att detta dir en av orsakerna till att vi har kommit langt.
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9 Rekommendationer

De resultat som presenterats och diskuterats i denna rapport har malat
upp en bred bild av arbetet kring digital kompetens i de svenska skolorna

i landet. Aven om mycket redan gérs i och fér den finlandssvenska skolans
arbete med digital kompetens har kartlaggningen ocksa visat pa en del
omraden med utrymme for férbattring. Jag har valt att sammanstélla dessa
till atta rekommendationer.

1: Tydliga beskrivningar som kan uppdateras vid behov

For att underlitta lararnas planering och mojliggora en likvardig utbildning for alla
elever behover Utbildningsstyrelsen ge tydligare beskrivningar av den kunskap

och de fiardigheter som eleverna enligt liroplanen ska lira sig pa de olika stadierna.
Tydliga och konkreta malsittningar kan dven underlitta stadie6vergangarna och
uppfoljningen. Eftersom den tekniska utvecklingen dr snabb behover beskrivning-
arna presenteras i ett format som gor att de kan utvecklas och omformuleras over tid,
dven om laroplansgrunderna inte férindras.

2: Tydlig ansvarsfordelning for undervisning inom digital kompetens

Kartliggningen har lyft fram ett behov for 6kat fokus pa vissa delomraden av digitala
kompetens pa alla stadier, sirskilt dd inom multimediaproduktion, programmering
och fragestillningar kring digitaliseringens paverkan pa samhillet. For att sikerstilla
att laroplanens krav pa undervisning i alla delomraden av digital kompetens upp-
fylls, bor rektorer tillsammans med ldrarna komma 6verens om en tydlig ansvars-
fordelning. Eftersom lararna behover tid for att utveckla det egna arbetet, behéver
man ocksa beakta vilka arbetsuppgifter som inte bor falla pa lararna. Laroplans-
grunderna’? betonar vidare vikten av elevernas delaktighet i skolarbetet, allt fran
det egna och gruppens larande till planering, utvirdering och utveckling av skolans
verksamhet och lirmiljoer, varfor ansvarsfordelningen forutom personalen dven kan
inkludera eleverna.

72 Grunderna for laroplanen for den grundlaggande utbildningen 2014, s. 36. https:/www.oph.fi/sites/default/
files/documents/grunderna_for_laroplanen_for_den_grundlaggande_utbildningen_2014.pdf
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3: Andamalsenlig kompetensutveckling

Ansvarsfordelningen vilar pa en kedja dir varje link dr beroende av den foregaende:
for att eleverna ska kunna utveckla sin digitala kompetens enligt laroplanen, bor
lararna ha forutsiattningar att undervisa pa det sittet. Detta kriver i sin tur att rekto-
rerna far det stod de behover for att leda digitaliseringsarbetet. Resultaten har visat
att manga av de omraden som liararna undervisar i minst dr de som de upplever att
de kan sdmst. Fortbildningsinsatser for lirare behovs sirskilt inom programmering
och making, multimediaproduktion och digitaliseringens samhillspaverkan. Rekto-
rerna behover fortbildning relaterad till digitalisering och ledarskap.

Forutom korta utbildningar behévs dven lingre kurser som gor det maojligt att ga
pa djupet och utveckla kunnandet under en lingre tid. Aven om manga liarare redan
har kommit langt, behovs fortsiattningsvis fortbildning pa grundliaggande niva.
Medan fortbildning kan ordnas via statsunderstdd och fondmedel, bor lararutbild-
ningarna ta ansvar for att lararstuderande far en tillracklig grund i digital kompetens
under studietiden.

For att ytterligare framja lararnas och kollegiets kompetensutveckling kan rektor
fokusera pd att i hogre grad anvinda samplaneringstid till utveckling och gemen-
samt lirande. Larare och rektorer bor dartill ges tillrackligt med tid for kompetens-
utveckling i sin arbetsplan. Ett sétt att strukturera och tydliggéra kompetensutveck-
lingsbehoven dr genom personliga utvecklingsplaner som kontinuerligt foljs upp”3:

4: Stodjande finansieringsmodeller

Staten spelar en betydande roll i ansvarskedjan bade i form av styrning och stod.
Aven om alla kommuner har samma ritt att ansoka om statsunderstod, har kart-
laggningen visat att utlysningarna i nuvarande format i praktiken inte ger likvirdiga
mojligheter. I smd kommuner finns exempelvis inte nédvandigtvis personal som
kan eller har tid att skriva goda ansokningar. Dessutom sker utlysningarna i dag
skilt for de olika stadierna, vilket innebér att man behover skriva och lamna in flera
ansOkningar om man vill fa till staind utveckling pa flera nivaer. For att mojliggora
nytinkande projekt och samarbeten, beh6vs mer flexibla ansokningsmodeller for
statsunderstod som gar over sprak- och stadiegrinserna. Dessutom dr det 6nskvirt
att utreda andra typer av finansieringsmodeller som inte dr beroende av att kommu-
ner regelbundet limnar in ansokningar for korta utvecklingsprojekt.

73 Nationella Centret for Utbildningsutvardering (2020). Laget inom utbildningen ar 2020. Resultat fran nationella
utvarderingar. Sammanfattningar 20:2020. https:/karvi.fi/app/uploads/2020/11/KARVI_T2020.pdf
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5: Utokat fokus och stod till arskurs 7-9

Kartlaggningen visar att man till vissa delar har kommit lingre i arbetet med digital
kompetens i arskurs 1-6 jaimfort med arskurs 7-9. Aven om detta delvis kan forkla-
ras av att man i arskurs 7—9 arbetat enligt lairoplansgrunderna fran 2014 under en
nagot kortare tid, beh6vs nya modeller och strukturer for att 6ka delaktigheten och
framja arbetet 6ver imnesgrianserna i arskurs 7-9. Detta kan ske till exempel i form
av oronmairkta statsunderstod eller andra projektutlysningar, men kréaver ocksa att
man i skolorna ser 6ver strukturerna for att mojliggora denna typ av arbete. Diskus-
sioner 6ver stadiegrianserna kan dven vara till fordel for utvecklingen genom att de
ger insyn i arbetssitt och l16sningar som anvinds av liarare och elever pa ligre stadier.

6: Sdkrad tillgang till indamalsenlig teknik

Aven om skolans digitaliseringsarbete handlar om mycket mer éin tekniken, har
kartlaggningen visat att tillgang till indamalsenlig utrustning underlattar bade
undervisning och lirande. Detta har inte minst aktualiserats under varens distans-
period. Samtidigt har erfarenheterna visat pa behov av nya typer av l16sningar, for att
till exempel uppritthalla den sociala dimensionen da undervisningen sker pa dis-
tans. Detta betonar vikten av att ldrarnas 6nskemal och behov beaktas da man fattar
beslut om vilka system — bade hardvara och mjukvara — som ska anvindas.

7: Kontinuerlig uppféljning pa lokal och nationell niva

Uppfoljning behovs pa bade lokal och nationell niva, inte minst for att kunna sikra
likviardigheten for eleverna. De flesta kommuner har strategier for det digitala ut-
vecklingsarbetet inom skolan. Kontinuerlig uppfoljning behévs for att se om den
ansvarsfordelning man tagit fram och det arbete som gors leder utvecklingen mot de
malsittningar man lagt fram i strategin. Den lokala uppf6ljningen kan ske pa olika
nivaer, allt fran kommunal niva till skol- eller klassrumsniva, och involvera olika
aktorer (elever, lirare, rektorer, IT-pedagoger, tutorlirare). I stillet for att basera upp-
foljningen pa langa utvirderingsformulir vid fa tillfillen kan det, i manga fall, vara
fordelaktigare med mer frekventa avstimningar’4. Uppfoljningen kan ske pa olika
sitt, allt fran korta och fokuserade formulir till informella moéten och fokusdiskussio-
ner. Forutom den lokala uppfoljningen bér motsvarande uppfoljning dven ske natio-
nellt for att folja upp hur vil skrivningarna om digital kompetens uppfylls i skolan.

74 Yukl, Gary (2011). Ledarskap i organisationer. Prentice Hall.
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8: Framtidsspaning

Aven om det dr viktigt att etablera nuvarande liroplan och de 16sningar och arbets-
satt som man har fatt in i verksamheten, maste man dven se framat. Digitaliseringen
utvecklas snabbt och ger upphov till nya mojligheter och fragestillningar som i
manga fall dr relevanta for skolan. Som exempel kan ndmnas dels nya tekniska 16s-
ningar, dels nya fragor kring moral, juridik och integritet som vicks i ssmband med
artificiell intelligens. Dessa ar fragor som en enskild lirare eller rektor varken kan
kéinna till eller bemota pa egen hand. Medan fortbildning kan ge en grundforstaelse
behovs en kontinuerlig omvirldsbevakning for att hallas uppdaterad om trender
och vad som ir pa gang. Detta kunde underlittas av ett gemensamt forum diar man
kan dela nyheter om, diskutera och stilla fragor kring digitaliseringens paverkan pa
samhillet.

Rekommendationerna ovan forutsitter konkreta atgirder, och jag har ovan gett
forslag pa vem som borde ta ansvar for respektive atgird. Kartliggningen har visat
att utvecklingen bygger pa samverkan mellan flera aktorer: elever, lirare, tutorlirare,
IT-pedagoger, rektorer och bildningsdirektorer.  manga fall spelar &ven kommunens
IT-enhet en betydande roll i arbetet. Dértill 4r Undervisnings- och kulturministeriet
och Utbildningsstyrelsen i en central styrande och stédjande position. Medan de
finlandssvenska fonderna inte kan finansiera saidant som &r statens och kommu-
nernas ansvar, kan dessa spela en roll till exempel for framtidsspaningen genom att
mojliggora nya typer av samarbeten, gemensamma forum och nyskapande utveck-
lingsprojekt.
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10  Avslutning

Redan i liroplansgrunderna fran 199475 kopplades skolans digitalisering till allmén-
bildningen, om &n inte i direkta ordalag:

Med bildning forstas bade individens stréavan att bilda sig och samhallets ackumulerade andliga
kapital. En ménniska sags vara bildad nér hon tillagnat sig ett visst méatt av det gemensamma
kulturarvet och kan tolka och férsta den verklighet hon lever i. Men individens intellektuella
verksamhet Okar och férnyar ockséa det kollektiva bildningsarvet. Bildning som strdvan och som
arv ar séledes tva sidor av samma sak. Till var allmanbildning hér savél kognitiva fardigheter som
etiskt och estetisk mottaglighet, ett utvecklat kénsloliv, iakttagelse- och kommunikationsfér-
méaga, de basféardigheter som behévs ndr man arbetar och de kunskaper man behéver som
samhallsmedlem. (s. 11)

Samtidigt som allt fler linder runt om i virlden, diribland Finland, introducerat
digital kompetens (eller motsvarande innehall under ett annat namn) i sina liro-
planer, har den allmédnna debatten dnda priglats av diskussioner kring digitalise-
ringens vara eller icke vara i en skolkontext.

Den breda majoriteten vixer idag upp med datorer, plattor, smarta telefoner och
internet och digital teknik dr en naturlig del av vardagen for en stor del barn och
unga. Den frekventa fritidsanvindningen har anvints som ett argument for att barn
och unga redan kan allt eller lir sig det pd egen hand och att skolan dérfor kan fokusera
pa det man alltid har gjort. Som kartliggningen har visat kan barnen en hel del och
lar sig &ven mycket pa egen hand. Men man blir dock, som bekant, bra pa det man
tranar och da ar det tydligt att manga av de omraden som finns inskrivna i liropla-
nen ir sdidana som eleverna inte lir sig om eller tranar pa egen hand.

I detta sammanhang ir dven likvirdighet en viktig aspekt. Vi pratar idag ocksa
mycket om mojligheterna att med hjilp av digitala verktyg och applikationer indi-
vidualisera undervisningen och erbjuda extra stod till elever med séirskilda behov.
Likasa poédngteras ofta skolans kompensatoriska uppdrag i att ge elever som till
exempel inte har en dator eller kan fa stod hemma mgjlighet att bli datorvana och
utveckla sin digitala kompetens. Skolan spelar en central roll i att ge alla barn och
unga mojlighet att utveckla jamlika firdigheter och kompetenser infor framtiden
—avenidet digitala.

Ett annat argument som hor nidra ssmman med denna diskussion grundar sig
pa begreppet skdrmtid. Man anser att barn och unga redan sitter tillrickligt framfor
skidrmen pa sin fritid och att de dérfor inte ska gora det i skolan. Problemet ar att
sa mycket av det vi gor i var vardag i dag sker i det digitala, i ndgon bemérkelse vid
en skiarm. Vi samarbetar, kommunicerar, soker fakta, ser filmer, lyssnar pa musik,

75 Grunderna for grundskolans laroplan, s. 11.
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fotograferar, gor filmer, delar idéer, liser nyheter, kollar vidret, styr belysningen och
sd vidare via en och samma enhet. Mycket av det som tidigare krivde olika typer av
material och utrustning, gar idag att gora pa till exempel telefonen. Detta dr ocksa
tydligt da man ser till teknikutvecklingen dér hardvaran visserligen fortsittningsvis
blir snabbare och bittre, men den stora utvecklingen sker pa programvarufronten.
Genom att installera ett program pa telefonen eller datorn far vi den att bete sig som
ett helt nytt verktyg.

Att skirmtid dr ett problematiskt begrepp innebir dnda inte att begrdnsningar
inte behovs. Det dr fortsittningsvis vuxnas ansvar att se till att barn och unga far
tillrackligt med somn, niring och rorelse under dygnet. Om exempelvis telefonen,
datorn, plattan eller TV:n leder till att sd inte dr fallet, beh6ver man naturligtvis sitta
granser. Men dessa grinser r individuella och kan inte generaliseras till att gélla
exempelvis en viss dldersgrupp. Att lira sig reglera sin egen teknikanvindning och
hantera distraktioner dr viktigt for alla — inte enbart barn och unga.

Det dr viktigt att beakta de farhagor som finns och inte ligga for stark tilltro
enbart till tekniken, eftersom den i sig inte 16ser nagot problem eller leder till en
forandring. De flesta har sikert erfarenhet av situationer dar man tinkt att nagot
skulle fungera pa ett visst sitt, men dér slutresultatet blev ett annat. Likasd dr det bra
att kinna till forskning som visar exempel pa nir teknologin inte ger ett mervirde
for att kunna fatta medvetna beslut. Men dven om ett visst arbetssitt — analogt
eller digitalt — inte ger ett bittre resultat i vissa situationer, kan de ge ett stort mer-
virde i andra ssmmanhang, med andra malgrupper, arbetssitt och malsattningar. I
debatten dr det dessutom vanligt att man talar om digitalisering dd man anvinder
tekniken som en ersittare for ndgot som man redan har bra analoga verktyg for, som
till exempel att lisa, skriva och rikna pa en datori stillet for att gora det med papper
och penna. I detta fall handlar det inda mer om datorisering in digitalisering — man
har inte beaktat de nya méjligheter som tekniken ger méjlighet till. Kartliggningen
visar likasa att endast en brakdel av ldrarnas och elevernas svar antyder att tekniken
skulle anvindas pa detta sitt. I stéllet podngterar de exempelvis majligheten till nya
arbetssitt, variation, mervirde och framtidskompetenser.

Denna rapport har gett en bild av arbetet med digital kompetens i den finlands-
svenska grundlidggande utbildningen dr 2020. Resultaten har med sikerhet fargats
av varens distanserfarenheter, och kartliggningen hade sett annorlunda ut om den
hade gjorts ett ar tidigare. Pa samma sitt kommer resultaten att forindras i takt med
att larare och elever far mer erfarenhet av att undervisa i och lira sig om de fyra
omradena inom digital kompetens, tekniken gar framat och nya arbetssétt majlig-
gors. Liknande kartlaggningar behover darfor goras kontinuerligt for att ge en bild av
utvecklingen inom Svenskfinland, och da kan denna rapport fungera som en baslinje
som mojliggor jamforelser och fortsatta analyser.
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Bilaga: Intervjuade personer

Intervjuforfragan riktades till personer fran sex kommuner (Grankulla, Pargas, Pedersoére, Raseborg,
Sibbo och Voéra) samt Centret for livslangt larande och Utbildningsstyrelsen. Sammanlagt har jag
intervjuat 22 personer som nedan listas i alfabetisk ordning (enligt slaktnamnet).

Heidi Backman, bildningsdirektér, Grankulla

Sebastian Ducander, IT-pedagog, Pargas

Tove Eklund-Hartman, tutorkoordinator fér Tutor Syd 3.0, Pargas

Helena Emaus, bildningsdirektor, Vora

Camilla Forsberg, fortbildningschef, Centret for livslangt larande vid Abo Akademi och Yrkeshdgskolan
Novia

Kristina Gustafsson, daghemsférestandare, Grankulla

Ville Haajamo, larare, Vora

Rauno Haapaniemi, pensionar, Sibbo

Taru Hakulinen, larmiljéutvecklare, Grankulla

John Henriksson, planerare, Centret for livslangt larande vid Abo Akademi och Yrkeshégskolan Novia
Bjorn Kronholm, tutorlarare, Pedersére

Lasse Lampenius, tutorlérare, Raseborg

Camilla Levander, rektor, Sibbo

Annika Linder Airava, bitradande rektor, Grankulla

Ulrika Lundberg, bildningsdirektér, Pargas

Jari Niemela, IT-pedagog, Vora

Mia Skog, planerare, Centret for livslangt larande vid Abo Akademi och Yrkeshoégskolan Novia; tutorla-
rare i Raseborg

Hannu Ollikainen, undervisningschef, Sibbo

Tove von Schantz, rektor, Raseborg

Kristian Smedlund, undervisningsrad, Utbildningsstyrelsen

Johan Storbjoérk, tutorlarare, Pedersére

Rolf Sundqvist, bildningsdirektér, Raseborg
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