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Forord

Den hir rapporten syftar till att ge en 6versiktlig bild av anvdndning och ut-
veckling av digitala larresurser for undervisning i den finlandssvenska sko-
lan. Utvecklingen av digitala larresurser har, generellt sett, 6kat starkt under
de senaste aren, med en uppsjo av webbplatser, appar, simuleringar, spel,
chat-sidor och filmer m.m. Teknologin har blivit sd pass mogen att digitala
system kopplas samman pé ett nytt vis ("The Internet of Things”) och infor-
mationsméngden skalas upp ("Big Data”). Villkoren fér informationshante-
ring och kommunikation har radikalt &ndrats med samhéllets digitalisering.

Det har aktuella projektet har inringats med hjilp av ett antal 6vergri-
pande fragestéllningar. Dessa har legat till grund for de samtal som jag under
senhosten 2016 har fort med personer som arbetar inom, eller har anknyt-
ning till, det finlandssvenska utbildningssystemet. De 6vergripande frage-
stillningarna var:

* Hur har féretrddare for Undervisnings- och kulturministeriet,
Utbildningsstyrelsen respektive kommunerna resonerat vad géller
utvecklingen av digitala larresurser? Inom vilka omraden 6nskar man
en fornyelse/utveckling?

* Hur ser laromedelsforlagen pa dessa fragor? Vilka ér deras
mojligheter och begrinsningar? Vilka andra aktorer (dn laromedels-
forlagen) kommer nu in pé lairomedelsmarknaden?

* Vilka erfarenheter har man gjort i skolor vad géller anviandningen
av digitala larresurser i undervisning och digitala resurser for
bedémning?

* Exempel pé digitala resurser och pedagogisk/didaktiska
forhallningssitt som nu ar aktuella i skolorna.

* Hur ser man inom den svensksprakiga ldrarutbildningen pa fragor
om digitala resurser och digital kompetens?



De personer som jag har haft mdjlighet att samtala med har hjalpt mig att
ringa in nagra av de utmaningar som idag finns i den finlandssvenska miljon
och att klarlagga ett antal strategiska fragestéllningar, vilka ar relaterade till
digitala larresurser. Mitt syfte har varit att inforskaffa ett rikt och varierat
underlag for att kunna gora nagra (férhoppningsvis) vilgrundade reflektio-
ner rorande den aktuella, digitala laromedelssituationen och dess framtid i
Svenskfinland. Mitt syfte har ddremot inte varit att géra en absolut, heltéc-
kande bild av alla olika aktorers kompetenser och forhallningssitt, inte heller
att ge en heltdckande bild vad géller utvecklingen av digitala ldrresurser i
Svenskfinland. Mina informanter har varit:

Jonna Ahti, digitala larresurser, Sanoma Pro

Ralph-Johan Back, professor, Abo Akademi och kontaktperson for
projektet ViRum

Mia Forars, rektor, Hoplaxskolan, Helsingfors (ak 1-9 samt forskola)

Gunilla Holm, professor, Helsingfors universitet och samordnare av
den svenska ldrarutbildningen

Barbro Hogstrom, direktor, Esbo stad

Nicholas Kujala, ordforande i Finlands Svenska Skolungdomsférbund

Stefan Kula, rektor, Nykarleby och kontaktperson fér Andelslaget ViRum

Oskari Lehtonen, grundare av Tabletkoulu (som producerar finsksprakiga,
digitala larresurser)

Magdalena Lindberg, lairomedelschef, svensksprakig utgivning, Otava

Linda Mannila, forskare vid Abo Akademi och Linképings universitet med
fokus pa programmering och bl.a. projektledare f6r Sl6jd 2.0 och
Digismart, projektanstédlld vid ViRum

Armi Mikkola, undervisningsrdd, Undervisnings- och kulturministeriet

Gun Oker-Blom, direktor for svensksprakig utbildning och sméabarns-
pedagogik, Utbildningsstyrelsen

Mia Porko-Hudd, docent, Abo Akademi, Vasa, med fokus pa didaktik och
utbildningsteknologi

Jennifer Rorarius, klassldrare ak 3—4 samt IKT-utvecklare,
Vindédngens skola, Esbo

Nils Saramo, laromedelschef, Schildts & Soderstroms

Anna Slotte, docent i pedagogik, Helsingfors universitet

Rolf Sundquist, utbildningsdirektor, Pedersore kommun

Kirsi Wallinheimo, lektor i sprakdidaktik, Helsingfors universitet



Magnus Westerlund, rektor och gymnasieldrare, Gymnasiet Larkan,
Helsingfors
Ulrika Willfor-Nyman, rektor, Vinddngens skola, Esbo (ak 1-6)

Jag vill tacka alla dessa personer som vénligt och tillmotesgdende har berattat
om erfarenheter, idéer och sina aktuella projekt. Jag vill &ven tacka Veronica
Grano-Suomalainen och andra personer vid Svenska kulturfonden i Helsing-
fors, vilka har hjalpt mig med kontakter och att samordna motestider.

Staffan Selander, Stockholm i mars 2017






Inledning

Digitalisering innebér en utmaning och en mdéjlighet, men kan dven upplevas
som hotfull och oroande. Gamla kompetenser moter nya, invanda rutiner kan
brytas upp och vad som kommer i stillet verkar inte alltid si uppenbart. And
blir vart samhille oundvikligen allt mer digitaliserat. En bild som kan vara
bra att ha i minnet &r f6ljande: de barn som borjar i skolan i &r kommer att bli
yrkesverksamma — eller arbetslosa — omkring ar 2030 (eller nagra ar senare
beroende pa om de skaffar en grundlaggande hogskoleutbildning) och ga i
pension runt 2070. Vad vet vi egentligen om hur vérlden, arbetsmarknaden,
produktionen, férsérjningen, migrationen etc. ser ut under denna 40-arspe-
riod? Och hur ska elever under de kommande 10-15 &ren forberedas fér en
okdnd framtid (jfr Bergstrom, 2012), fa tillgang till redskap for att utveckla
tillhorighet och inflytande (Hansson, 2015), ldra sig att arbeta med multimo-
dala redskap (Danielsson & Selander, 2014) och kollaborativt séka och bear-
beta information (Hansen m.fl., 2015) samt designa sitt eget lirande
(Wiklund-Engblom, 2015)?

For drygt tio ar sedan presenterade jag en rapport om lairomedelssitua-
tionen i den finlandssvenska grundskolan (Selander, 2006). Rapporten sam-
manfattade nagra visentliga drag som géllde produktionsvillkor, svenska
spréakets stillning och liromedlens aktualitet i det finlandssvenska skolsyste-
met. Denna rapport var tydligt fokuserad pa tryckta laromedel (framst laro-
bocker), men den digitala utvecklingen ndmndes ocksa som en del av
laromedelsforlagens verksambhet:

Det récker inte att ha blicken riktad ett eller ett par ar framat. Varfor inte
en utvecklingsavdelning med ”spanare” (som blickar utat for inspira-
tion), "utprovare” (som undersoker pedagogiska texter i anvindning) och
“samordnare” av text och bild till en valfungerande layout? Till detta
kommer behovet att utveckla laromedel som &r digitala. Inom snar fram-
tid kommer relationen mellan tryckt bok och digitala ldromedel att bli
aktuell. (a.a., s. 151)



Det gar forstas alltid att forestilla sig flera olika framtidsscenarier. Det &r
dock bade svart att forutse exakt hur dessa gestaltas och, inte minst, med vil-
ken hastighet férdndringar sker. Andd méaste man idag ha bdde omvirldsana-
lys och framtidsspaning. Det forefaller viktigt att inte permanenta inrotade
vanor och arbetssitt. For laromedelsforlagens del kommer den &nnu in-
komstbringande produktionen inte nédviandigtvis att finnas kvar om tio ar,
och for skolans del ricker det inte i lingden att hélla fast vid arbetsuppgifter-
nas nuvarande karaktdr. Snart nog kommer de rutinartade inslagen i manga
professionellas arbete — vilket giller savil jurister och journalister som lakare
och larare m.fl. — att digitaliseras. De professionellas stillning kommer att
forédndras, bland annat baserade pa argument om savil jamlikhet, réttvisa,
opartiskhet i yrkesutévningen som kundernas/klienternas/de studerandes
inflytande i olika situationer (Susskind & Susskind, 2017).

Den snabba digitala utvecklingen gor det darfér nu angelédget att tdnka i
bredare mening om informationskéllor, kommunikation, produktion och an-
vindning av ldrresurser — bade i undervisning och for eget ldrande (Collins &
Halverson, 2009; Ito, 2010; Kelly, 2016; Marr, 2015; Salo & Kontoniemi, 2016;
Selander, 2017; Steinkuehler m.fl., 2012). Och det gar ganska snabbt. Los-
ningar som bara fér nagot ar sedan kunde forefalla angeldgna &r idag i vissa
fall redan obsoleta. En satsning som blev en atervindsgrand var utvecklingen
av "learning objects”, en annan den stora satsningen pa smart-boards. Och
idag kan man till och med se diskussioner i stil med: "Laromedelsbranschen
riskerar att utplanas” (Eklund, 2017). Ett exempel pa en framgangsrik utveck-
ling ér det danska foérlaget Clio, som producerar digitala laromedel. Foreta-
get, som nu férvirvats av Bonniers, startades sa sent som 2006 och har nu en
miljoner kronor och 35 procent av den danska laromedelsmarknaden. Fram-
tida digitala produkter och kommunikationsvégar, liksom framtida efterfra-
gade kompetenser hos de professionella, kommer att stélla nya krav bade pa
skolans undervisning och pa laromedlens format, tillgdnglighet och innehall.

Mot ett forandrat kompetenshehov

Ett fornyat intresse fér pedagogiska och didaktiska fragor kan idag ses i olika
sammanhang, till exempel vad géller flexibelt, sjdlvstyrt och mobilt larande,
programmering och massiva on-line-utbildningar (s.k. MOOCs-kurser), si-
mulering och spel for larande och scenariedidaktik och utveckling av nya be-
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domningspraktiker. De multimodala och multimediala informationssyste-
men gor att frdgan om hur elever/studenter ska tilldtas representera sin fors-
taelse — liksom frdgan om hur larare ska kunna bedéma kunskap -
aktualiseras. Detta leder till att vi kan stélla fragor om vad &r det som "ses
som” lirande och kunskaper (inklusive begrdnsningar inom rddande bedém-
ningskulturer) och vilka redskap och mallar som anvidnds for att bedéma la-
rande (accepterade utvdrderingspraktiker). Denna foréndring av
undervisningslandskapet dr — inte minst i ljuset av diskussionerna inom
OECD om 21st Century Skills — formodligen den stérsta utmaningen for ut-
bildningssektorn under senmodern tid (jfr Griffin m.fl., 2012).

En bakgrund till OECD diskussioner om 21st Century Skills star att finna
i olika analyser av samhéllets forandrade kompetensbehov. I nedanstaende
graf visas hur icke-rutinartade arbetsuppgifter och analysférmégor i USA har
Okat mellan 1960-2010, medan behovet av rutinartade manuella och kogni-
tiva arbetsuppgifter har minskat. Det finns inga storre skél att tro att denna
trend inte ocksé skulle gélla i Europa, inte heller att den pa nagot vis skulle
brytas och aterga till 1960- och 70-talens nivéer.

Figur 1. Ett férandrat kompetensbehov. !

= Monroutine interpersonal

= Monroutine analytical

= Routine manual
= Nonroutine manual

~ = Routine cognitive

21st Century Skills

Mot bakgrund av ovanstdende framtidsscenario om féréndrade kompetens-
behov har man inom OECD-lédnderna diskuterat behovet av olika kunskaper

1 Efter Levy & Murnane. (2013). “Dancing with robots: Human skills for computerized work.”
Third Way NEXT.
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och kompetenser vad giller sddant som att utveckla ett kreativt och kritiskt
tdnkande liksom férmagan att kommunicera och samarbeta, kunna anvinda
sig av digitala redskap i dess olika former (informations-litteracitet?) samt
kunna leva och verka i véarlden i termer av medborgarkompetenser, livskar-
ridr och social ansvarsférmaga. Flera andra har forstas i olika ssmmanhang
diskuterat motsvarande fragor. Till exempel gav den franske filosofen och so-
ciologen Edgar Morin 2000 ut en liten bok om de sju livsnddvéandiga kun-
skapsomraden som han ansidg nédvindiga i en framtida utbildning: risken
for illusionernas sken och nédvéndigheten av hallbar kunskap, insikt i villko-
ren for ménskligt liv, vikten av att utveckla identitet och tillhorighet, liksom
formagan att hantera osékerhet samt nédviandigheten av att utveckla mellan-
minsklig forstaelse och etisk insikt (Morin, 2000). Aret efter utkom en anto-
logi om utbildning i Europa, i relation till kultur, varden och institutioner i
forandring (Koppen m.fl., 2001). Dessa olika diskussioner vad giller 21: a ar-
hundradets kompetensbehov ér fortfarande aktuella, och har formulerats pa
foljande vis i termer av just 21st Century Skills:?

Tabell 1. Férandrade villkor och behov vad géller att kunna tanka, arbeta och verka under
21:a &rhundradet (efter binkley m.fl, 2012)

Olika satt att tanka Redskap for arbete
* Kreativitet och innovation * Informationslitteracitet
* Kritiskt tankande, probleml&sning, * |IKT-litteraciter

beslutsfattande
* Att lara sig lara/metakognition
(kunskap om kognitiva processer)

Satt att arbeta Satt att leva i varlden

¢ Kommunikation * Medborgarskap - lokalt och globalt

* Kollaboration (teamwork) * Liv och karriar

* Personlig och social ansvarsfullhet -
inklusive kulturell medvetenhet och
kompetens

2 Nagot som forstas ocksa aterfinns i skolans lds- och skrivundervisning (se t.ex. Skjelbred, 2010).
3 Se ocksa: https://widgets.weforum.org/nve-2015/chapter1.html.



Alla de olika kompetenser som nu ses som viktiga for ett framtida samhélle,
kan sedan i sin tur brytas ner i ytterligare delaspekter. Om vi tar fragan om
kollaborativ problemlésning, sa omfattar denna bade sociala formdgor som
sjdlvkdnnedom, sjilvledarskap och social kompetens och kognitiva formdgor
som undersokande, utvecklande och analyserande arbetssitt (se Figur 2).
Detta signalerar tydligt en riktning ocksa for framtida skolarbete, dir man ju
ska forberedas for ett arbetsliv som i ménga avseende skiljer sig fran indu-
strisamhéllets arbetsvillkor och kompetensbehov.*

Figur 2. Olika aspekter av kollaborativ problemlésningsférmaga’®

Sjalvikannedom

- - )

Social
kompetens

Kollaborativ

probleml|os-
ningsformaga

Undersckande
farhallningssatt

Utveckiande
arbetssatt

Ett exempel pa hur man i skolans vérld har arbetat med dessa fragor d&r CAA-
projektet — Collaborative Assessment Alliance — ett samarbete mellan foreta-
get Janison, universitet i Irland, Australien, USA och Sverige (Stockholms
universitet) samt SKL (Sveriges Kommuner och Landsting).® Idén var att ut-
veckla digitala redskap for att trana och beddma savil samarbetsformaga
som problemlésningsférmaga. I stort sett gick projektet ut pa att tva elever
fick arbeta tillsammans i par for att 16sa ett problem vilket kunde réra savitt
skilda saker som férsurningen av Ostersjon, elférbrukningen i ett hem, ut-
sldpp av koldioxid under olika betingelser eller hallbar produktion av T-

4 Denna fraga berdr nu dven de allra yngsta barnens uppfostran och larande for savél sjélv
standigt, kritiskt tdnkande som samarbetsférmaga (se t.ex. Lindstrand m.fl., 2016).

5 http://www.atc21s.org/uploads/3/7/0/0/37007163/collaborative_problem_solving_emprical_
progressions_vi.1.pdf

6 Projektet har dven haft ett offentligt (webbsdnt) slutseminarium vid SKL.
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shirts. Varje elevgrupp fick samma problem men olika faktauppgifter (i sin
dator), varfor de méste kommunicera med varandra och samarbeta for att
forsta problemet och vilken information de behdver for att 16sa detta (Nouri
m.fl., 2017).

I den svenska delen deltog sex olika skolor?, dir larare arbetade fram ex-
emplen, anpassade efter den svenska laroplanen. En intressant erfarenhet
var att dessa larare, trots att de var vana att lata eleverna arbeta i grupp, dels
tyckte att: a) det var utmanande att skapa problem med flera, och tydliga, in-
fallsvinklar; dels att b) det var svart att faststélla entydiga kriterier for be-
démning. Om vi tar ett av exemplen — férsurningen av Ostersjon — s uppkom
diskussion om vilket &mne som “dgde” denna fraga? Var det kemi (eller ocksa
andra NO-dmnen), samhéllskunskap (med andra SO-d&mnen), och skulle des-
sutom sprakliga formagor kunna vara en del av det hela (engelska och mo-
dersmalet)? I viket &mne skulle ldrarna sitta betyg pa elevernas formaga att
samarbeta och 16sa problem? Detta pekar pa behovet av att utveckla ett mer
overgripande kunskapsperspektiv i skolarbetet, men ocksa pa behovet av nya
bedémningskriterier och bedémningsformer.

I detta projekt kunde deltagarna — forskare, skolledning, larare m.fl. -
ocksa konstatera att en viktig erfarenhet var att ldrarna sjilva var med i utveck-
lingsarbetet. Hairigenom kunde de férdjupa den egna datalogiska kompetensen
i relation till didaktiska perspektiv. En annan erfarenhet var att projekten
blev framgangsrika tack vare en aktiv och stédjande skolledning. Denna typ av
erfarenheter vad géller ldrares och skolledningens medverkan dr vl virda att
ta vara pa i varje utbildningskontext dar det finns en strédvan till férnyelse.
Detta projekt dr ett (av flera mojliga) exempel pa hur den digitala teknologin
bade skapar nya mojligheter och medfér nya utmaningar — savil vad géller
sittet att undervisa® och bedéma elevernas kunskaper och forméagor som vad
giller sjilva betingelserna for utvecklingsarbetet.

Nagra korta utblickar i relation till den nya finska liroplanen

Det finns idag ménga exempel pa utvecklingsprojekt i olika delar av virlden. I
ett (relativt sett) fattigt land som Uruguay infoérdes for ett antal ar sedan Plan

7  Fran Falkenberg och Halmstad i sdder till Nacka, Sollentuna, Upplands Vasby och Sigtuna i
Sérmland och Uppland.

8 Man kan ocksa fundera pa om termen “undervisa” alls blir tillampligt i en framtida skola,
atminstone om det fylls med konnotationer till traditionell katederundervisning.
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Ceibal, genom vilken alla barn har fatt en laptop. Oavsett om barnen lever i en
stad eller i ett avlagset, fattigt bergsomrade kan de nu delta i undervisning,
och savél larare som fordldrar och barn har erbjudits kurser for att forsta hur
de skulle kunna anvidnda den digitala teknologin for olika &ndamal. I Singa-
pore tar man OECD:s diskussioner pa fullt allvar och har infért manga nya
moment i laroplanen, bl.a. spelbaserat lirande.? Ddr har man ocksa ett nira
samarbete mellan utbildningsministeriet, skolorna och utbildningsforsk-
ningen (vilket ju inte pa samma sétt ér fallet i de nordiska linderna*), och
man har ocksd utrustat ett didaktiskt laboratorium dér larare kan fortbilda
sig och prova olika digitala arbetssatt.”

I Braunschweig i Tyskland finns ett sedan linge ett vilrenommerat insti-
tut for laromedelsforskning — Georg-Eckert Institut/Leibniz Institut fiir in-
ternationale Schulbuchforschung - vilket under de senaste aren har
fokuserat pa fragan om digitala larresurser (se. t.ex. Eckert 16, 2016). Bland de
nordiska landerna var Norge forst ut pa plan med att infoéra “digital kompe-
tens” som en av de grundliaggande firdigheterna i skolan. Ocksa i Finland
ingar nu den digitala kompetensen bland de sju centrala kompetenserna i
den nya ldaroplanen (LP 2016) vilka alltsa alla ska utvecklas i, och genom, sko-
lans verksamhet:

Figur 3. Mangsidig kompetens - NGSIDIG

2.
1. § Kulturell

Férmaga j| och kommu-

att tanka § nikativ kom-

och lira § petens

sig

3.
Vardags-
kompetens

. 4.
\ ; Multi-
\ litteracitet

[
Digital
kompetens

9 Set.ex. www.singteach.nie.edu.sg (issue 45, December 2013) vad géller Game-Based Learning

10 Samtidigt dr det intressant att se hur ett land som Estland satsar pa digitaliserad utbildning
genom sitt innovationscentrum HITSA. Se www.facebook.com/hitsa.ee

11 Se www.eduLab@AST
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Den nya finska ldroplanen dr ett exempel pa en satsning som tar de ovan
ndmnda perspektiven pa kunskap och kompetens i beaktande. Studier av "fe-
nomen” dr ett sitt att tinka kring &mnesdvergripande/dmnesintegrerande
fragor, dar det finns utrymme for bade kritiskt tinkande och kreativitet. La-
raren har fortsatt ett starkt fortroende vad géller att vigleda eleverna och be-
doma deras prestationer. Olika aspekter som multilitteracitet, digital
kompetens, entreprendrskap och formagan att utveckla sitt eget larande och
kommunicera med andra betonas alltsa starkt. Helt klart kommer detta att
paverka framtidens lirande, d&ven om det — som vid alla nydaningar — initialt
kan leda till en polarisering av lararkdren mellan dem som vill utveckla sko-
lans verksamhet i snabbare takt och dem som vill bromsa och ga forsiktigare
fram.

Den digitala utmaningen for undervisningen
i Svenskfinland

Aktorerna och fragorna

Vilka dr egentligen aktorerna vad géller skolans digitalisering, och vilka posi-
tioner viljer man att inta? Det kan forefalla vara ett sammelsurium av perso-
ner och institutioner, asikter och hallningar, men efter hand trader
atminstone néagra tydliga drag fram. Starka skoltraditioner méter utveck-
lingsbehov, ny teknik ar dyrbar att utveckla men kan ge stora vinster (fér
nagra aktorer), medan gjorda investeringar i mer traditionell liromedelspro-
duktion inte ldingre med sékerhet ger ndgon vinst. Teknikutvecklingen &r svar
att fanga, mycket gar snabbt. I skolans vérld behover savél larare som skolle-
dare tid och mojlighet att utveckla digitala resurser for att kunna géra peda-
gogiska och didaktiska framsteg (jfr Sundell, 2016). Ménga ivrar fér snabb
utveckling, andra for att upprétthalla det fortjanstfulla arbete som lirarkaren
har bedrivit under decennier vilket har placerat Finland i topp i internatio-
nella métningar som TIMSS och PISA. Och @ndé ar det som att detta inte rik-
tigt giller langre. I omvérlden skrivs nya laroplaner och skolor rustas om for
att mota nya framtidskrav, bland annat vad géller en digitaliserad undervis-
ning. Inget land tycks kunna stélla sig vid sidan av denna forandring. I sa
matto lever vi verkligen i en globaliserad vérld.
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Digitalisering och det uppkopplade samhiillet

Det kan finnas skal att sdga nadgra ord om vad en term som "digitalisering”
betyder och omfattar. Mojliga inneborder av termen tycks ha forskjutits 6ver
aren. 1984 innebar digitalisering mer eller mindre att man anvidnde datorn
(eller datamaskinen som den da ocksa kallades!) som minnesenhet, skrivma-
skin och kalkylator. Tio ar senare — 1994 — introducerades Internet, nagot som
radikalt kom att fordndra vdra kommunikationsmdnster. Med till exempel
Facebook och Twitter skapades efter hand arenor for (mer eller mindre
O0ppna) meningsutbyten och paverkansmaojligheter. Web 2.0, som lanserades
2004, mdjliggjorde bland annat att de anvdndare som dittills (endast) varit
brukare av information nu ocksa sjédlva kunde bli producenter av information.
Det blev nu relativt enkelt att skapa musik och filmer m.m. och lagga ut dem
till allmén beskddan. Idag finns robotar som inte bara kan anvédndas i indu-
striell produktion utan &ven i dldrevard eller undervisning, smarta datorer
(t.ex. IBM:s Watson) som kan stddja savil professionell utbildning som pro-
fessionellt beslutsfattande, och "debate technology” som kan svara pé fragor
om kunskapsldget inom olika omréden. Det finns en uppsjo av appar for alla
moijliga &ndamal, dven sddana som kan fa ménniskor att rora sig fysiskt som
Pokémon Go, nagot som i ett slag ocksé fordndrade bilden av datoranvandare
som enbart stillasittande nordar.

Lirare savil som skolansvariga har idag ocksa tillgéng till program som
mojliggor analyser av stora datamaterial ("big data”, "information analytics”),
och de kan — savil i form av epistemiska nitverksanalyser och visuella repre-
sentationer — tdmligen enkelt f6lja hur elever presterar enskilt eller i grupp
(jfr Shaffer, 2009). I skolans virld dr "learning analytics” idag en het fraga
som bade roér hur man kan samla in och analysera méngder med data 6ver
elevers ldrprocesser i olika larmiljoer, och ddrmed skapa béttre forutsattningar
for individuellt stéd, som hur lirare, skolor och kommuner presterar i relation
till resursallokering (se t.ex. Aleven m.fl., 2012; Baker & Siemens, 2014; Emin-
Martinéz m.fl., 2014; Ferguson, 2012, 2014; Koedinger m.fl., 2013; Li m.fl.,
2012; Wake m.fl., 2013).%

Det dr alltsa svart att lasa fast termen “digitalisering” vid en enda defini-
tion. Den tycks snabbt bli alltfor snév. Snarare far vi fraga oss vad man i olika

12 I Norge har Kunskapsdepartementet satsat stora pengar pa utveckling av "learning analytics”
inom utbildningssektorn, diar Universitetet i Bergen (med SLATE-projektet under ledning av
prof. Barbara Wasson) nu har blivit en nationellt centrum for en sddan satsning.
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sammanhang anvinder termen “digitalisering” till, vad man refererar till fér
slags foreteelser i omvérlden. De flesta av oss anvinder digitala tjanster utan
att egentligen fundera pa om de ar digitala. Vi star inte langre i bankkoer for
att ta ut pengar fran en bankbok och betalar rakningar. Vi anvinder datorer
eller mobila ID-funktioner, eller "swishar” pa sekunder 6ver pengar till en
mottagare. Vi pratar i mobilen och anvidnder kanske FaceTime eller Whats-
App, och skickar sms/mms, och kan ocksa ldsa nyheter via mobilen. Vi kan
bestélla bio- eller konsertbiljetter pa nétet, och vi kan chatta med avgrdnsade
(intresse-) grupper eller ligga ut 6ppna bloggar, allt detta oberoende av om vi
ar i Chile, Bangladesh, Tanzania eller Finland.

Vara bussar och tag anvénder i allt storre utstrackning digitala informa-
tionstavlor for att ange avgangstider och namn pa hallplatser, och det &r med
hjalp av digitala system vi uppratthéller tag- och flygtrafik. Digitala kontroll-
system i vara hus reglerar temperaturen i luft- och vattenfléden. Inom snar
framtid kommer vi ocksa att kunna anvidnda digitaliserade system for sche-
maldggning och rumsbokning i véra skolor, vilka tar hdnsyn till ljus- och sy-
rebehov med mera, beroende pa hur ménga elever som ska vistas dar under
en viss tid.

Vi lagar inte heller ldngre sjélva (i alla fall inte de flesta av oss) var bil,
utan ldmnar den till en serviceverkstad som kopplar in bilen till en dator, och
verkstaden far pa sa sitt reda pa vad som ska goras. Och vi kan vilja vart tv-
tittande med hjalp av digitala enheter. Dessa digitala resurser har alltsa blivit
lika sjélvklara for oss som elektriciteten en gang blev sjalvklar for vara forfa-
der i borjan av forra seklet. Digitalisering tycks hela tiden omfatta allt fler
aspekter av vart sitt att vara, och verka, i virlden. Det gar egentligen inte att
tédnka sig att fungera i dagens urbaniserade och standardiserade varld om alla
dessa digitala enheter och funktioner férsvann. Sjalvklart kan inte verksam-
heten i vara skolor utgéra nagon slags icke-digitaliserad enklav, i synnerhet
inte som skolans uppgift just ar att forbereda for att eleverna ska fungera i
samhadllet.

Det dr utbudet av digitala tjdnster — snarare dn utbudet av olika hardvaror
- som kdnnetecknar var digitaliserade era. Dessa tjinster kan vara fritt at-
komliga eller de kan séljas. De kan ocksé begrénsas till slutna grupper. Nér jag
i fortsdttningen talar om digitalisering handlar det allts& frimst om digitala
tjdnster, varav flera redan ar skapade for skolan av personer som arbetar i -
eller i anslutning till - skolans varld. Idag anvénds (pa sina hall) digitala re-
surser for att spela in féreldsningar och lagga in texter och lankar, skapa ar-
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betsuppgifter, lagga ut scheman med lokaler, organisera prov och dokumen-
tera elevers prestationer under olika delar av arbetet inom ett temaomréade,
till exempel genom att anvénda sig av digital portfoljmetodik. Allt detta kan
goras tillgdngligt via dator, iPad, mobiltelefon osv. Larare kan harutéver lagga
ut anteckningar och PowerPoint-presentationer, anvinda sig av mentomet-
rar for att engagera elever/studenter i lektioner/féreldsningar, och de kan de-
signa sin undervisning i form av ”flipped classrooms”, kollaborativ
informationssékning och problemldsning, eller skapa scenarier med spel
eller spelliknande moment (Hanghgj & Brund 2010).

Det pégar ocksa en kraftfull utveckling inom omradet Al (artificiell intel-
ligens). Nu lanseras till exempel digitala enheter som kan kommunicera ver-
balt. Detta innebér (férmodligen) att vi redan om tio ar kan se tillforlitliga,
digitala "studiekamrater” som kan hjilpa elever med léxor genom att anvdnda
talat sprék. En elev kan da fraga om hjélp med ett mattetal. Datorn fragar vil-
ket tal det géller. Eleven hénvisar till talet (antingen detta nu finns i en laro-
bok eller en digital larresurs) och datorn kan da fraga hur hen har tankt. Och
sa foljer en dialog, ungefiar som man redan idag kan anvianda digitala manic-
ker for att "prata” med sitt hem (vilket tycks vara en stark utveckling i bl.a.
USA). Denna digitala utveckling har ocksa aktualiserat fragan om affektio-
ners och emotioners betydelse for lirande, inte minst da kollaborativt 14-
rande, liksom olika former av spel och spelliknande moment, anvénds
undervisning (se t.ex. Norman & Ortony, 2006; men dven Lund & Chemi,
2015).

Alla dessa exempel pa digital anvindning borde kanske leda till att vi pra-
tar om det uppkopplade samhéllet snarare én det digitaliserade samhéllet. Alla
vara digitala enheter blir mer och mer uppkopplade, och flera webbsidor an-
vénder till exempel var rumsliga position for att lokalisera oss geografiskt.
Nér jag handlar i en snabbkoépsbutik kan jag numera sjélv skanna in alla varor
och betala via en digital kassa vid utgangen. Sedan ldnge &r alla mina inkdp
registrerade, dar affdren har skapat en anvindarprofil som anvénds for att ge
just mig extra erbjudande pa vissa varor. Detta dr dessutom bara négra exem-
pel pa tekniker som skulle kunna anvindas bade for att lokalisera elever
(savil geografiskt som epistemiskt) och ge dem just den hjélp de behover i
sina studier. Detta uppkopplade samhélle blir samtidigt ocksa sarbart pa ett
nytt vis, vilket hinde i Ukraina da elférsérjningen hackades och nagon lam-
slog landets elnét (Larsson, 2017). Att ldra sig leva i ett framtida samhalle
kommer antagligen att kriva savil bittre datakunskaper som béttre formaga
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att ta vara pa sig sjilv i hindelse av kriser och katastrofer av olika slag.

Fragan om en digitaliserad skola kan dérfor inte, vilket ibland hander, re-
duceras till en fraga om hur ofta eleverna tillats ta fram sin dator under lek-
tionstid. Trots den ratt omfattande forandringen vad giller uppkopplade
tjdnster, kan man fortfarande se matt pa digitalisering som handlar om anta-
let datorer pa en skola eller antalet timmar en dator har anvénts eller, for den
delen, hur manga mil fiberkabel som har gravts ner i naturen. Férmodligen
bottnar denna tankefigur i att man stéller "datorn” mot ”1aroboken” och nya
infrastruktursatsningar mot gamla. Men det dr inte hardvaran och datorka-
paciteten som dr intressant i detta sammanhang, utan just det faktum att
mdjligheten att lagra, hdmta och analysera information, liksom mdjligheter
att kommunicera och skapa produkter, tillhandahalls via digitala (moln-)
tjinster. Men om man trots detta vill anvinda dessa matt, kan de forstas ge
en allmén bild av hur vil utrustade, uppkopplade och anvénda olika system ar
i olika lander (vilket vi ska aterkomma till langre fram).

Datalogiskt tinkande

Det kan ocksa finnas skél att sdga nagra ord om datalogiskt tinkande (eller
“computational thinking”) nu nér ocksa programmering infors i skolans
vérld. Att programmera dr att kunna skapa instruktioner sa att till exempel
en figur kan rora sig i en tredimensionell virld, eller i ett enklare tvadimen-
sionellt spel. Man kan ocksé programmera robotar sa att de rora sig, och ut-
fora aktiviteter, enligt en uppgjord matris. Mer avancerade robotar kan ocksa
reagera pa situationer av olika slag och anpassa sig till det som hander —
knuffas de omkull kan de resa sig, far den en fraga kan den svara pa denna
osv. For att forstd programmering kan det behdvas vissa grundldggande kun-
skaper om mekanik, elektronik och programmering. Men detta gor i sig inte
programmering till en fraga enbart for teknik- eller matematikdmnet.
Programmering handlar hirutéver om att kunna hantera komplexa pro-
cesser, dir man lar sig att fokusera och formulera problem, hitta I6sningar
och formulera kriterier for meningsfulla svar. Detta sitt att tinka datalogiskt
striacker sig alltsa langt utanfor sjalva fardigheten att koda och att behirska
olika programmeringssprak. Det finns idag ocksa flera intuitiva, visuella pro-
grammeringssprak som Scratch, Kojo, Kids Ruby eller Kodu, vilka (oberoende
av vilken sorts hardvara man har) gor det timligen enkelt att borja program-
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mera. Att hantera kodning blir ur denna synvinkel sédledes endast en del av
ett vidare tinkande. Programmering som didaktisk utmaning handlar om pro-
grammeringens mojligheter i alla skoldmnen, inte minst d4 man kan lara sig
nagot om ett &mnesomrade genom att programmera ett spel om till exempel
en kemisk laboration eller en historisk miljo.

Digital kompetens och anvindning av IKT

Mot bakgrund av ovanstaende kan digital kompetens betyda véldigt ménga
olika saker, savil konsten att koda och programmera som att férsta hur da-
torns elektroniska kretsar dr uppbyggda, eller férstd hur man soker och vér-
derar information pa nétet och vilka etiska aspekter som &r tillimpliga nér
man sjalv lagger ut information. Fér larare som ar verksamma inom skolan
handlar digital kompetens kanske i dagslaget fraimst om att forsta hur man
anvinder digitala tjinster for att planera och genomféra undervisning och
beddma elevers prestationer. Har star de didaktiska och pedagogiska fragorna
centralt. Niar Europeiska kommissionen for nagra ar sedan genomférde sin
stora kvantitativa kartliggning fokuserades framfor allt pd métbara aspekter
som a) larares kunskaper, fardigheter, vanor och attityder; b) skolans ledar-
skap vad géller IKT for pedagogisk fornyelse samt skolornas infrastruktur;
och) elevers kunskaper, firdigheter, vanor och attityder (European Commis-
sion, 2013, S. 23):

* Teachers’ ICT based activities in classroom

* Teachers’ ICT based skills for T&L (self confidence)

* Teachers’ pedagogical approach (student versus teacher centred)
* Teachers’ opinions about ICT use for learning

* School’s infrastructure, connectivity and ICT access
* School leadership in ICT, ICT for pedagogy and innovation

* Students’ opinions & attitudes towards ICT for learning

* Support provided by the teacher

* Students’ learning approach (student versus teacher centred)
* Students’ ICT based activities in classroom

¢ Students’ ICT skills (self confidence)
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Men allt detta kraver forstas att ldrare och elever bade har tillgéng till digitala
resurser och kunskap om hur man kan anvianda dessa pé ett varierat vis i
skolarbetet. Sa tycks emellertid &nnu inte helt vara fallet. Europeiska kom-
missionens rapport, som publicerades varen 2013, omfattade 31 landstudier.
Resultaten visar i stort att anvindningen av informations- och kommunika-
tionsteknik i undervisningen dnnu inte dr s stark i Finland som man skulle
kunna forvénta sig med tanke pa den goda nivan pa utrustningen.? En &ver-
siktlig jimforelse med nagra grannlédnder ger foljande resultat:

Tabell 1. Antalet studerande per dator (ar 2011-2012; European Commission, 2013, s. 34)

DK NO SE Fl EE EU
Ak 4 3 3 4 6 5 7
Ak 8 3 3 2 5 4 5

Tabell 2. Antalet studerande per internetuppkopplad fast dator (ar 2011-2012;
European Commission, 2013, s. 36)

DK NO = Fi EE EU
Ak 4 4 6 8 30 20 20
Ak 8 4 4 2 24 18 14

Tabell 3. Larares anvandning av IKT i mer &n 25% av undervisningen (&r 2011-2012;
European Commission, 2013, s. 57-58)

DK NO SE Fl EE EU
Ak 4 44% 38% 28% 20% 47% 29%
Ak 8 40% 31% 40% 29% 57% 32%
Ak 71% 63% - 43% 57% 32%

Tabell 4. IKT-tillganglighet for studerande och larare i klassrummet (&r 2011-2012;
European Commission, 2013, s. 60)

DK NO SE Fl EE EU
Ak 1
General 98% 99% 78% 65% 63% 80%
Ak 1
Vocational | 99% 99% 98% 90% 67% 80%

13 Slutrapporten bygger pa landerdversikter, se t.ex. European Schoolnet, Country Profile:
Finland ( 2012).

14 Ser man till anvdndningen av bade fasta och mobila datorer blir resultatet dock betydligt
mer gynnsamt for Finlands del (a.a., s. 6).



Den finlandssvenska situationen och sprakiragan

Nér man niarmar sig frdgan om utvecklingsarbete i den finlandssvenska mil-
jon gar det inte att komma forbi sprakfragan och olika former f6r, och upp-
fattningar om, vad identitet och kulturell tillhérighet handlar om. Nir jag
2006 gjorde min rapport om laromedel, rorde sprakdebatten i stor utstrack-
ning svenskans allmént forsvagade stdllning. Det som nu tycks ha tillkommit
ar en ny form av — &tminstone punktvis visad — aggressivitet mot svenskspra-
kighet i delar av den finska miljon vilket tycks vara en aterspegling av tillta-
gande etniska konflikter i manga linder i vastvéirlden och nya
gransdragningar mellan "oss” och "dem”, mellan ett "sjélvklart” centrum och
en mindre sjédlvklar periferi. Detta har ocksa lett till en (férnyad) diskussion
om vad det innebir att vara tvasprékig och vad tvasprékighet "egentligen” &r
eller handlar om (Heikkila m.fl. 2012).

Juri Lotman har lanserat begreppet semiosfir i betydelsen “the interrela-
tionship of structures that are binary, asymmetrical, and at the same time,
unitary” (Lotman, 1990, s. 3). Lotman dr hér frémst orienterad mot de semio-
tiska praktiker och distinktioner, genom vilka man i olika sammanhang just
upprétthaller ett (politiskt, etniskt, sprakligt etc.) symboliskt centrum i rela-
tion till en periferi. Det har ocksa diskuterats i termer av hur "den Andre”
konstrueras genom savil diskursiva som materiella praktiker i skolan (From
& Sahlstrom, 2016).

Sa fragan hur man kan bevara och utveckla en spraklig och kulturell ge-
menskap (som minoritetsgrupp) dr kanske mer satt pa sin spets nu én tidi-
gare. Detta gor ocksd att det finns en sérskild beredskap i den
finlandssvenska miljon for att stodja just finlandssvenska initiativ i olika av-
seenden, bland annat foér att kunna upprétthalla kompetenser inom den
svensksprakiga sfaren. Den finlandssvenska kulturkretsen &r dock inte, och
har heller aldrig varit, entydig. Och det kan tyckas paradoxalt, men det &r
kanske just genom denna mangfald som den finlandssvenska miljon &r sa
livskraftig och kreativ.

Detta har givetvis en speciell baring pa fragan om (kollektiva) resurser
vad géller minnande® och kommunikation. Stdllningstaganden vad géller
teknologisk utveckling blir idag med nédvandighet komplex. Om identitet
och kontroll ar de viktigaste aspekterna, finns det kanske inga skl att i sko-

15 Jag véljer hér uttrycket "minnande” - i stillet f6r minne — for att markera den aktiva,
skapande handlingen att skapa personliga savil som kollektivt delade minnen.
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lans vérld vilja Google, iTunesU eller ndgon annan storre aktdr pd markna-
den, som visserligen tillhandahéller avancerad teknik och star for utveck-
lingskostnader, men som samtidigt skaffar sig kontroll 6ver méngder med
fakta- och personuppgifter. A andra sidan kan man héivda att om fragan om
kulturell identitet och spraktillhorighet dr det enda som ska vara utslagsgi-
vande, riskerar man att ldsa in sig i tekniska system som snabbt blir férald-
rade och begrénsade, om systemskaparna pé sikt inte klarar av underhalls-
och utvecklingskostnaderna. Den hdr typen av svara 6verviganden grundas
pa (i bred mening) politiska virderingar och kan endast avgoras, menar jag, i
form av en 6ppen dialog.

Fornyelse for hallbarhet

Hela den gigantiska digitaliseringsprocess som skolan nu ar pa vag att ut-
veckla innehaller forstds en méangfald av mojligheter, men aven flera olika
slags fallgropar. Hur ska man kunna veta vilket typ av satsning som fungerar
bast? Kanske &r det till och med sa att det inte dr en enda satsning som &ar
"bdst”? Ett alternativ till "den stora satsningen” dr da att orkestrera och sam-
ordna ett antal olika mindre satsningar. Vi har sett att det inte rédcker att
kopa in forstklassig hardvara, men visst behovs sddan. Det behovs ocksa sta-
bila servrar med stor kapacitet, vilka kan fungera for olika slags plattformar.
Varje system behdver ocksa tekniker for underhéll, och da racker det inte att
en larare har sdrskilt ansvar for utrustningen. Och inte minst dr utbildning
av larare viktig, bade inom sjélva lararutbildningen och i form av fortbild-
ning.’ Lat oss nu se ndrmare pa de aktuella sektorerna.

Undervisnings- och kulturministeriet respektive Uthildnings-
styrelsen och kommunerna

* Hur har Undervisnings- och kulturministeriet respektive
Utbildningsstyrelsen och olika kommuner resonerat vad géller
utvecklingen av digitala larresurser?

¢ Inom vilka omraden 6nskar man en férnyelse/utveckling?

16 Jfr det svenska Skolverkets digitaliseringslyft — ett fortbildningsmaterial som finns
tillgdngligt sedan borjan av aret: https://larportalen.skolverket.se/#/modul/digitalisering/
Grundskola/201_Leda_och%20_lara_i_tekniktata_klassrum
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Undervisningsministeriet har, naturligt nog, en god 6verblick 6ver behoven,
dven om man inte sjdlv har alla resurser for stéd och utveckling. Det man sér-
skilt vill satsa pa dr att utjamna skillnader mellan skolorna och att upp-
muntra ldrare att ocksa soka sig ut i glesbygdsskolorna.

Aven om lirarutbildningen har ett hogt séktryck (om dn nagot ligre till
den svensksprakiga lararutbildningen) ser man det som oroande att vissa ut-
bildningar har svart att fylla upp inriktningar mot matematik, kemi och fysik
(vilket ocksa tycks vara ett problem i flera vistldnder). Sedan tycks det finnas
en hel del att 6nska vad géller fortbildningen. Det finns ingen vilorganiserad
fortbildning och en sadan ses 6verlag inte heller som en naturlig fortsdttning
pa lararutbildningen (som ju ar fallet inom andra yrken som jurist, ingenjor,
psykolog eller ldkare). Langt ifran alla skolor har en plan for fortbildning av
sina ldrare. Aven om det finns tre dagar fér fortbildning fér alla lirare per &r,
técker inte detta behovet. En motsvarande typ av samordnad fortbildning be-
hovs dven for skolledare. Att forskning kring skola och larararbete har vuxit
vid olika universitet dr i sammanhanget positivt. Det dr viktigt att savil
grundutbildning som fortbildning &r forskningsbaserad.

Digitalisering dr en hjirtefraga for den nuvarande regeringen, som har
satsat 15 miljoner euro for innovationsutveckling i Finland. Det digitala
spranget — inom utbildningssektorn - ska i stor utstrackning riktas mot la-
rarfortbildningen. Det ses ocksé som ett bekymmer att svenska forlag inte
har samma utvecklingspotential som de finska férlagen vad giller satsning-
arna pa de digitala larresurserna.

Lararnas status och de finska skolornas resultat har "kanske gjort oss
alltfér n6jda” med nuldget. Det kommer att ske ett stort skifte med pensions-
avgangar och manga nya larare beho6ver utbildas. Den nya ldrarutbildningen
ska bli mer elevinriktad on den ska striva efter att &stadkomma d&mnesinteg-
ration vid studiet av olika fenomen. Timfordelningen @ndras inte, men det
tillkommer en extra timme for samhéllskunskapsdmnet med fokus pa fragor
om demokrati och delaktighet. De blivande ldrarna behover ldra sig nyare
saker som sjalvvirdering och de behover utveckla en sprak- och kulturmedve-
tenhet.

En annan aspekt av lararutbildningen &r att den i storre utstriackning be-
hoéver internationaliseras. Det dr viktigt att uppmuntra lararstuderande att
bli mer aktiva inom ramen f6r NORDPLUS och ERASMUS, dven om det &n sé
ldnge finns vissa problem med olikhet i studiernas upplaggning och moijlig-
het att fa tillgodorikna sig podng i sin utbildning. En del ldrarutbildning be-
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drivs ocksa som bistand (t.ex. Tanzania) eller siljs till linder som Chile, Bra-
silien, Saudi-Arabien, Thailand och Indonesien. Det finns ocksa satsningar pa
”larare utan grianser”, vilka verkar bland annat i Etiopien och Eritrea.

Utbildningsstyrelsens héallning ligger forstés i linje med ministeriets ambitio-
ner, vad giller utvecklingsarbete inom skolomradet. Bland annat forsoker
man sitta av medel for spetssatsningar, och sérskilt for grundskolan. Skol-
arbetet behover utvecklas och sjilva viljan till larande behover stodjas pa olika
vis, som en hallning for framtiden. Utbildningsstyrelsen arbetar ocksa for att
varje skola ska ha en “tutorlarare”, en mentor som ar utbildad for utvecklings-
arbete (projekt berdknas totalt omfatta 23 miljoner euro). 2 500 lédrare beho-
ver nu fortbildas for detta &ndamal, men fragan uppstar om vem som har
kompetens — och kapacitet — for att ge en sadan utbildning. Har skulle forstas
digitala 16sningar kunna fungera vil.

Satsningen pa tutorlarare omfattar savil digitala fardigheter som meto-
der for innovations och utvecklingsarbete. I ett informationsblad med titeln
Tutorldrarutbildningens mal och innehdll (Utbildningsstyrelsen, 2016) lyfter man
fram fyra digitala kompetensomraden som larare ska behdrska. Dessa kom-
petensomraden omfattar betydligt mer &n formagan att anvinda nétbase-
rade larresurser, och inringas pa f6ljande vis:

* Digital pedagogik — kunna planera, genomfdra och bedéma med
stéd av IKT

* Anvdndning och produktion av digitalt innehdll — kunna vélja bland
befintliga resurser, kreativ produktion, upphovsrétt och licens samt
programmering

* Digital kommunikation och digitalt samarbete — att kunna utnyttja
sociala medier att dela information med eleverna, delta i ndtverk
och samarbeta med hjilp av IKT

* Digitalt medborgarskap — nétbeteende och etik, hantering av digitala
identiteter, skydd av IKT-utrustning och system, hélsa och miljo

En annan viktig satsning dr Fyren, ett nétverk mellan olika grundskolor for
diskussioner och informationsspridning. Man vill ocksa stddja anviandningen
av Vetamix (en skolportal vid Yle’). Man vill hér se sig som ett "innovations-
centrum” och ett nytt team kommer att bildas for att leda och samordna den

17 Finlands public-servicebolag for radio och tv. Se https://svenska.yle.fi/vetamix
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hir typen av fragor. Det ar fortfarande viktigt med baslaromedel pa svenska
som foljer den finska ldroplanen, men dessa kan férpackas pa olika vis. Sar-
skilt den virtuella larmiljon behéver utvecklas, men dven den fysiska ldrmil-
jon ska ses 6ver. Man ser inte heller nagra behov av nationella prov i den
omfattning som till exempel blivit vanligt i Sverige, utan man anvinder sig av
diagnostiska test och ldrares bedomningar for att stotta elever diar de behover
extra hjalp.

Kommunerna dr i den kanske &nnu svarare positionen att bade kunna upp-
riatthélla den dagliga undervisningen och samtidigt kunna stédja olika ut-
vecklingsarbeten i skolorna. En del kommuner har nu beslutat sig f6r en egen
strategi som syftar till att utveckla den digitala kompetensen i kommunens
skolor.”® Forutom att eleverna behover lara sig att soka relevant information,
behover de kunskaper om hur man kan skapa och anvidnda nitverk och kom-
municera med andra elever for att hantera olika skoluppgifter. En kritisk
fraga dr att de liromedel som man anvinder i skolan behoéver vara aktuella
och anpassade till den nya ldroplanens krav.

Att implementera den nya laroplanen blir en omfattande och utmanande
uppgift. IKT behover anvdndas i utbildningen, och man behéver utveckla
bade ett ekonomiskt och strategiskt ledarskap for, och i, skolorna. Till exem-
pel kan varje rektor nu aldggas att gora en plan f6r hur den enskilda skolan
ska implementera laroplanen och skapa en digitalt fungerande larmiljo, dar
de som redan kan nagot om IKT-frdgor uppmuntras att stodja dem som &nnu
inte kan anvénda de digitala resurserna. I en sddan plan bor det forstés ocksa
inga en plan for fortbildning. En méjlighet skulle hdr kunna vara att till ex-
empel erbjuda studerande som gor sina examensarbeten pa universiteten att
folja olika utvecklingsprocesser, sd att dessa mer systematiskt synliggors, do-
kumenteras och analyseras.

Det dr viktigt att stodja lararnas kompetensutveckling i skolorna, genom
att lata dem vara med i en nuldgesanalys, delta i och diskutera utvecklings-
planer och ta fram gemensamma, 6vergripande mal. Samtidigt dr det angeld-
get att ocksa ga vidare genom att diskutera hur de nya mélen ska uppnas och
vilka kriterier for framsteg som ska gélla. Och inte minst att se till att det er-
bjuds dterkommande (digitala) mdtesplatser for kontinuerliga diskussioner,

18 Se t.ex. Helsingfors stads handlingsplan for digitalisering av undervisningen for aren
2016-2019. Helsingfors stads utbildningsverk (2016).
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reflektioner och revideringar.® Larare i huvudstadsregionen uppmuntras
ocksa att soka kompetensutveckling.?°

Aven rektorer behover sirskilda moten for att diskutera erfarenhet av
denna ritt stora omliggning som nu tagit sin bérjan. Aven om manga kom-
muner har anslutit sig till ViRum -projektet (som vi ska dterkomma till), vill
inte alla satsa sina medel i andelslaget, delvis darfor att den framstar som en
begrédnsad plattform jaimfért med vad som i 6vrigt finns pd marknaden.

Forlagens — och andra aktorers - produkter och tjinster

* Hur ser liromedelsforlagen pa dessa fragor om en digitaliserad
undervisning?

* Vilka dr deras mojligheter och begrédnsningar?

¢ Vilka andra aktorer (dn lairomedelsférlagen) kommer nu in pa
laromedelsmarknaden

De finska forlagen (Otava, Sanoma Pro) har en betydligt stérre omséttning dn
det svenska forlaget (Schildts & S6derstroms) och dirmed ocksa mer resur-
ser att sitta in for utvecklingsarbete av sina produkter. Otava har sedan ldnge
salt licenser till de svenska forlagen (som bland annat da har 6versatt mate-
rialet gjort sprakanpassade liromedel), men nu satsar man ocksa pa en
svensksprakig utgivning, som ligger i linje med den nya ldroplanens mer
overgripande och experimenterande forhéllningssatt till att bygga upp kun-
skaper kring olika fenomen.

Pa Otava anlitas externa sakkunniga for att utveckla digitala laromedels-
system inom alla &mnen, och man deltar dven i ett internationellt forlags-
samarbete. Det dr ett stort arbete som ska goras: 80 procent av kurserna ér
idag inte digitala. Idag satsar man pa att erbjuda bade digitala och tryckta la-
romedel. Det finns ndgra omraden som sérskilt behover utvecklas: 1) portfol-
jer for mangsidig beddmning; 2) helhetsskapande undervisning och man
anvéander sig av pilotskolor for "digiklivet”; 3) spelorienterat lirande och spel-
liknande moment i delar av undervisningen; 4) samt utveckla system som ar

19 Jfr med "The Wisconsin Collaborative Education Research Network” (NetworkED) som har
etablerats i Wisconsin, USA, under ledning av professor Richard Halverson vid University of
Madison/WI. Detta nétverk gor det majligt for ldrare, skolledare och forskare att orientera
sig vilken typ av utvecklingsarbete som &r pa gang och vilka personer man kan kontakta for
tankeutbyte och eventuellt framtida samarbete.

20 Se t.ex. Helsingfors stads utbildningsverk (2016) samt www.kohur.fi
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plattformsoberoende, dvs. ldtta att anvinda oberoende om man som elev har
en dator eller en mobil till hands. Exempel pa sddana satsningar dr Karlavag-
nen (matematik) och Expedition (fér det naturvetenskapliga amnesomradet).
Man betonar hir ocksa att det digitala materialet ligger i databaser och &r
inte langre forpackat i serier, &ven om man kan skapa "paket” for larare sa att
de kdnner igen sig och lattare kan orientera sig i utbudet. Detta gor det jam-
forelsevis bade enklare och billigare dn att uppdatera tryckta ldroboksserier.

Sanoma Pro har en likartad situation och hallning. Det man ser som en utma-
ning dr den ekonomiska situationen och stora skillnader vad géller kommu-
nernas kompetens och formaga att satsa pa en digitaliserad undervisning.
Och det beh6vs utvecklingsarbete for att géra fungerande digitala prov. Inte
alla parametrar gér att kvantifiera (och ddirmed kan inte alla aspekter synlig-
gors i automatiska rattningar). Man pekar pa sin (finska) satsning Hallonbat,
som bdrjar med en video och forst senare ldser eleverna text. Materialet ar sy-
stematiskt uppbyggt med invdvda évningar. Spelvirlden som presenteras i
www.bingel.fi (dar eleverna kan skapa en avatar och ge sin in i spelvirlden
som foljer laroplanen) &r ett annat exempel.

Man pekar ocksa pa en skillnad vad géller produktion av material: forr
utgick man fran en tryckt larobok och sa skapade man digitala tilliggsmate-
rial. Nu borjar man med att skapa den digitala larresursen, fran vilken man
sedan kan trycka ut en bokversion. Man menar ocksa att materialet &r flexi-
belt och litt att anvénda till exempel i undervisning utifran flipped class-
room-modellen. En efterslipning finns vad giller utvecklingen av larresurser
for yrkesutbildningarna. Det kommer en stor reform 2018, och det tycks som
om en hel del utbildning kommer att férliggas till arbetsplatser. Sanoma Pro
har i dagslidget inga ambitioner att, som Otava, ge ut olika material pa
svenska. Man f6ljer den gamla modellen att sélja licenser till svenska forlag.

Schildts & Soderstroms har en sedan ldnge en bred och val upparbetad utgiv-
ning av tryckta liromedel. Ett mal for forlaget ar att bidra till att uppratthélla
svensksprakigheten. Tidigare (innan sammanslagningen) satsade Soder-
stroms pa att utveckla digitala komplement till larobocker, medan Schildts
gjorde en stdrre satsning pa att utveckla digitala larobjekt. Ett problem &r att
kundunderlaget dr ritt litet, ndgot som gor det svart att sitta av medel for
nya storre satsningar. Ganska nyligen fick man avskeda en programmerare.
Ett annat problem é&r att lairomedel som séljer bra sillan ar de som ligger i
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framkanten av utvecklingen, och risken finns att ett relativt litet forlag alltid
kommer att ligga lite efter i utvecklingen av pedagogiskt och didaktiskt mate-
rial. Men forlaget stiller idag &nda tydligare krav pa sina forfattare att ocksa
ténka digitalt i skrivandet av laromedel. Forlaget besoker ocksa skolor och
diskuterar sin utgivning med lérare.

Den digitala satsningen handlar dels om, menar man, att skapa “tillaggs-
texter” till existerande produkter, dels att utveckla “ersidttningsmaterial” och
skriva helt nytt. Men det &r svart att fa tillrdckliga medel for att géra genom-
gripande digitala satsningar och utveckla olika slags pedagogiska verktyg. A
ena sidan vill man fran forlagets sida skapa fortroende for innehallet, men a
andra sidan gor den faktiskt existerande mangden av material att eleverna
dnda maste skaffa sig en kritisk kompetens att bedéma olika killor och texter.
Det dr samtidigt svart att tro att en framtida skola skulle kunna l&sa fast en
viss typ av liromedel.

Andra aktorer pa liromedelsmarknaden dr Tabletkoulu och ViRum. Tablet-
koulu &r en tdmligen ny aktor som producerar finsksprakiga, digitala larome-
del. Man utgar i sitt tdnkande fran 21st Century Skills, och stravar efter att
produkterna ska vara ldtta att anvédnda, stodja nyare system for utvirdering
och beddmning och ha ett relevant innehéll. Men detta betyder inte att fore-
taget producerar hela innehallet, utan tillhandahaller 6ppna plattformar som
gor att larare kan ldgga in relevant innehallet. De kan i systemet ocksa ge
snabb och riktad aterkoppling till eleverna. Man har ocksa diskussionsfora
som stodjer kollaborativt larande. Det finns dock inget material &nnu pa
svenska. Man har (vid intervjutillfillet) foreslagit partnerskap med Schildts &
Soderstroms, men dnnu inte fatt nagot svar. Och kanske ér det sa att hér
mots tva tanketraditioner: a ena sidan ”publish houses” som vill garantera ett
visst innehall, och ett mer "IT-foretagsinriktat” tinkande som &r inriktat pa
konstant fordndring av verktyg och innehall — "allt ligger i molnet”. Och att i
ett sadant lage védja till larare att kopa de nya, tryckta larobockerna for att
uppritthalla forlagens starka roll blir lite som att spotta i motvind.>

Den andra satsningen — ViRum - dr dnnu inget riktigt etablerat féretag, utan
har startat som ett svensksprakigt, digitalt utvecklingsprojekt (se vidare Back
& Mannilla, 2016). Fran att ha byggt upp system for matematikundervisning

21 For tio ar sedan menade Schildts (alltsa innan man gick ihop med S6derstréoms) att
branschen inte skulle ha nagra problem bara kommunerna kopte deras produkter, sa som
man gjorde under 1960- och 70-talen.
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- byggt pa strukturerade hdrledningar dédr datorn kan stodja varje steg i arbe-
tet med en matematisk formel — férséker man nu skapa en plattform for hela
utbildningssystemet. Tanken ar att samma system ska fungera bade i klass-
rummet och i distansundervisning. Aven hir tinker man sig att lirare efter
hand ska kunna uppdatera materialet. Anda vill man ha kvar en "kursbok”
som grund fé6r kommunikationen mellan larare och elev, &ven om denna
skulle kunna skapas av lararen.

En fordel som framhalls med ViRum ér att allt material finns pa samma
stélle. Materialet dr fokuserat pa ldrararbetet i klassrummet, &ven om man
ocksa vill stodja arbetet utanfor detta. Fran borjan fanns inget material for
grupparbete, men nu satsas mer pé kollaborativt larande. Ett problem som
fortfarande aterstar att 16sa &r hur man enkelt ska kunna identifiera vem ele-
ven faktiskt dr som finns i systemet (ID-kontroll, dr forstas viktigt for be-
domning och betygssittning).

ViRum-projektet har ocksa utvecklat en ekonomisk modell, ddr kommu-
ner ténkes ga in och arligen bidra (som medlemmar av ett andelslag), for att
pa detta vis skapa resurser for underhall och utveckling av systemet. Man ser
det som en utmaning att fd med alla kommuner i andelslaget. An sa linge
fungerar systemet for Windows-, Mac- och Linux-datorer, medan iPad och
Android dnnu inte dr helt kompatibla. Det finns &nnu inget stod for att an-
vinda systemet i mobiltelefoner.

Den bild som jag tycker viaxer fram kan sammanstéllas i nedanstaende
figur vad géller hur olika aktdrer positionerar sig pa laromedelsmarknaden:

Figur 4. Hur olika aktorer positionerar sig pa laromedelsmarknaden

ELEVORIENTERAD, DISTRIBUERAD
DESIGN FOR LARANDE

Tabletkoulu

Google Classroom, iTunes U m.fl.

Otava / Sanoma Pro
TRYCKTA _ DIGITALA
LAROMEDEL LAROMEDEL

Otava Otava
Sanoma Pro Sanoma Pro
Schildts & Séderstroms Schildts & Séderstroms
LARARCENTRERAD

KLASSRUMSUNDERVISNING
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Den nya ldroplanen foresprakar en forflyttning fran nedre vanstra féltet (1a-
rarcentrerad klassrumsundervisning) till det 6vre hogra filtet (elevcentrerad
och distribuerad undervisning). De gamla laromedelsforlagen har sin bas i
tryckta laromedel, och de finska férlagen har samtidigt haft kraft och mojlig-
het att utveckla nya, digitala alternativ. Figuren pé foregdende sida visar att
Schildts & Soderstroms dr pa vag mot en mer digitaliserad undervisning,
men att Otava och Sanoma Pro mer systematiskt ocksa satsar pa elevoriente-
rade, digitala larresurser.

Savil Tabketkoulu som Google har sin bas i IKT och tanker fran bérjan pa
ett annat vis vad géller tillhandahallande av redskap och tjdnster. ViRum-pro-
jektet r forstas ocksa en digital satsning, men ténkandet tycks vara starkt
rotat i existerande pedagogiska forhallningssétt med tyngdpunkt i traditio-
nell klassrumsundervisning. Aven om jag med denna bild kanske éverdriver
nagra drag, menar jag att den dnda ratt vil sammanfattar savil mojliga posi-
tioner som var respektive aktor idag befinner sig - vilket alltsa inte utesluter
att de framdver kan utvecklas at helt andra hall.

Tradition och fornyelse i skolarbete — bilder fran skolans vardag

* Exempel pa digitala resurser och pedagogisk/didaktiska
forhallningssétt som nu dr aktuella i skolorna.

Vilka erfarenheter har man gjort i skolor som anses ligga i framkanten vad
giller anvindningen av digitala larresurser i undervisning och digitala resur-
ser for bedomning? Jag har haft formanen att fa prata med tva rektorer och
en larare i grundskolan och en rektor for en gymnasieutbildning. Det &r span-
nande att mota foretrddare for skolor som, i olika avseenden, redan har ge-
nomfort planering av verksamheter i relation till den nya laroplanen. Lat mig
ta ett exempel fran en skola. Dar har man lagt upp undervisning med IKT
olika beroende pa arskurs (och jag har hir endast tagit med nagra aspekter):

Ak 1-IPT-skrivning (ritprogram och spela spel). Spokskrivning,
mattespel etc.

* Ak 2 - skriva dokument (geometri), fotografera och fora over
bilder, soka information, géra en presentation (rymden)
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* Ak 3 - bildbehandling, presentation, reflektera éver bilder och
i media, blogginlagg

* Ak 4 - ljudinspelning, uppslagsverk pa internet, killhinvisning,
e-post

* Ak 5-6 — kalkylprogram, spara i olika filformat, redigera bilder,
skapa film, chatt, etiska fragor, informationssédkerhet

Man har ocksa satt in olika aktiviteter inom ramen for de sju kompetenserna,
som exemplet nedan med de mangvetenskapliga temaomradena “skogen” re-
spektive "jag i samhéllet”:

Tabell 5. Kompetenser och aktivitetsfoki i en skola

Kompetenser

Férméga att tdnka och lara sig

Tema: Skogen

Kunna planera sitt arbete
sjalvstandigt och i grupp

Tema: Jag i samhéllet

Reklamanalys,
kritiskt tdnkande

Kulturell och kommunikativ
Kompetens

Skapa egna ljudlandskap
Skriva berattelser
med styckedelning

Kommunicera sin asikt
muntligt och skriftligt

Vardagskompetens

Gora utflykter i skogen

Aktivt medborgarskap

Multiliteracitet

Overgangen text-bild
Ljud som férstarkning
till bild

Bilder i sociala medier
Nyheter digitalt, papper, ljud
Analysera reklam

Digital kompetens

Word, Garage band,
Informationssékning

Kopieringsratt
Bildredigering

Arbetslivskompetens och
entreprendrskap

Bekanta sig med yrket
skogsarbetare

Sjalv ansvara for utrust-
ning péa skogsutfarder

Féretagsbyn, jag som
arbetstagare i samhallet

Férméaga att delta, paverka
och bidra till en hallbar framtid

Veta hur man ror sig
héllbart i naturen
Allemansratt

Aktivt medborgarskap
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Det hir sittet att arbeta utgar inte fran en enda larobok utan fran mer 6ver-
gripande fragor vilka man sedan hanterar ut olika aspekter. Intresset ar har
mer riktat mot kompetenser som kan anvdndas i samhéllet i bredare mening
dn mot avgransade &mneskunskaper. Det dr svart att tinka sig att en enda
bok, antingen den &r digital eller tryckt, skulle fungera som tillrackligt under-
lag for ett sddant forhallningssétt. Det hir sittet att arbeta gor ocksa plane-
ringen mer flexibel och anpassad efter elevernas férkunskaper. Den skola
som hér refereras har rekryterat manga nya ldrare, vilka ocksa fatt utrymme
for fortbildning. Rektorn menar ocksa att eftersom utvecklingen gar snabbt
maste man vara beredd pa stdndiga revisioner.

I dagsldget har man 18 datorer for 197 elever, men inom kort kommer yt-
terligare 45. Det finns ocksa iPads. Eftersom varje elev dnnu inte har tillgang
till en dator, hindrar detta forstas en 4n mer flexibel undervisning, d&ven om
man ocksé kan anvéinda sig av mobiltelefoner. Varje lirare har dock sin egen
iPad och en av lararna har fatt mojlighet att siatta av en timme i veckan for att
bisté kollegerna. Nir skolan tidigare byggdes om, och eleverna bussades
(sammanlagt 23 timmar i veckan), blev det ett incitament att undervisa via
iPad och mobiler for att utnyttja transporttiden. Man har dven infort lektio-
ner i robotik och spel, och kommer &ven att inférskaffa en 3D-printer. Ett
problem &r dock att nédtverkskapaciteten én sa ldnge ar ritt skral.

I en annan skola, som inte nyrekryterat i lika hog grad, finns ett antal l&-
rare som bromsar den digitala utvecklingen. Anda ser man framtiden an och
ténker sig att om 10-15 ar kommer de storsta fordndringarna att vara att:

* eleverna inte beh6ver géra samma saker

digitala resurser kommer att underlétta for ldrare att f6lja eleverna
* larareiallt storre grad far rollen som handledare

* man tdnker mer i helheter &n i fragmenterade kunskapsomréaden

Man har i skolan ocksa infort "fenomenveckor” vilket kan ses som en borjan
pa ett nytt sétt att tinka i mer 6vergripande helheter, som till exempel klimat
(Ak 7) och flyktingar (Ak 9). Eleverna dokumenterar ocks& mer pé nétet dn ti-
digare. Samtidigt kan man undra vad det innebér for barnen att hela tiden
vara uppkopplade.

Olika skolor ha olika inkdpspolicy: pa en del skolor far man kopa in iPads,
pa andra far man i stéllet tillgang till laptops. I denna skola tar man upp fré-
gan om bristen pa fungerande nétverk. Eftersom den tidigare mediecentralen
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dr nerlagd, ordnar man fortbildning pé skolan. Genom att man anvénder ex-
terna experter, och dessutom ingar i nétverk med andra skolor, s& far man
ocksa syn pa den egna skolans verksamhet med lite nya 6gon. De yngre, nyut-
bildade lararna har mer datorvana och tillfér bra kompetens.

I gymnasieutbildningen har eleverna en betydligt storre press pa sig att klara
av olika prov, ja fragan &r om inte proven i stor utstréckning styr sjélva un-
dervisningen. Samtidigt kommer ocksa aspekter som kollaborativt larande,
kommunikation och kritiskt tdnkande att fa en allt storre plats. Den typen av
fordjupande arbete kommer att bli allt viktigare. Samtidigt ar fragan om bas-
kunskaper fortfarande central, &ven om det blir allt svarare att sla fast vad
dessa egentligen bestar av. Det sker hela tiden férdndringar: som exempel tas
formaégan att prata ett frimmande sprak och en forstéelse for storre helheter
i historieundervisningen. Den hér rektorn betonar ocksa datorn som hjalp-
medel och att klassrummet inte behover digitaliseras, &ven om det dr bra om
studenterna har tillgang till var sin dator.

Google Classroom har hér blivit en viktig plattform for att samla alla
uppgifter, prov etc. Vi ska inte heller glomma bort att studenterna kan vélja
sina kurser och att undervisningen i den meningen ar klasslés. Men det ar
ocksa viktigt att arbeta med “skolandan”, da eleverna kommer fran 15 olika
skolor till just den hér skolan. Den sociala sammanhallningen ar en viktig bit
att befrimja. ViRum ses som en bra finlandssvensk 16sning, samtidigt som
det inte far bli fragan om ett "maste” for lararna. Det forefaller ocksa som
Google-verktygen ar mer utvecklade. Olika kommuner viljer olika system.

Sammanfattningsvis kan vi konstatera att det pagar mycket vitalt utveck-
lingsarbete i skolorna, och att fragan om vilka system man ska vilja kanske
frimst maste bottna i de behov som skolorna - lararna och eleverna — har. Ef-
tersom utvecklingen av digitala produkter & ena sidan gar vildigt snabbt,
medan man i skolorna & andra sidan méste bygga upp ny verksamhet som
fungerar stabilt och robust, forefaller det viktigt att man far mojlighet att
kunna vélja de system, verktyg och programvaror som man for tillfdllet har
mest behov av.
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Lararutbildningen

* Hur ser man inom den svensksprékiga lararutbildningen pa fragor
om digitala resurser och digital kompetens?

Det &r inte sjdlvklart att ldrarutbildningen ligger langst fram vad géller digi-
taliserad undervisning. Snarare kan man se att lararutbildningar, i de nor-
diska landerna, tycks ha varit tdmligen resistenta mot denna typ av
satsningar. Den svensksprékiga lararutbildningen vid Abo Akademi i Vasa
har hittills inte heller visat nadgot storre intresse for att anvdnda digitala mil-
joer for sina lararstudenter, 4&ven om det bade funnits enstaka digitaliserings-
projekt — som projektet DiDiDi/Didaktiska dimensioner i digitalt lirande
(Johansson & Porko-Hudd, 2013; Ylikallio, 2012) — och nu finns mer genom-
gripande satsningar pa en digital fakultet vid Abo Akademi, &ven om inget
specifikt ndmns om undervisning och bedémning i stort eller om lararutbild-
ning (Abo Akademi, 2016). Forutom lararutbildningen i Vasa etableras nu
ocksd en lararutbildning vid Helsingfors universitet. Jag fann det darfor in-
tressant att samtala med personer fran bada stéllena.

Lararutbildningen vid Helsingfors universitet (som startade hosten
2016) har sin bakgrund i behovet att fa fler utbildade larare till storstadsre-
gionen. Nér man nu bygger upp en ny lararutbildning betonar man fragor
som ror tvasprakighet, méngfald och social rittvisa — vilket knyter an till fra-
gan om digital kompetens som en ny form av medborgarkunskap. Det finns
en sdrskild finlandssvensk dimension vad géller att utveckla hemspréken. Vi-
dare ser man behovet av samverkan mellan &mnesomraden och vikten av att
utveckla kunskap om sprakets roll for larande.

Nar det galler de digitala fragorna s& poédngteras formagan att tolka och
kritiskt kunna anvinda olika texter som nu finns tillgdngliga, och dven f6rsté
hur multimodala texter fungera och sjélv ldra sig kommunicera multimodalt.
Dock behover fakulteten resurser for att kunna gora storre investeringar i di-
gitala larmilj6er.” Det dr ocksa viktigt att férsta barns och ungdomars egen
medievirld. Ytterligare aspekter ror ledarskapsfragorna i lararutbildningen.

22 Det finns forstas undantag till denna generaliserade bild. Hogskolan i Vestfold (som den da
hette) i Tonsberg i Norge inférde redan pa 1990-talet en digitaliserad larmiljo for sina
lararstuderande. I Sverige har det paborjats en ny diskussion kring behovet av att skapa en
digital lararutbildning (se Fors m.fl. 2016).

23 Vilket inte alltid &r sa enkelt. For fem ar sedan gjordes inkdp av smart-boards, som da sags
som ett stort tekniskt framsteg. Idag ar det dock inte sarskilt manga som anvénder sig av just
denna mojlighet.
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Till detta kommer behovet av en fungerande fortbildning och &ven att bygga
upp en s.k. alumni-verksamhet, sa att nyutbildade ldrare kdnner sig tillhoriga
ett professionellt natverk.

Vid ldrarutbildningen vid Abo Akademi i Vasa pekar man pa hur man bl.a.
redan 1995 skapade ett nétverk for slojdlarare med en webbsida som en ge-
mensam ldrobok. Men mycket mer finns att géra. Forskningen inom omradet
har vuxit, men det behévs ocksa en 6ppen diskussion om attityder, roller och
positioner. Man ser att det finns ett antal utmaningar, vilka roér infrastruktur,
ekonomi for nysatsningar, tekniskt underhall och uppgradering av savél
hard- som mjukvaror.

En annan stor utmaning handlar om att utveckla det kollegiala ldrandet,
bilda nitverk och borja fundera pa vad som hidnder om man tar larandet
utanfor klassrummet. Detta berdr ocksa behovet av fler distanskurser®, ut-
veckling av bra och lattanvdnda verktyg som alltid &r uppdaterade. Sedan
tycks det vara sa att den nuvarande situationen med etableringen av en ny la-
rarutbildning i Helsingfors har skapat en viss distans mellan de tva ldroséa-
tena, och att man inom Abo Akademi i alla fall inte i dagsléget vill utveckla ett
samarbete.

Ytterligare en rost kommer fran Finlandssvenska Skolungdomsférbundet
FSS. Ett problem som hér pekas pé dr att digitaliseringen i stor utstrackning
vilar pd kommunala beslut, varfor olikheterna kan bli vildigt stora. Det skulle
behovas mer riktade resurser for att astadkomma ett rejalt lyft. Det behovs
ocksa system som &r plattformsoberoende och som i alla fall i viss man ga-
ranterar tillgdngen till likartade resurser. Detta behover dé g hand i hand
med en pedagogisk utveckling. Det ar ocksa intressant att tdnka sig att ut-
vecklingen av spel och simulering ocksa kan medfora att det blir lattare att
forsta hur olika kunskaper anvénds i praktiken.

Sammantaget finns det inom lararutbildningen en 6kande medvetenhet om
de digitala inlarningsmiljoernas potential. Samtidigt dr resurserna knappa,
och lararutbildare dr &nnu relativt obevandrade i olika pedagogiska och tek-
niska mojligheter. Jag noterar ocksa att ingen av lararutbildningens foretra-
dare ndmner spel och simulering som ett sitt att lara sig mer om sjélva
lararyrkets professionella sdrart.

24 Vilket ocksa syns i diskussioner om hur virtuella kurser skulle kunna rddda sma gymnasier
i glesbygden (Karlsson, 2016).
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Nagra slutsatser

I mina samtal med foretrddare for olika verksamheter har en timligen sam-
manhédngande om &n kanske fortfarande alltfor grovkornig, bild vuxit fram.
Som vi har sett pagar idag en tilltagande kraftsamling, inte minst vad géller
verksamhetsutveckling och fortbildning ute i skolorna. Dialog med férebilder
och omvirldsorientering framstar som tva viktiga hallningar fér en fram-
gangsrik utveckling av digitala larmilj6er pa olika nivaer.

Detta dr kanske den viktigaste lardomen: att stodja en 6ppen dialog mel-
lan olika parter, och inte minst att lata larare medverka i skolans digitala ut-
vecklingsarbete. Larare kan vara sunt tveksamma infor nyheter, inte minst om
“digitalisering” uppfattas som svepande paroller utan substans. Men det ar
uppenbart att det ocksa finns en 6kande medvetenhet om savil den digitala
larmiljons mojligheter som det strategiska ledarskapets betydelse pa olika ni-
véer i skolsystemet.

Som vi har sett har foretrddare for Undervisnings- och kulturministeriet, Utbild-
ningsstyrelsen och kommuner en bade bred och djup forstaelse for de utma-
ningar som utbildningen star infér. Men i linje med argumentet ovan,
forefaller det vara en nyckel for hallbart utvecklingsarbete att detta sker i sam-
verkan med ldrare och skolor, med de erfarenheter och kompetenser som finns
dar.

Lérarutbildningen, som i ménga avseenden ar vildigt framgéngsrik, tycks da-
remot inte ha ndgon digital grund for att utveckla pedagogiska och didaktiska
forhallningssitt for en framtida undervisning. Detta dr, menar jag, inte unikt
for den svenska lararutbildningen i Finland, men det dr &nd& bekymmersamt
sett ur ett gemensamt nordiskt, savil som ett europeiskt, perspektiv. Det ver-
kar dessutom behovas en mer medveten satsning pa samordning av lararut-
bildningar och lararfortbildningar i de nordiska lainderna vad géller
utvecklingen av IKT i undervisningen. De blivande ldrarna behéover, vilket nu-
mera framhalls i flera sammanhang, féorutom IKT-kompetens dven djupare
insikter i sjdlvvardering och ledarskap, samt behover utveckla sprak- och kul-
turmedvetenhet. Det dr dessutom viktigt att pa sikt utjamna skillnader mel-
lan skolor och lirarkompetens inom landet.

I ett kortare perspektiv forefaller lararutbildningen bade behova satsa pa
learning analytics och anvénda sig av digital teknologi (t.ex. spel, simulering,
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flipped classrooms etc., vilket det &nnu inte finns nagon egentlig beredskap
for) och utveckla en multimodal och multimedial textforstaelse (vilket det
finns en viss forstaelse for) samt samordna delar av lararutbildningen med
fortbildning (ndgot som forefaller vara en ny tanke i existerande lérarutbild-
ningar). Sett i ett lingre perspektiv dr det inte orimligt att tdnka sig ett fram-
tidsscenario ddr ménga rutinuppgifter digitaliserats, vilket i sa fall innebar
en stor omlaggning av lararutbildningen mot ett flertal hjdlplarare med lagre
examen och ett fatal, mycket vilutbildade professionella som bade besitter
didaktisk och &@mnesmissig kompetens och férmar arbeta brett med de inne-
héllsliga fragorna (jfr Susskind & Susskind, 2017). Det kan foérefalla oroande
om lararutbildningar uppvisar en bristféllig omvéarldsorientering och alltfor
starkt forlitar sig pa sin nuvarande tradition med rétter i industrisamhéllets
kravprofiler.

Ocksa fragan om vad som &r en god form av fortbildning kan diskuteras pa
olika vis. Nog ar det bra om det finns sérskilda fortbildningssidor pa nitet,
men det dr inte alldeles enkelt att balansera mellan & ena sidan de vildigt
konkreta kraven for dem som néstan inget kan och & andra sidan kraven fran
dem som redan har datorvana, och slutligen &ven sitta allt i relation till ett
mer overgripande pedagogiskt och (dmnes-) didaktiskt perspektiv. Ett kom-
plement till sddana fortbildningssatsningar &r forstas utvecklingsarbete i
skolor med larare, gdrna i ndtverk med andra skolor. D4 ldrare blir delaktiga
i utvecklingsarbetet, skapar de bade de (didaktiska) verktyg och fé6rhallnings-
sitt som leder till ett fortsatt utvecklingstinkande — under forutsiattning att
skolledningarna stdjer ett sidant utvecklingsarbete.?* Sddant arbete péaver-
kar dessutom attityderna till IKT — man blir lattare positiv till att férsta och
anvénda IKT i undervisningen om man faktiskt beharskar tekniken. Det &r
antagligen i ett sddant mangsidigt och orkestrerat utvecklingsarbete — vilket
ger utrymme for individuella behov och olika behov for olika skolor — som vi
pa allvar kan tala om en hallbar utveckling.

25 Se t.ex. Ifous utvecklingsnitverk som pagick mellan 2014-16 med ett antal skolor i Sverige,
och som presenterades vid ett (websént) slutseminarium den 17 januari 2017:
http://play.skl.se/video/vad-ar-adekvat-digital-kompetens-del-2-16-jan-13-30-17-15?htmls=0

26 Arbetet med att utveckla "design-monster” tillsammans med larare dr en form av
forskningsbaserat utvecklingsarbete som i sig samtidigt dr en fortbildningsinsats
(Knutsson & Ramberg, 2015).
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Forlagen har bade en gedigen pedagogisk kompetens och liromedelskunskap,
men Schildts & Soderstroms har inte formatt kraftsamla for att utveckla
smarta, digitala l6sningar i den utstrdckning som skett inom Otava och Sa-
noma Pro, eller fér den delen Tabletkoulu. Samtidigt finns det flera mycket
stora och kraftfulla aktérer pa marknaden, som Google Classroom, iTunes U,
Clio Online och andra, vilka redan idag tillhandahaller bade tillforlitliga och
flexibla system och ett varierat innehall f6r undervisning och ldrande. Forla-
gen har inte heller nagon tradition av att inkludera kallkritiska diskussioner i
sina liromedel, eftersom dessa har setts som bade tillférlitliga och sanktio-
nerade kéllor.

Da det idag finns flera olika aktorer, produkter och tjanster for skolbruk
och for utveckling av digitala larmiljoer, blir fragan om ViRum-satsningen
ocksa i vissa avseenden knepig. Det intressanta hir dr att marknader for fy-
siska produkter respektive digitala tjanster verkar lyda under olika ekono-
miska lagar. Digitala varor har avsevért lagre produktionskostnader pa
marginalen dn fysiska varor, varfér man inte kan konkurrera med prissink-
ningar, vilket Brynjolfsson & McAfee (2015) konstaterar:

For digitala varor dr storférdelarna enorma, vilket ger marknadsledaren
jattelika kostnadsfordelar och utrymme att erbjuda ett battre pris 4n
nagra konkurrenter och 4nda gora storvinster. (a.a., s. 181)

Det gar inte att sinka marginalkostnaderna for digitala tjanster, eftersom
dessa fran borjan dr véldigt laga. Det &r stordriften som ger férdelar. Och
denna stordriftsfordel kan endast behéllas om man sténdigt utvecklar sina
produkter. Aven marknaden i sig férdndras — nu ger sig till exempel kine-
siska aktdrer in i var del av varlden och bdrjar konkurrera med sina produk-
ter. Om vi nu for ett 6gonblick funderar 6ver detta, sa verkar det inte finnas
nagra ekonomiska skl till varfor olika kommuner ska binda upp sig vid en
liten aktér som ViRum. Alla aktorer pa den digitala marknaden kommer att
erbjuda flexibla néttjinster som man flexibelt kan anvénda for egna &ndamal.
Diremot kan man moijligen forsta denna satsning ur ett sprdkpolitiskt per-
spektiv. Det &r viktigt att virna om den svensksprakiga kompetensen i olika
avseenden, men det dr ocksa viktigt att kunna fundera pa vilken typ av sam-
arbeten och avtal som pa sikt kan virna om tillgangen till lampligt innehall
inom olika delar av undervisningen. Det sprakpolitiska perspektivet ser olika
ut beroende pa vilken slags kunskapshantering man menar ska beframjas i
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skolans arbete. I det perspektivet férefaller ViRum vara en digital ldsning pa
fel problem, eftersom det dr en digitalisering som modellerats efter traditio-
nell klassrumsundervisning. Kunskapsinnehallet i skolans undervisning
styrs inte ldngre, och inte enbart, av starka traditioner inom respektive 4m-
nesomrade, utan av en dnskan hos allt fler aktorer att utveckla mangveten-
skapliga temaomraden. Detta innebér att forebildliga arbetssitt och olika satt
att tdnka och skapa och bearbeta information blir viktigare dn en viss upp-
sittning faktakunskaper.

Inte heller férlagens upparbetade kompetens av att tillhandahalla ett
visst (och anpassat) innehall racker ldngre till. Det 4r i just denna glipa mel-
lan tradition och nya villkor vi kan se ett utrymme for aktérer som Tablet-
koulu och ViRum. Skillnaden mellan dessa tva &r dock att medan Tabletkoulu
ar ett (finsksprakigt) kommersiellt foretag, som likt Clio Online snabbt skulle
kunna vinna marknadsférdelar, dr ViRum ett (svensksprakigt) utvecklingspro-
Jjekt utan synbar egen ekonomisk barkraft — savida inte kommunerna binder
upp sina resurser till just ViRum. Enligt uppgift 6verviger studentexamens-
ndmnden att inkludera ViRum-applikationen i den elektroniska miljon for
studentexamen. Det hir innebér att ViRum far mojlighet att komma in i bade
de finsk- och svensksprékiga gymnasierna.

Sett i ett kortare perspektiv forefaller forlagen 6ver lag behova forsta den
nya, digitala marknadens villkor. Och utvecklingen bestar inte i att tdnka
tryckt bok + digitala tillagg, utan i stéllet att tdnka p& dynamisk anvindning
av digitala resurser utifran en uppdaterad kunskapssyn. Har har de nya, digi-
tala uppstickarna redan hunnit skaffa sig vissa marknadsférdelar. Sett i ett
nagot langre perspektiv kan det mycket vél bli sa att férlagens utgivning av
faktabocker och skolbdcker blir nésta akuta krishard (jfr Eklund, 2017).

Slutligen ska vi inte glomma bort att utveckling inte bara handlar om att till-
handahalla bra utrustning for skolorna, utan att &ven om att bygga upp ett sy-
stem for ndtkapacitet och servicedtaganden. Aven hir ar forefaller det som om
lokala 16sningar dominerar, vilka pa sikt kan skapa onddigt stora problem.
Staten och kommunerna skulle kanske kunna ta ett steg till for att utveckla
en gemensam och langsiktigt héllbar "EdTech-"strategi.
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